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Udvéziet mindenkinek!

Végtelen 6romdmre szolgdl, hogy megirhatom végre ezt
az Elbbeszédet is, hiszen gasszﬂ g/e ségerepel 7 agrzk kd-
20tt, hogy a RUNA nyolcvan-egynéhdny oldalra béviilve, igazi
szerepy ték-mgfazmkéntjelmhessm meg. Mit is vidrhatsz a
RUNA-t6! kedves olvasé? (Azért nagy RUNA, mert a
gl cst()]-ban megmarad — noha csékkentett terjedelemben — a
Terveink szerint a lap 60-65 szdzaléka foglalkozik majd
szereeg/dtékokkal, a fennmaradé helyen nov‘c{; , hirek, érge-
kességek kapnak helyet. Allands rovataink kézott szerepel
a Filmhirek, ahol olyan sci-fi és_fantasy mozikrdl adunk in-
Sormdciot jo eldre, melyek bizvist szdmot tarthatnak kozon-
séfank érdekibdésére. Az gfféle ismertetések hamarabb meg-
Jelennek majd, mint maga a_film, é'gy 7 JO elbre megtudha &glz
olvasdink, érdemes-e megnéznitik. CD rovatunk az aktiv jété-
kosoknak (is) sz6l: ami minket illet, kalandozdsaink kézben
Lyakran hallgatunk zenét, s az a me‘?gszJdé’sﬁnk, hogy ko-
rdntsem mindegy, mikor mi szol. Ezzel a rovattal is az
vdlasztdst szeretnénk megkonnyfitent. Noha itthon még nem
terjedt el a figurgfestés divatja, de virhatd, hogy hamarosan
e téren is felzdrkozunk a szerepjatékvildg fejlettebb kultird-
Ji vidékethez, ezért kapott helyet az Ecsetkoptatok rovaga.
8 ha mdr a szerepjdtékokndl tartunk: a lap alapvetden
MA.GU.S.-sal, AD&D-vel és STAR WARS-szal foglalkozik. Az
elso kettd nem igényel kiilldndsebb magyardzatot. A harmadik,
a STAR WARS, gyorsan terjed itthon, még ha kedvelSinek

|

szdma nem Is mérhets az eléz6 kettééhez. Bizonyosak Wﬁyunk
benne, hogy amint a jaték megjelenik magyarul, a Csillagok
hdbordjdnak is legalabb akkora tébora lesz, mint az élbolyba
tartozo jatékoknak. Nem maradnak el ugyanakkor mds sze-
reé_:/ét k kimerits ismertetdi sem — részint hogy kedvet
csindlfunk hozzdjuk, éggld? nem titkolt célunk, hogy az
esztendok sordn tovdbbi jdrékrendszereket jelentessiink meg.
A vdlasztdsban, hogy éppen melyik legyen a kévetkezd,
szdmitunk a RUNA olvasdinak vélem%ére. Ugyancsak
kozliink olykor cikkeket mds, mdr itthon is ismertg dtszott
rendszerekhez. Cthulhu, Shadowrun, M.E.R.P.,
Palladium, mind-mind megjelennek majd lapunk 3
Minden honapban helyet legaldbb egy kalandmodul is,
hol M.A.G.U.S.-hoz, hol AD&D-hez, hol lng tékrendszerhez.
Lapunk tartalmdt akttvan alakitjdk olvasoink is, ennek
legjobb példdja a kovetkez6 szdam lesz. Az eddig beérkezetr
levelek szdmtalan j6 Otletet tartalmaznak, s az gfféle kivin-
sdfokat mindig sztvesen teljesitjiik. Tehdrt kedves olvasé, ha
valamirdl szeretnél olvasni, valahol gﬁymkat érzel, ird
meg, nem marad vdlasz nélkiil. Nem O , de cikkeket
is vdrunk. Ifaz, ezt mdr kizel egy éve hajtogatom — remélem
a cikkirdsi ldz éiz sokakon e atalmasaaé;e majd. A tovab-

biakban pedig. zéljen onmagdére a Lap.
odik,jé%ott kiaddsa meg-

Mé{ jgzz{n aM.A.GU.S.
Jeleni dr kozepén-végén, hibdk nélkiil, fehér papiron,

ugy, hogy a fekete szin fekete legyen, a sziirke sziirke.
S, h% mindenki csak mérsékelten lehessen boplsiig az El6-
beszédeket és a Levelezés rovatot a tovdbbiakban is én from/

Végezetiil, bucstuzdsként, ahogyan a M.A.G.U.S.-ban d&ll:

Kalandrq  fell

Noviék Csandd
SOszerkeszts

levelezEs

Nincs konnyd dolgom, hisz annyi levél érkezett a M.A.G.U.S.
megjelenése 6ta, hogy a RUNA felét megtdlthetnénk vele, ha
mindet érdeme szerint vdlaszolndm meg. A gond egyben 6rém
is, hisz a sok visszajelzés mind azt mutatja, hogy sikertilt valami
olyat létrehoznunk, ami sokaknak elnyerte tetszését. A levelek
egy része hibdkra hivja fel a figyelmiinket — s ez igy van jol —,
mas résziik pedig kérdéseket tesz fel. A hibaigazitas kulon cikket
kapott, igy az ismétl6ds kérdésekre ott taldlhatnak vdlaszt
olvaséink. Ehelyiitt inkdbb olyan kérdésekre valaszolok, melyek
specidlis, vagy kicsit hosszabb kifejtést igényelnek. De lassuk a
leveleket!

Benedek Miklds, alias Naug Zigildur félvér, Budapest

Tisztelt Novék Ur!
avagy Kedves Csandd!
avagy Kalandozétdrsam! (oszd be magadnak)
Beosztottam, maradjunk a Kedves — noha csak mérsékelten
vagyok az — Csanddndl.
El6szor is szeretném 6rok halamat és hatalmas csodalatomat
kifejeznem a M.A.G.U.S.-t megalkoté team felé, mely nem kis id6
alatt, de 6rokérvény(it, maradandét és a Nagy Kalandjaték Pan-
theonban igen el6keld helyet elfoglalé konyvet alkotott.

Ezt k6szonom, magam sem mondtam volna kiilonbiil.

1.a M.A.G.U.S. kasztrendszere és magiarendszere tokéletes,
s messze feltilmulja példdul a MERPS jatékot (Tolkien: Gytrdk
Ura, Ko6zépfélde vildgan irédott), melyben csak 6 kaszt létezik,
s primitiv mégiarendszer.
Nincs mit hozzdtegyek. Szeretem ha dicsérnek!

2. a jatszhaté fajokbdl mar lehetne tobb is (nemes elf, erdei
elf, sdskaharcos, Tolkien hobbitjdra, vagy a Sarkdnydérda (Dra-
gonlance — a szerk.) surrandjara hajazoé aprétermetd nép, stb...

Megfogadtuk a tandcsodat, lesznek majd mds jatszhato_fajok
is, a késébbi RUNAkban megtaldlhatod. EQyébkent a hobbitokat
és a surrandkat nem szeretjiik, de kitaldlunk helyettiik mast,
ynevit. A leveél tovabbi része a harcrendszerhez, a képzettségekhez
és az ellendlldsokhoz kapcsolodo javaslatokat ismerteti. Ezeket
kdszonjiik, s noha ugy érzem, helyenkéent tulbonyolitand a jdtekot,
némely dolgot megfogadunk. Végezetiil koszonyiik a kildott sqjac
tervezési karakterlapot, amit addig nem tudunk haszndaini,
amig a lejegyzett modositdsokat végre nem hajtjuk... Csupdan
€gy apro megjegyzés még. A karakterlap Copyright © 1993.
Benedek Miklos, All rights reserved! felirata hibas. [gy helyes:
Copyright © 1993. Valhalla Pdholy Kft. (valoban) All rights

reserved!)
(folytatds a 31. oldalon)
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mi a M.A.G.U.S.-BOL
KImMaraot

avagy hibak és hiinyossagok jegyzéke

cim akdr jelmondata is lehetne a Rina
M.A.G.U.S.-sal foglalkozé rovatanak, hiszen olyan
tudnivaldk, kiegészitések kapnak itt helyet,
melyek nem, vagy csak réviditett valtozatban
-jelentek meg a jatékkonyvben. Jelen cikk azonban
sokkal nyilvanvalobb hianyossagokkal — az Iste-
nek ne adjak —, hibakkal foglalkozik, melyek min-
denképpen azonnali orvosladsra szorulnak. Némelyik kéziiliik tor-
delési hiba, némelyik a szerzdk figyelmetlensége, de be kell valla-
nunk, néhany logikai hiba is becstiszott. Az utolsé hetek hajrdjaban
napi két-harom 6randl tobb alvas a M.A.G.U.S.-t alkoté/ellendrzd
csapat egyetlen tagjanak sem jutott oszalyrésziil. Az vesse rank az
elsd kovet, aki hasonlé kériilmények k6zdtt nem ittt volna félre
egyetlen bet(it sem, aki mindenre maradéktalanul gondolt volna,
s aki a nyolcvanharmadik tablazat térdelésekor is haromszor el-
lendrzott volna minden egyes sort és oszlopot. AKi pedig felréna,
hogy mire ez a sietség, az kérdezze a M.A.G.U.S.-t mdr tavaly ka-
rdcsonyra vard, tiirelmetlen olvasdkat. Ne csodalkozzék, ha va-
laszként atkok és litlegek sorat idézi a fejére!

De mit is mondtam: tlirelmetlen? Nem, tiltakozom! Az olvasék

igenis tiirelmesek voltak és megértdk. Bizalmuk hitet és erdt adott,

amit eziton is hdldsan koszénok a tobbiek és a magam nevében
egyarant. Aki megtiszelt a kéréssel, hogy dedikdljam a M.A.G.U.S.-
at, az ajanlé sorok kézott mindig meglelhette a féhajtast: készéném
a tiirelmet! A M.A.G.U.S. immdr megjelent, az utolsé pillanatig szé-
pitgettiik, alakitgattuk — folytattuk volna a végtelenségig — de nem
merészeltiink tovabb visszaélni a bizalommal.

Nos, a rovid kitérd utan vissza a cikk témajahoz! Az alabbiakban
hibajegyzék kovetkezik, hasonlé ahhoz a papirdarabkdhoz, amit
régebben a konyvek utolsé oldalai kozé cstsztattak, feltiintetve,
hol, milyen hibak fordulnak el8, s hogyan igazittatnak Ki.

B

23. oldal: A fajok és kasztok tablazatban hianyzik az adat, vajon
udvari ork lehet-e boszorkany. A valasz: Nem!

B&-

30. oldal: Elsédleges képesség dobasa. Nem csak a k6+ 12 tartozik
ide, hanem a tabldzatokban ritkdn, de azért szerepld k6+ 14 is.
k6+14-gyel akkor dobunk, ha az adott Képesség kiilonleges fel-
készités nélkiil is elérheti a 20-at.

3G

31. oldal: Harcos f6kaszt karakteralkotds tabldazat. A tablazat
utolsé sora lemaradt, igy nincs méd a Karakterek Asztral képes-

ségének kidobasara. ime a hidnyzé értékek: Harcos 3k6 (2x); Gla-
didtor 3k6; Fejvadasz 2K6+6; Lovag 3k6 (2x). Javasoljuk, mindenki
irja be kézzel a konyvbe, hogy egy helyen legyen!

o

35. oldal: Harcos f6kaszt, képzettségtablazatok. A szazalékban
mért képzettségek eldtt szereplS plusz jel zavard. Sokan tugy vélték,
a feltiintetett értéket valamihez még hozza kell adni. A plusz je-
leknek nincs efféle szerepiik, egyszertien tekintsiink el t8lik!

B&

36. oldal: A Fejvadasz fegyverzete. A felsorolt fegyverek KE-je oly-
Kor eléri a 10 feletti értéket is. Ez nem kovetkezetlenség, pusztan
elfelejtettiik leirni, hogy kizardlag fejvadaszok kezében érvényes.

51. oldal: Papok képzettségei tablazat. Az iras/olvasas képzettségnél
hianyzik a fokozat, nevezetesen: Alapfok (4/).

B

52. oldal: a Ranagol pap képzettségei. A tabldzatban szerepel az
Asztrolégia, holott a Képzettségek fejezetben sz6 sem esik réla.
Nos, az Asztrolégia képzettség ugyan kimaradt a M.A.G.U.S.-bdl,
de a Rina hasdabjain — igérem — révidesen talalkozhat vele az olvasé.

BE

52. oldal. Nem esik szé a Ranagol papok fegyvertarardl. A Kosfejii
istenség semmit nem ir el8, vagy tilt meg papjainak. Azok kedviiktdl,
neveltetésiikt6l, hazajuk szokdsaitdl, és persze testi adottsagaiktdl
fliggben olyan vértet viselnek és olyan fegyvereket forgatnak,
amilyet kivannak.

B

54. oldal: Paplovagok kiilonleges képességei. Nem esik sz6 réla,
mennyi a paplovagok max.Mp-je. Nos, ugyanannyi, mint a papoké.

3G

54. oldal: Paplovagok fdjdalomttirése. A hibas mondatrész igy szdl:
,Fp alapjuk pedig 8, akar a Gladidtoroké”. Csakhogy a gladiatoroké
7 — mint ahogy 7 a paplovagoké is.

-

59. oldal: a harcmiivész harcértéke. Sehol nem szerepel, mennyit
sebez a harcm{iivész a puszta kezével. 1K6 Sp-t, ehhez adandé hoz-
z4a a Chi-harc diszciplina alkalmazasabél szarmazé plusz.

-

RUNA
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65. oldal: Boszorkdnymester képzettségei tablazat. Az iras/ol-
vasds képzettségnél nincs feltiintetve a fokozat. A hidnyzé adat:
Alapfok (4f).

B~

66. oldal: boszorkanymester képzettségei tovabbi Szinteken. A Mé-
regkeverés/Semlegesités — amit 4. Szinten sajatit el — nem alapfoku,
hanem mesterfoki.

B

68. oldal: a varazslok kiilonleges képességei koziil kimaradt, hogy
a Zénajukon beliil barmilyen leplezetlen mégiat képesek érzékelni.
Természetesen a magia mibenlétét és természetét egy varazslé is
csak Furkészéssel dllapithatja meg.

B

71. oldal: Fp alap tablazat. A paplovag Fp alapja nem 6 ahogyan
a tablazatban szerepel, hanem 7.

i

74. oldal: VE kiszdmit4sa tablazat. Természetesen nem a tamadd,
hanem a védekezd fegyver VE-jével kell szamolni. (Esetleg ugy
altaldban a fegyver VE-jével.)

B

74. oldal: CE kiszamit4sa tablazat. A timadé fegyver VE-je helyett
a CE-jével szamolunk.

B

74. oldal: CE tablazat. A pap és a varazslé CE-jét — enyhén szélva
— elgépeltiik. Az érték természetesen nem 72 €s 70, hanem mindkét
esetben 0.

o

78. oldal: Tamadasok Szama. Sok itt a kovetkezetlenség, kiilo-
nosen a 242. oldal fegyvertablazataval dsszevetve. Lassuk! fjakkal,
kézi és aquir nyilpuskaval, parittyaval, ostorral kéronként 2-szer
lehet tamadni, mig favécsével 3-szor.

B

97. oldal: Pszi fejezet. Sehol nem szerepel, milyen tavolsagig al-
kalmazhatéak a diszciplindk, azaz mennyi a Pszi hatétavolsaga?
A Pszi elmébdl elmére hat, haszndlatdhoz latni sziikséges az al-
dozatot. Mégpedig jol latni: hogy felismerhetSek legyenek az
arcvonasai. Ez a gyakorlatban — latast segit6 eszkozok és varazs-
latok alkalmazasa nélkiil, j6 latdsi viszonyok kozott — megkoze-
litSleg 100 métert jelent.

Bl
100. oldal: az Altalanos Diszciplindk er8sitése nem 0, hanem 6.
Bl

105. oldal: Erzékelhetetlenség diszciplina. Az Id6tartam rovatban
60 kor szerepel, holott a leirast végigolvasok felfedezhették, hogy
a helyes érték 1 kor.

BeE-

108. oldal: Meditaciés Formula. A szerz8 — bevallom én voltam
— Meditacids Varazskorre utal, s elfelejti azt a Jelmagia fejezetben
kozkinccsé tenni. Elnézést. A Rina Tabula Magica rovataban (nem
ebben a szamban, hanem egy kés6bbiben) hamarosan feltinik
majd az emlitett varazskor. Addig csak annyit, hogy felrajzoldsa
18 Mana-pontba Kkeriil és 30 percbe telik.

et

108. oldal: Kisajtolds. A zaréjelek kozott 1 Pszi-pont = 1 Mana-
pont szerepel. Nos, 1 Pszi-pontért 5 Mp sajtolhaté ki a természetbdl
—ahogyan az a leirdsbol késdbb ki is dertil.

B

210. oldal: a Telekinézisnél hianyzik a Varazslasi 1dé. Mint a le-

irasbol késébb ki is deriil, ez 2 szegmens.

Be

214. oldal: az allatok mentalis kézpontjai. A bekezdésben ol-
vashat6, hogy az allatok kizdrélag mozgas- és érzékkodzponttal
rendelkeznek. Nos, ez természetesen nem igaz. Eppligy vannak
emlékeik, s igy emlékkdzpontjuk, mint az embernek; s nem hianyzik
az akaratkézpont sem — bar ezek nyilvanvaléan lényegesen fej-
letlenebbek az emberénél, és mas értelmes lényekénél. Iranyitjak
az allatot a vadaszatban, a fajfentartdsban és a mindennapos cse-
lekedetek végrehajtasaban. Az allatok igenis gondolkodnak, am
gondolataik feliiletesek, a fent emlitett tevékenységekre irdanyulnak.
Az allatok legfejletlenebb kézpontja a beszédé — illetve a hang-
adasé. Osszetett gondolatok egzakt kifejezésére nemigen alkalmas,
inkdbb csak az egyed érzelmeinek, hangulatanak érzékeltetésére;
béar a hang jelként alkalmazva bizonyos szandékokat, primitiv
gondolatokat is Kifejezhet. (Veszély, zsdkmany, tarskeresés, stb.)

B8

145. oldal: KiilsS sikok Iényeinek megidézése varazslat. A fejlécben
125, a lefrasben 135 Mp szerepel. A helyes érték 125.

e
242. oldal: fegyver tablazat. Lasd a 78. oldalnal k6zdlt javitasokat!

A felsorolt hibakon kiviil természetesen akadhat még néhany
tovabbi, ezeket a kovetkezd Rundkban is fel kivanjuk tarni. Mind-
azonaltal igérhetem, a M.A.G.U.S. februdr/marciusra tervezett ma-
sodik, javitott kiaddsaban mind kijavitdsra keriilnek majd.

Nyul
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Radir ¢l Rann

Sivatagon és tengeren, tiizdn és vizen at ulddzi baratia syilkosat.
Ha egyszer megtalalja... rablogyilkos apja is bisszke lesz ra.

Nadir el Rann a Dzsad emirsé-
gek egyikében, El Hamedben
sziiletett P.sz. 3661-ben. Apja
sivatagi rabl6 volt, a karavéan-
utak réme. Allandé portyaival
tartotta rettegésben az oazis-
varosok kozt utazo tisztességes
(vagy nem annyira tisztessé-
ges) kereskedGket. Karizmati-
kus vezet6 volt, tudott banni
az embereivel, s mindig ismerte
hangulatukat. Mindemellett jo
stratégiai érzéke és sivatag-
ismerete segitette kétes értéki
hirnévhez, elismertséghez eb-
ben a veszedelmes szakmaban.

Sokdig nem tudott arrdl, hogy

fia sziiletett, mivel az anyaval
csak egyszer talalkozott. Egy kara-
van megtamaddsakor az unatkozé
kereskedofeleség tigy dontott, nem
nézi végig a szekerek kifosztasat,
inkabb mas jellegti kikapcsolédast
keres. Legjobban természetesen
maga a bandavezér volt meglepve,
amikor latta, hogy a n6t nem férje
sorsa érdekli, hanem valami egé-
szen mas. Uriember lévén tudta, egy
holgy kivansagat illetlenség volna
visszautasitani, igy mit volt mit
tenni, alavetette magat a sors aka-
ratanak.

Evek multan értesiilt csak réla,
hogy a kiilonos éjszaka nem maradt
kovetkezmények nélkiil, s fia szii-
letett. Rogvest atyai €rzések aradtak
szét benne, azonnali cselekvésre
O0sztokélve 6t. Egyediil indult a
kockazatos ttra, mely a varosba

vasai acélla edzették testét és
lelkét egyarant. Anyja szépsé-
gét, am apja testi erejét, intel-
ligenciajat orokolte, s minden
bizonnyal kivalé orokose lett
volna a banda vezetésében. O
ellenben masra, tobbre vagyott.
Egy kifosztott szekéren kony-
veket talaltak, melyeket érték-
telennek itélt mindenki. El
Rann egy idds, tanult sivatagi
harcos segitségével megtanulta
az irds és olvasas tudomanyat
— a talalt konyvek elolvasasa
utan dontott ugy, hogy elhagy-

vezetett. Betdrt a kereskedd hazaba,

majd egynéhany kelleténél éberebb
szolga artalmatlanna tétele utan el-
rabolta a négyéves gyermeket.
Utébb dobbent csak ra, hogy elkap-
kodott tette nyugodtan varhatott
volna még négy-ot évet, hiszen a
kisgyermek ereje és tehetsége nem
volt még elegendd a fegyverforga-
tashoz, de még a zsebmetszéshez
sem. De hat mit értett 6 az ilyesmi
felismeréséhez? A biiszke apa azon-
ban nem esett kétségbe. Esténként
tanitgatta a fiut, erdsitette izmait
és akaratat, mesélt neki, irdnyitot-
ta — egyszoval, nevelni kezdte.
Ujabb évek teltek el, a gyermek las-
san megemberesedett, kis handzsar-
javal szemkapraztaté mutatvanyok-
ra volt képes. Gyorsan felnétt, a rab-
16k taboranak mindennapos kihi-

ja a sivatagot, az 6rok homok
hazajat. Tavoli tajakat ismert
meg a kotetekbdl, ahol a viz
nem saros godrokben buivik meg,
hanem hatalmas, kristalytiszta
folyokban szeli at a vidéket. Fakrol
olvasott, erd6kr6l, oridsi varosokrol,
misztikus hatalmakrol, varazslok-
rol, ismeretlen kiralysagokrdl, elve-
szett birodalmak kincseirdl. Az ifju
lelkét olyannyira elragadta az ezer
kalandot igéré messzeség, hogy
elhatarozta, elkoszon apjatoél, s
elhagyja otthonat. Ez azonban ko-
rantsem bizonyult ilyen egyszerti-
nek. A vezér jol tudta, senki mas
nem lehetne mélté 6rokose, csakis
a fia, igy nem engedte el.

Tortént egyszer, hogy a megta-
madott karavan Orei koziil tobben
megadtak magukat, latva a jokora
talerdt, amivel szembe kellene néz-
nitik. A balsorsu katonakat foglyul
ejtették, hogy késébb rabszolgaként




vegyék hasznukat. Az 6rok vezetdije,
Romir Adhem, vilagot jart dzsad
volt; el Rann egyre tébbet beszél-
getett vele, mignem aztdn egyezsé-
get kotottek. Az ifja rabl6 Kiszaba-
ditja a katonat, egytitt megszoknek,
Adhem pedig cserébe segit megis-
merni a sivatagon kiviili vilagot.
A tapasztalt harcos nyomban felis-
merte az €let kinalta lehetGséget, s
mivel megtanulta kihasznalni az
efféle alkalmakat, tiistént raallt az
alkura. Szabadulasuk négy okve-
tetlenkedd haramia véres haldlat
eredményezte; a villamgyors mene-
kiilés pillanatai sokaig emlékeze-
tesek maradtak a rablok korében.

A két harcos egyiitt folytatta tt-
jat, at a sivatagon. Két esztendeig
kalandoztak egyiitt Dél-Yneven, mig
egy alkalommal Romir haldlos se-
bet kapott egy gorviki fejvaddsszal
valé kiizdelemben. A fejvadaszt el
Rann azota is keresi, baratja halalat
ugyanis nem becsiiletes harc, ha-
nem ocsmany mereg okozta. A meg-
keseredett harcos egyediil maradt,
de kalandozé palyafutdsa ekkor
vette igazi kezdetét. Masodik mes-
terének haldla utan egy id6ére min-
den vérontastol iszonyodott, s egy
mutatvanyos-tarsasaghoz csatla-
kozott. Kiemelkedd iigyessége gyors
sikereket hozott, kivdlé tanitvany-
nak bizonyult a zsonglérkodés és
az akrobatika terén is. Fél évig utaz-
gatott a vidam csepiirdgok kara-
vanjaval, am nyughatatlan lelke in-
nen is tovabb tlizte. Tavozasakor
azonban mar az akrobatika mestere
volt, gyorsasdga pedig amulatba
ejtett minden szemlél6t. Az Gjonnan
szerzett tudast tokéletesen beépi-
tette harci stilusaba, a zsonglort6l
tanult mozgaskoordinacié és har-
monia pedig lehetdvé tette szamadra
a kétkezes harcot. Pajzsat a hatara
kototte, handzsarjanak pedig be-
szerzett egy part. Most mar két
kezében forgat hat handzsart,

NADIR EL RANN

Statusz: Jatszhato
Kaszt: Harcos
Szint: 3

Faj: Ember (Dzsad)

Jellem: Elet, Kdosz

Vallas: Dzsad istencsalad, Dzsah

Eré: 16
Alléképesség: 14
Gyorsasag: 15
Ugyesség: 19
Egészség: 13
Szépség: 17
Intelligencia: 15
Akaraterd: 12
Asztral: 11
Miiveltség: 13

Kezdeményezd Erték: 31/35/29
Tamadé Erték: 73/67/-

Véd§d Erték: 113/100/-

Célz6 Erték: - / - /25
Eleterd-pont: 10
Fajdalomtiirés-pont: 37

Pszi: Alapfoku pyarroni Pszi
alkalmazo

Szint: 3

Pszi-pont: 15

Képzettségek Fok
3 fegyver: Handzsar,

hossz1 ij, tér ar
Lovaglas Af
Uszas Af
Futds AF
Maszas 24%
Esés 38%
Ugras 61%
iras/olvaséas Af
Pszi (pyarroni iskola) Af
Okolharc Af
2 fegyver dobas:

Handzsar, tor Af
Zsonglérkodés Af
Kétkezes harc Af

Felszerelése:
2 Handzsar, az egyik magikus:
TE: +5, VE: +5, KE: +2, Sebzés +1
(legtobbszor bal kézben forgatott, a
gyengébb kézbdl eredd negativ mo-
dosité semlegesitésére, de atveheti
az ligyesebb kézbe is, ha egy ellen-
fél kiilondsen erds, vagy csak ma-
gikus fegyverrel sebezhetd meg,
illetve, ha a masik pengével véde-
kezni kivan)

2 tor

Hosszu ij 24 vesszével

Haton kerek bérpajzs (SFE: +1,
csak a haton)

Kivert bérvért

Egyéb felszerelési targyak

konnyii pancélt visel, s kevés ellen-
fél érte meg, hogy félelmetes harc-
modorarél beszamolhasson. Az ivelt
pengék villamkeént szelik a leveg6t,
diithodt sélyomként, varatlanul
csapva le. El Rann masik fegyvere
a hosszu ij. Ezzel nem banik oly

‘dobbenetes tehetséggel, mint az

iker-handzsarokkal, de szégyenkez-
nie azért nem kell. Ezt a tudomanyt
is apjatol sajatitotta el, a sivatag
végtelen homokbuckai kozott.

El Rann eddigi legnagyobb zsak-
manydt egy rablétamadas soran
szerezte. Shadon egyik varosanak
uzsorasahoz tortek be a helyi tolvaj-
klan négy emberével. A gazdag
pénzember viszonylag tit6képes Or-
séggel védte magat, akik a tolvajok
koziil harommal végeztek. A zsdk-
many azonban kdrpétolt mindenért.
Amikor a megmaradt tolvaj kijelen-
tette, hogy vissza kell térniiik a céh-
hez a kincsekkel, el Rann tigy don-
tott, megszakitja a kapcsolatot
ideiglenes megbizodival. Tudalékos
tolvajtarsat csendben lelitotte, a
pénzzel pedig elmenekiilt. Az6ta
sem lattak a varos kérnyékén, bar
a pérul jart tolvaj céhe bizakodva
figyeli a kapukat, hatha a dzsad el-
koveti azt a hibat, hogy visszatér.
Harcosunknak persze esze agaban
sincs ilyesmi, ennél mi sem termé-
szetesebb. Ismét keresni kezdte vi-
szont Romir gyilkosat. A rengeteg
arany béségesen elegendd az elko-
vetkez6 harom-négy évre — ha jol
beosztja. Am mivel ismeri magat és
szokdsait, igy gondolja, 6t-hat
hénapig valéban gondtalanul élhet,
s megprobalhatja meglelni a gorviki
gazembert. Végs6 megoldasként egy
boszorkany segitségét kérte, aki
magia segitségével megmondta neki
a fejvadasz nevét. El Rann Kifizette
a varazstudot, majd elindult Gorvik
felé. Mostansag azon a tajon kébo-
rol, lekiizdve minden akadalyrt,
egyre kutatva baratja gyilkosat.

Kovi
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/ ‘ M.A.G.U.S. lapjait figyelmesen for-

gatok észrevehették, hogy a képzettségek
leirdsakor t6bbszor is utalunk kulonféle tol-
vajeszkozokre, a felszerelések kozott ellenben
nem torténik roluk emlités. Ezek az eszkozok
nagyban hozzajarulnak ahhoz, hogy a tolvaj
— s mindenki, aki zarnyitds vagy maszds kép-
zettséggel rendelkezik — eleget tehessen fel-
adatanak. Nélkiilik a falak megmdszdsa
sokkalta nagyobb erépréba, a zdrnyitds pedig
jobbara lehetetlen vallalkozas. Osszefoglald
néven tolvajfelszerelésként keriil emlitésre az
a kisebb taskdnyi eszkoz, szerszdm, amellyel
minden szerencsevaddsz rendelkezik. Ebben
benne foglaltatik mindaz, ami alapfeltétele
az alvilagi képzettségek alkalmazadsanak.

A zarnyitdsnak, amennyiben kulcs nem
all rendelkezésre, tobb elterjedt médja isme-
retes Yneven — a legegyszer{ibb, 4m nem fel-
tétleniil legbiztosabb €és legelegdnsabb az ajté
modszeres elpusztitdsa. Erre remek lehetdsé-
get kindlnak a nagy erdkifejtést kivand
csakanyok, baltdk, fejszék, esetleg buzoga-
nyok €s kalapacsok. Az alaptechnika nem tdl
dsszetett, gyorsan elsajatithatd, bar ebben is
vannak szakmai fogdsok — a tapasztaltabbak

a zar kornyékeét kezdik csépelni,
bizva abban, hogy a zar lesz a kiiz-
delem vesztese, s enged. Ha ez
nem Kovetkezne be, az ajté még
* mindig szétverhetd. Jéval elegan-
sabb és féként csendesebb mddja a
zar Kinyitdsanak a finom szersza-
mokat, tapasztalatot és kéziigyes-
. séget igényl6 eljdrds. Tolvajok koz-
ismerten jaratosak ebben a tech-
nikdban. Mindehhez sziikségtik
van azonban egy erds, lehetdleg
acélbdl valé drétra vagy dlkulcsra.
A hétkdznapi zarak Yneven nem
jelentenek kiilondsen komoly
+ kihivast egy tapasztalt tolvajnak,
tekintve hogy felépitésiiket nemes
egyszerliség jellemzi. Komolyabb
értékek védelme komolyabb zara-
kat, feltor8iknek pedig alaposabb
felkésztilést igényel. (Illyen esetek-
ben sokszor eléfordulhat, hogy a
KM negativ mddositéval dobatja a
képzettségprobat.) A tolvajok tehat
szlikségesnek érezték, hogy te-
gyenek valamit az esélyegyenlgség
érdekében. A szerszamkészlet egy-
re specializaltabbd vélt, s ez egyet
jelent a taska novekedésével. A ta-
pasztaltabbak hosszabbité hornyokkal (mély
zarak esetére), pockokkel, tamasztékokkal és
Ki tudja, még miféle csodamicsoddkkal sze-
relik fel magukat. (Ezek mind névelik a zar
kinyitasdnak esélyét, pozitiv mddositét adva
a képzettségprébdra.) Nem csupan méretiik,
alakjuk, sokszor anyaguk is kiilénleges
ezeknek a specidlis zdrnyité készségeknek.
Elterjedt mddszer a zdrrdl lenyomatot készi-
teni, példaul viasz segitségével, majd kulcsot
reszelni hozza. Kissé nehézkes eljaras, mivel
vissza kell menni a ,tett szinhelyére” egy
alapos lakatosmunka utdn — kalandozaskor
igen ritkdn alkalmazhaté. Maradnak tehét a
jol ismert dlkulcsok és kampdk. Az alap-
felszerelésben 10 féle, méretben kiillénbozs
kamp¢ taldlhaté. Ezek kiegészithetdek tovab-
biakkal, nem szabad azonban megfeledkezni
arrdl, hogy csomagunk minden egyes tjabb
eszkdz beszerzésekor tovdbb névekszik.
A részletes ar- és hatasleiras a tablazatban
olvashato.
Falat, fat mindenki maszhat — ez igy igaz.
A kérdés pusztdn annyi, ki meddig jut el?
A fara maszas sikerét kevesen kérdgjelezik
meg, holott ez esetben is adédhatnak prob-

A tolvajok

~ felszerelése

lémak (csak ki kell prébalni egyszer mondjuk
egy jegenyét). A felszerelések szempontjabdl
azonban valéban fontosabb a falmdszds. Akik
rendelkeznek ezzel a képzettséggel, megle-
hetds magabiztossdggal haladnak természetes
szikldkon, de még nagy kovekbdl rétt falakon
is. Nem létezik azonban ember, aki magia
vagy szerszamok segitsége nélkiil felmaszna
egy tiikdrsima falon. A magyarazat egyszer(:
a maszas akkora tdmasztékokat, kapaszko-
doékat igényel, ahova a felfelé haladé beakaszt-
hatja legaldbb két ujjat. Fontos még, hogy a
réseknek egy-mdsfél méterenként kell kovet-
nitik egymast, kiilénben a feladat lehetetlen.
Sokat segitenek a kiilonféle, falba verhetd
kampok, kis vésdk és kalapacsok. Természetes
szikla megmaszdsandl is biztonsdgosabb ezek
hasznalata, bar nagyban csékkenti a médszas
sebességét. Epitmények megmaészasakor
legtobbszor fontos a nesztelenség is, ekkor
kampok nem haszndlhatéak — bdr néha nincs
mads megoldds. Vésdvel a kapaszkoddsra ki-
szemelt rés nagyobbithaté meg, a bevert szog
vagy kampé pedig maga szolgdlhat kapasz-
kodéul. Haszndlnak kézre és labra rogzithetd
madszékampokat is, ezek olyan feliiletek meg-
maszasakor jelentenek elényt, melyek elég
puhdk — a kampd beléjlik akaszkodhat, nincs
sziikség tdmasztékra. llyen anyag a fa, vagy
puha kézet, példaul a mészkd. Sokszor egy-
szerlibb kampds kotelet felhajitani a megma-
szandoé hely tetejére, s azon felkapaszkodni,
ha az elég biztonsagosan tart. Erdemes ma-
szas elétt néhdnyszor er6sen megrantani,
mert ki tudja...a KM és az 6rddg sosem alszik.
El6fordulhat, hogy a kampé nem akadt be
elég erésen, s mdszds kézben zuhan le a pro-
balkozé.

A csapdakeresés és semlegesités is kdny-
nyebb egy-egy hasznos eszkdz segitségével.
Megjegyzendd, hogy a csapdék felfedezésére
hasznalt szerszamok elényt jelenthetnek tit-
kos ajtok felderitésekor is, ha a KM is igy latja
jénak — ez akkor valészind, ha az ajté elrejtése
hasonlatos a csapddkndl tapasztaltakhoz.
Segithetnek a kisebb-nagyobb tiikrdk, vékony
fémrudak, csévek, vagy a hallgatézast segitd
tolcsér. A semlegesitésben mindenképpen
hasznos a csavarhuzé, feszitévas, szogkihuzo,
kés, kendolaj, netan kis kéziftiré. A csapda
hatdstalanitdsa merében mas jellegti feladat,
mint a megkeresése; mig a felfedezés inkabb
megfigyelSképességet és hatodik érzéket igc-
nyel, a semlegesitésben a mechanikai érzék és
gondolkodds segit.

RUNA
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Més alvilagi képzettségek tdmogatdsara
is hasznélnak szerszdmokat, de ezek mar esz-
kozok nélkiil is majd’ minden esetben alkal-
mazhatéak. Az eszkoz itt inkdbb csak az el-
jaras szépségét vagy gyorsasagat noveli, eset-
leg a siker esélyeit javitjia. Gondoljunk csak
a zsebmetszésre: sokat jelent egy kiélezett
pénzérme, vagy pengével felszerelt gytrd.
Hasznalhat a tolvaj kis pengét vagy ollot is
a zseb, erszény vagy hatizsak kimetszésére,
vékony, hajlékony fémhuzalt tdrgyak kiha-
laszéasara. A lopott értékek elrejtésére toké-
letes a dupla fenekd tdska. A lopakodast se-
giti a vastag, puha labbeli, mely a 1épés zajait
tompitja. Korommal bekenve az arcot €s kezet,
kénnyebbé valik a rejtézés a sététben — bar
nappal, ha észreveszik, elég meghokkentd
lehet. A biztonsdgos menekiilést segitik az
elszérhaté fém- vagy marvanygolydk, ha a
tolvaj 1ild6z5i elé veti 6ket. A hatds csak ke-
mény padlén, kévon latvanyos, de ott nagyon.
Hasonlé célokat szolgal a vassulyom is. Ezt
a gonosz kis targyat legkénnyebben gy kép-
zelhetjiik el, mint egy tetraéder cstcsaibdl
kiindulé, s a kdzéppontban egyesiild fémtiis-
kék egyuttesét. Barhogy érjen is foldet, egyik
hegye mindenképp a levegébe mutat — meg-
lehetdsen kellemetlen élménnyel szolgdlva
annak, aki belelép. Bér sebzése nem komoly,
csunya talpsebeket okozhat, s a gyalogos
haladdsi sebességét felére csokkenti, mintegy
5-10 (4+Kk6) drara.

Le kell szogezniink azonban, hogy az
dsszes létez8 eszkoz, felszerelési targy so-
hasem lehet egyszerre egy kalandra indulé
tolvajnal. Hiszen tgy nézne Ki, mint egy
mozgdarus, aki apré portékdkkal kereskedik,
s hatizsakja alig nagyobb egy soréshordonal.
Ezért kiildnboztetjiilk meg az alapfelszerelést,
amivel minden alvildgi képzettség médositok
nélkiil jatszhatd, és a kiegészitd felszerelé-
seket, amelyek segitenek egy-egy feladat el-
végzésében. Sok leirt targy csak céhbeliek
szamadra elérhetd, vagy sajat kezlleg kell
elkésziteni Sket. Ezeket a tablazatokban csil-
laggal jeloltiik. Fontos tudni, hogy a tolvajok
akar harcolhatnak is néhdny szerszammal,
ha nincs mas lehet&ségiik. Természetesen ezt
a Képzetlen fegyverforgatds idevonatkozé
negativ modositéival teszik. Hasznos lehet,
ha a tolvajt lefegyverzik, de nem térédnek
eszkozeivel. Egy kis kalapdcs példaul jé szol-
gélatot tehet nem csak a maszoszeg, de az 6r
fejének beverésekor is. Amennyiben az eszkoz
szamottevs harci értékkel bir, ez is feltiin-
tetésre kertl a tdbldzatban. Egyes varosok,
varak urai nem nézik j6 szemmel a tolvajok
ténykedését otthonukban, igy az 6rség sok-
szor veti ald motozdsnak az ujonnan érke-
zetteket, akik at szeretnék 1épni a hely
kapujat. Ha édlkulcsot, fojtéhurkot, zarnyité
drétot taldlnak, kénnyen elvesztik fejtket, s
ennek bizony a tolvaj latja karat. Ezen inci-
densek elkertiilése végett 6rvendenek nagy
_népszerliségnek a kiilonféle rejtett zsebek,
erszények, lireges fegyvermarkolatok és mds,
hasonlé megoldasok. A Kis tolvajeszk6zok
szamara készitett 6vek ugyan nem segitenek

az ellendrzések alkalmaval, viszont kénnyen
elrendezhetdek benniik a szerszamok. Ha egy
tolvaj rendben tartja felszerelését, mindig
tudja, melyik rekeszbdl szedje elé az éppen
sziikséges holmit, meggyorsitva ezzel mun-
kdjat. Amennyiben valamely oknadl fogva
eszkozei dsszekeverednek, keresgélnie kell
koztiik, s maris értékes pillanatok vesznek
karba. Tébbnyire a zarnyito felszerelések, egy
kis csavarhiizé és a drétvagé vannak az 6v-
ben, erre akasztva pedig a feszitévas és szog-

kihtizd, a tobbi felszerelést jobbara a hatizsak
rejti. Kévetkezzen most a szerszamok €s esz-
kozok listdja, a teljesség igénye nélkiil. Ha a
KM-nek vagy egy jatékosnak barmilyen egyéb
otlete tdmadna, batran egészitse ki e felso-
rolast.

St

I. tablazat: Alapfelszerelés

Targy Ar
Zarnyité készlet

(10 darabos)* la
Szogkihuzé kiskalapacs 3e
Feszitévas/nagy

csavarhizé le
Drétvagd 2e

Ar or
Csavarhizé 15r

Vésdk 2e/db

Finom kalapacs ie

Acél fémfiirész Ze o
35m zsineg 4r —_
Kis erszények, 6v és egyéb hordozdk

az eszkozoknek 3
Osszesen: 2a fe28r

Targy Ar
Nagy feszitévas* 9

Hosszu zarnyité kampdék* 1a

Megjegyzés

KozOnséges zdrak nyitdsara alkalmas
Harci értékei: KE: -7 TE: -19 VE: -17 sebz.: 1k6

Harci értékei: KE: -9 TE: -19 VE: -16 sebz.: 1k6-1
Hasonlé a most haszndlatosakhoz

Harci értékei: KE: -3 TE: -23 VE: -19 sebz.: 1k6/2
Harci értékei: mint az ar

Harci értékei: mint az ar

Harci értékei: KE: -6 TE: -21 VE: -18 sebz: 1k6/2

Ezekben érdemes tartani a szerszamokat
— egy alapfelszerelés gy nagyjabol két
aranyba és két eziistbe keriil

I1. tablazat: Kiegészitd felszerelések

Megjegyzés

Gyenge ajték +35%-kal nyithatéak, harci
értékei mint a kis kalapdcsnak

Zarnyitds +10%, ha a zarszerkezet mélyre
siillyesztett volt

Ezekbdl lehet megfelelS kulcsot reszelni

Nyers kulcsok (10 db)* 8e
Kis reszel6k (6 db) 7e
Viasz 251
Maszékampok kézre* 6e
Mészékampok labra* 7e
Kézi firé la
Hosszu kampok és csévek — 6e
Vizsgalé tiikor 7e
Kocsikendcs ill. stir olaj 251
Hallécsd 4e
Dupla fenek taska* la
Kis kézioll6 4e
Kampés drétok e
Kiélezett pénzérme* 3r
Pengés gyUr(i* 451
Bélelt sz6vet labbeli* 7t
2 tucat marvany- va

fémgolyo : 351
2 tucat vassulyom 2e

* — Ezek a tdrgyak csak tolvajcéhen keresztill elérhetoek, vagy sajat kezileg kell elkésziteni
Oket, esetleg kiilon megrendelésre elkészittethetok

A szerszamok harci értékei a képzetlen fegyverforgatdsbol eredd negativ médositét mdr

magukba foglaljak!

Zarnyitésra +5%, kulcsreszeléshez sziikséges
Kulcslenyomat készitéséhez

Mészas +4%, ha a fal mészkd vagy annal puhabb
Maszas +4%, ha a fal mészké vagy annél puhabb
Csapda semlegesités és zdrnyitds +4%

Csapda keresés és semlegesités +4%

Csapda keresés és semlegesités +5%

Csapda semlegesités +3%

Csapda semlegesités +3%

Zsebmetszés +4%
Zsebmetszés +3%
Zsebmetszés +3%
Zsebmetszés +4%
Lopakodds +5%

Ellenfél lassitdsara
Ellenfé] lassitdsara, sebzése 1 Fp sulymonkét

1994/1. 5z&m
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Yneven a Kyr Birodalom bukdsat megel6zéen
csak elvétve éltek humanoid - két kézzel, két
labbal, tébbnyire egy fejjel és hozzavetSlege-
sen emberi ardnyokkal rendelkezd - szérnye-
tegek. A bestiak e fajtainak megteremtéséért
Orwelldt, sokasoddsukért pedig magat a
sorsot okolhatjuk. Mas a helyzet az ériasok-
kal, akik - amennyiben a legendaknak hinni
lehet - ha kis szamban is, de mar a vilag
teremtése Ota léteznek. Ugyanezek a legen-
dak emlitik a trollokat is, ezért kénytelenek
vagyunk elfogadni azt az dllitdst, mely
bizonyitottnak véli, hogy a trollok az éridsok
Osi ellenségei, mi tobb, rokonai. A mostani
Osszeallitas nagyobb részben a Sigranomoi
Egyetem egyik professzora, Witseori Nigel
gyljteményes miivébsl szarmazik. A haon-
welli szarmazasu tudds egész életét e kiilo-
nos teremtmények kutatasanak szentelte,
mert, mint kényve, a Bestichia Urucha el6-
szavaban firja:

“...Noha az emberlakta birodalmak kornyé-
kén nem maradtak meg az Jsibb_fajok ezen
képviseldi, akdrcsak azok a természetrajzi
szempontok szerint rokonnak nem mondhato
bestiak sem, melyek a kiilsé szemlélében
hasonlo érziileteket keltenek, az oridsok és
trollok is redlis veszedelmet jelentenek a civi-
lizdciora. Erésségeik és gyenge pontjaiknak
ismerete elengedhetetlennek bizonyulhat
majdan, s még ha jelenlétiik, fenyegetésiik
nem is nyilv@nvalo, és ezért tanulmdnyozdsu-
kat elhanyagoljuk, vész idején mdr késd lesz
megprobdini a tudds morzsdit gydjtogetni...”
“...Nem veletlen, hogy munkamban egyiitt
taglalom ezen_fgjokat - bar, mint kideriil, az
dltalam humanoidnak nevezett szornyetegek-
nek nincs kézitk szarmazdsra nézvést az
Oridsokhoz vagy trollokhoz - de megjelené-
stikben, viselkedésiikben és szokdsaikban,
ahogyan tulajdonsdgaikban is, egyezések
taldthatok...”

RUNA ; 1994/1. szam
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Valhalla Paholy®

nagy népszeriségre szert felt jaiék elso
klegeszﬂdie a Kalandozé Karakierek szaméra Ié
tudnivaldkat foglalia 6ssze. Négyoldalasra bévitett karalderlopok,
karaktergenerdldshoz szikséges tablazatok - mindez, s még tobb
aldlhaté a Jatékosok Készletében. Egyetlen valamirevald
kalandozénak sem tandesos enélkiil elhagynia Eriont!

KONYVAJANLAT
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A Tolgula Maqica. rovatban Uj varézslafokof,% ’r‘nozoi|<ol<oi,

a méqiéva| kapcsolafos f'drvénqeLei, szalx’!lqol«]f, ismerefeket

Aarunk  az olvasé elé. Mielétt azonban Eelevéqnc’mk,

nem art lisztazni néhdnq felreértheté kérdest.

Uj vardzslatnak edc‘iq ismereflen varazslat-mozaikokat

vagy {j varazslat-formulakat  neveziink.. A mozaikokat

esak o varazslé  kasztaak a”(a'mazhaija’k ugyanez
igaz: o mozanko“:zol o‘ssgemkoﬂ Gj vargzslatokea is — mig

&% I’naqqomanqos hpUSU VCII"C]ZSIG*OI(G’ a mas VGPOZSI’IOSZI’\OIO

¢ kaszfﬂl(nuk SZCII’I]UI( DQPSZG I(EVQS o’qan V(JPGZSIG* CII(CI('J

amelyet tobb kilonbez6 “kaszt is hasznalhat. Tolal)nqme,

'j‘tcxmerqak haszno@ qzwqﬂiyk kaszi foq]amak, az éb’lelde'en

a ' mds I(asszot

fuclom any Gf l)DVﬁl

PHogyan tanu[batunk |
j varasslatokat?

Mindenkiben “ felmeriil . o Lérdés, Jatékosban .. és

% KG'QH(I‘I’I'IGS"‘QP'JG“ eqqomnf mmf ahoqq Olt sem Cll‘f

RUNA

meqwdewsulc Ml(mf MES*QPQI 10[1!1]

‘V*ISZtGZnI, mlkenf ,ufoﬂ a l(am'der az C]IiCl'O‘ mar |smerf

VGI”CIZSIC]{OI( blPiOLOlJG
A MAGUS l)an IQII"{ VOPGZS'O‘D[( eqesz Vneven

l(oznsmepiel(
A karakter még tanuléévei o'oﬂ e'sajc’lmja hasznélcﬁuk,

ezérl Lapfok I'-elqef a szalaclqkonqvl)en.

rd, kiolvasl‘uaijo a

Jaslvéla;cl:nn fe"e"wfo, qulOVOl G"«)zé ld)'nqve“aé’l.

er:ulo'cnek qu adott vgrdislaf #
leirasaban mmchq meqemld;uL me|q ool "(I«Jszfok)

A feladat per*sze’hossz(x évek kitarte mun‘«ﬁjéi, hosszas
felkésziilésf, szamtalan elé’fonulménqi iqénqel.

A dltalanosan ismert vardzslateken  és  mozaikekon
kiviil azonban lélezik szamos kevéssé ismert is. Ezeket
Lb'nqvfc'woL felreess polcain poposodé, jelenfé“elennek
tetsz& féliansokbel, méqusoL elveszetinek ~ hitt, elrejfeﬂ
jeqqzefeibé" o|vos|\afjc ki a szerencsés, de‘fé’leq kitarts
kutaté.  Kevesek még ama ritka meqfiszfe“efésl;en is
részesiilhetnek,  hogy eqy nagy tuddsi  mester maga
oldafjo ket quesel( persze sajnéljéL az idét a kulatasra,
ek kemoly osszeqel(ei fizetnek egy-eqy iqéveiesel}l)neL
latsze, Lonqvmﬁolqmqfa, dreq kotelért,

A jafekbon a naqq fudasu (fnaqas TSz-u) Kam“ereL
arra . is LepeseL, hogq maguk alkessanak G; vardzslatokat.
~Var’qzs'o kaszfual( esefében a puszla ievel«znqseq még  nem
jelent R sze"emn nagysagof, - hiszen a mozaikek
seqﬁseqevel barki, barmikor meqa]kofhgf eqy G vardzslatof.
Meqxs, ami nqalvanValo az eqqll(nek lehet ’u;c|onsaq, lehet
tanulsdges a masiknak. |qq aztén mozaikekbél @sszerakoft
vardzslatok lefrdsa esak akkor kap  helyet o maqlovol
foqla'Lozé kéngve“}en, ha a7 etlet ujszer(, elmésséqe
emliésre érdemessé teszi. A ckk Vardzsls Vardzsltok cimi
vészében efféle triikkos megoldasckat tesziink  kizzé.

Jéval  érdekesebb a lielqzef a vardzslat-mozaikokkal.
Mert l)izonq, a MA.G.U.5.-ban "arra s an'ik
Iel’!efé’séq, }\oqq valaki 4j, eddiq ismeretlen  mozaikot
,,faléljonf Lol 526qezzﬁl< azonban |e, ez bridsi  és
{elelé/séqfeljes munka, hiszen szamtalan b'ssze{ijqqéslaen
kell éiqonclolni, hoqq az  uj mozaik nem l)orﬁja-e fel

a jc’liék eqqehsfxlqéf. quana“«)b ~ ésez sem kisebb

kihivas — bele kel “illeszteni a Magia rendszerébe és

.
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lcleoloq:a,a'aa A fe e nehezseqeke o )ﬁfel;szdtvai
ekként  fogalmazédnak * meq:
alkothat  (azaz esak o

. barmelyik  vardzsls felhasz athai

Sl
=

M), de eqy  mar léte

mukodesef meqeﬁfeﬁe
MIQIOH egy va I’CIZSIO I’]DSZ“G”’IC!{“G VGPOZSIO{GIE)OI’I az
lfIJ mozanof EIOSZOP hOSSZOSOﬂ fanulménqozma ke"

megérlenie és e"relqezme a mégia forvényei kezistt. Az

erre szanf |C|O K6 napio’ eqeszen K]O l’l(?hq l’luZOC”lG*

OHOI {uqqoen, F\Oqt’ noponto mennql lCJQ* {OI”(J f

elme”«?desr’e a VOPOZSIO, o I’lOle} fevekenqseqe mennqwe

ZOVOP*(]ICII’I. Nem Q“‘IOI’]\]OQO”’IO*O persze GZ sem, ©gy

mllqen bonqolu“ az  dj vamzslai—moZmL “milyen

|nie”|qens a fuclasm szomjas vardzslé. A veq|egé's
idétartamot  —  mindezek fnqqelembeve’relevef KM
szabja meg_ és ‘a kocka ponfosu’ff

Hwtso eseiLenf lassuk a haqg
Ezek vardzslat {or’mulak :
vovazanel(@i ke[l l(le;teme, mo]qem
fennie a vardzshaszndlénak,
LIVQHJO meqdezm Az ufasﬁasok )
vcwazsla’( mmc]e«n%eppen |eir’ejon .07 .0

d Ay
szul(seqes fel;esseqel)en meqem‘em
alaprsmepeﬂel minden vamzshaszndo

fartozé  Gj vamzslaiot«)f mar néhdny perces
uldn is tokélelessen a"@lmazzék, annqiva'f‘cizoﬁl:an scha

nem  bivnak, hoqq mas kaszlok vardzslatait is;képesek

quqenek SII(QPGSQI’I I’lOSZnO‘FII

u J vopazs‘of—{opmutcﬂ CSCII( kOZGPQSan quGSCl!Dl);

Tapaszfqlah Seint (6. 152 felett) kam“evek a“@ﬂ‘mfnak
fermészetesen csak sajak ‘«Jszhuk szamo?o
Karakter  az i“ef(ﬁ,; ! éelé’ﬁe
Kalandmesferével. Az  Gj var
r”eszl@dnle kell & l(aszf

,t<ef zuHa|ma:

Losszag Lufafomunl@ es
elso iapoqaiozo klsenlefe!(ei
Olqan 1emol<ovl:>en aLOH'la* u; vamz

Ioelul is

a LGSZiDl’l

bormennq:f e|me”<eclfe|< is, meqlscsok ‘f’apészfa,
dolqozzaL ki Gj varazslataikat, azaz nem “mellé: ehL a

LISGP‘ efekef.

varazslat végsé formu'a;anok meqfulqlqsqhoz qlfaial:mn‘

K6 szami kfsérlef szijl(séqes.
erdk Lézéﬂ kutatva elo{opdulhai

I(ISQP‘G*
Lorulmenqek CSOL&QH“’)Q*I&, \/Oql} nOVEﬂ]Eflk

Ennek QSQIL’G olapeseﬂ)en 2

szerint.
#1100 a Karakler nem k
£5.9% 10 alatti ‘nie“iqeﬁ
amennyi a L‘fd

16 feleiti. Tntell

1904h, szamT

qui’)Oﬂ .

u, mOZOIkOi CSC]‘( mac'}usk

'10 fanuiimcmqozfa és ~szémelq #

{e”whoqgm a klseple*ez

kne'oﬂe a Sll<€|”lq, QS mttqen Q?O/l( ilﬂ(Oli pPOf)CI"

Mol

rendelkeznek, hogy a  sajat kaszhuk fu&asmﬁqaqahoz
kiskapukat hasznahak ki. “Elsé

mdnqozos

Ha Ja*el«;& ,Mana POni 24 M

qu, a mar k!SEPlQ‘EZGS sft}daumaba jufﬂﬂ

EZQ’( SOI"CII"I TG\Z ISfl’lePéﬂQn

quq l)(]IUI U1 l(‘ Gg' :

g Eleme.‘ %

logy a Edlesef sordn  mi forfemk meqserul-e a
sérlelez8, vagy vaa|<| mdsra kaz—e Ea;i azl lehe\‘eﬂen :

1enne @f ’meqhqforozm .

a s ,,\ume ge

a KM fanfézra,otﬁa el:a
l\alolos kimenefel eselqie mmécssz

rniea!qozonck 4

T er’meszefesen a

kockazat, hiszen ponfoscm fuclja, {’mn isé

Snés  vardzs ﬂal quekszunk
Az alabbi vapazs‘afok ba

OSOH‘OI(

a mdgia lérvény

;e‘enfeldeleﬂ, l(lZOPOle me"eM’rofcs k
Ok@i a VGPGZSIOk ¢

ﬁlegfékegéﬁ

14 E (7 SFE)

Eposseq

;Sebzes .

is maqlkus« .
I«:melq pro'aafeief’r
o1, Ee[se}eizen, szik fo ‘ogpLon szinte

Eéﬁrh, or éﬂﬁ’nhe
e

A |qu€§ e”en{d e meq l’lﬂ Pencfeﬂ«z

fequerﬁel me]q SEl?Qf e’f PG#O ~

]elenf

ak[)cm‘,' ahovd

o maqoa ervényei né‘k

kyle]feﬂ lqslccnpu]af l\oszno
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Csokhoqq az E'emi Evs anqaqkénf e”enszeqij‘l a neki
iitkzé férqqa‘mak: a ][qiaknok is, me‘qel@n az illeté
gthatelni- kivan: Higba Hﬁbenne at ellenfeliink kiséeteflént

a {GIO!"I, az AUFO lQICISS/t}O, naqqolal) QFOSSBq eseien meq

is {QI(GZI
\4"’191 QPOSEI){') az AUFCI, annal II’ILOIZ)[) {e|<e2| V!SQIOJQi

hiszen annak annal naqqol:l) eréleszitésébe keriil leqqum:
az FHemi Ev e”ené"éképesséqéf. Ha az Evs s(;lqmeqfurfé
képesséqe eléri vagy meq‘mlo:Jjo az illeté fesfsﬁlqéf, az

Ha

kevesebb, akkor ardnyossan |ass:’fja a mozgasat minden

aldozat tobbé nem Lépes athatolni a falaken.
alkalommal, mikor l:érmi'qen anyagon kivan athatolni.
Ha a sﬁlqmeqfor’fé Lépesséq csak fele a fesfsﬁlqnak, akker
a haladdsi sel)esséq is a elere csi5|<l<en, ha hapmoc]a
akker ket-harmadara, ha neqqec]e, akkor hér’om-néaqeclére.

Nem szabad  azonban meq{eledkeznﬁnk a vardzslat
Elemi Ers Aura védi
visel&jét, akarha pancél lenne. Naqq evtsités eselén ez

fodcly YRR atenthat,

meqfonfolm, megeri-e haszndlni a vamzsloiof vagy sem.
Kod
N4una-ponf: 1
Er(’ﬁsséq: 1
Scbzés: -
Vardzslds ifjeje:
Hatstav: 20
{detartam: miq el nem oslik
MOQIOQHQHO'IIéS! -

Felhasznalt * mozaikok: = %
5 Mp (1 Ky)

elsé’c”eqes hatasardl sem: ‘4z

TGHGCSOS I"IOJf alaposon

szegmens

méler

Teremfés

A mozoiL

A Teremités mozaik sajdtos {eu\oszna’|650

szél, kiloncsen az erds szél qqopsﬂhaﬁo a ][oll]mnafof.

amelq iqy akar eqqeﬂen kor alat s Iejcﬁszéc”mf.

Rombolds

N1ano—ponf: 68
Er6sséq: & 5
Sebzés: 15 K6

Navézslas icjcje: 1 les
Hatétav: 20 méter
détartam: 3 perc

Méqiae“ené”és: -

Felhasznalt mozaikok:

Iérl«npu 68 Mp

A vardzslat hosszas  elékésziileteket iqénqel. Flészer s
a vardzslénak  készitenie  kell egy kisebb, de kellgen
erés targyal, melqre maradandéan {elfr’ja Léna
\/arézsjeléf. [ 2tan kihajéziL a lengerre és a mélq vizhe
hajﬂj'a az elkészitett holmit.

Ha o késébbiek soran barmikor fépl«]puf nyit @

fenqev](enélwe s(j"qec}f Zéna \/é)vézsjele me”é, hihetetlen
pusztitast véqezhef a viz seqﬁséqével. EIQqendf? a ’lér’kapu !
masik . oldalat o Kiszemelt épitmény, heqq, vagy elsiipiir’ni
Ll’vénq l\ac]sepeq fele forditania, mojd megnyilni a Lapuf.
A fenqer’{enélwfil irtézalos nqomdssol és sel)esséqqel foq
Glémleni a viz, me'q varakal Lépes pevceL alaft e]sép'émi.
A varazslénak eqqechjl arra tandesos quelnie. hoqq 8
és fdrsai ne LerijljeneL a  vizsugar (Jijé[)a, i”efé’leq,
hoqq az el{olqé viz  ne r’aqadja el ket is. Eppen {
ezért a vardzslalol dltaldban ’1eqq’ref6n 6"\/0, domboldal §
iPénqc'llaa fordulva szokdsos  alkalmazni. :
Hasznos qqaLorlafi atmutaskeént Lézéljiik, hoqq a ‘§
vizsugir megkézeltédleg olyan tavelsagig hatel el, amilyen i
mélyen nquqsgziL a ZLéna Varézsjel a fengerszint alatt.

seqﬁséqével a vardzslé egyszerd ssszelélelii anqaqokai L

teremthet, ha ssssdefelitbct isieri:
dlliia kodd Jelen csetben. 4z sem pPoHéma,j l’qu; ‘a
leremlelt  angag nem meghatarozeft formaban, hanem
alaktalan r’b'ql<énf, fécsaként, lelhékent jelenik meq. Mivel
a ked sélqo elenqész6en kevés, mar néhénq Mana-
pontbél is  éridsi mennqiséql)en allithate  elé.

A vardzslat hatésdra 10 méler sugard kispben  siri
kid lkelethezik, melql)en senki nem |4t egy méternél
messzebb. A kidfelhs alapeseﬂ)en 10 percig  egyiitt
marad, csak ennyji idé alatt oselik el olq mértékben,

lroqq meqsz(infne‘« lehessen fekinteni. Természetesen  ritkuldsa

{olqamofos, nem eqqik pi"onaivél o;mésikm: torténik. A

RUNA

KI ne fudnn,ﬂ mrLoi

%Imégia

WA jeleL méqiLus formulsk, a méqiLus energia (]rleCquDCI
Pijqzii“ meqnqilvénulésai. Meqhal‘émzé fulajdonsdquk nem
az anyag, amelqpe fﬁjéL 6[@*, hanem a {OPmG, a raj-
A je|e|< tehat, bar birnak |
mégis az anyag egy valtozatat

jelenfiL, hiszen a fopma, a LU'OIOL eqqedijl az /\nqqqi

zolat  venalvezelése. nem

anyagi minéséqqel,

Viléqban meqhafépozé attribatum...” b
£
oo Az eltérs — legalabbis az eltérének tekinthets —

formak, gy mjzolafoL szdma véqfelen, véqfelen tehat o
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meqiclé?llef(ﬁ mdqiLus médszevek és hatdsok sokasdga is.

A beyezetében “Maoress: sMobren maqus azéla hivessé
§ valt munl«ﬁjél_)él, a N1nqic0 Gmphicélaél idéztink. DBi-
zony kevés ma mdr a Jelméqio leqmélqel:ika b’sszefi‘:qqései’[

N/iOPQSS NOIJ‘PQF\

miester falén * az -ulolss - volt kézilik.  Mindazendltal a

is atlate  varszslgk . széma - Yieven,
féma irdanl éedeklade dautats ]épien-nqomon méqiLus raj-
\ zolatok leirdsaba bolothat més mdqusnL irdsaiban is. Mert
a ;JPllTlf/lf]i(! kevéssé ismert forvényeit minden vardzslé is-
mepi —. razl s d”fﬂ)a]‘juk, a mdgia leqqqakral}l}an

alkalmazoft vc’l”ﬂjo ez.
Terkapu Pentagramma

Eré’sséq: 1

Seboase o

,\’1ana-ponf: &89 (Qx)

ldétartam: amig a mjzolof toretlen

lzzajzolés icleje: 1 éea (2%)

Az idézé pentagramma  uldn a quqqakr’atilnan alkalmazoft

penfagramma  alapi rajzolat. Hatdsa hasonlé a Térﬂkapu
2 mozaiLéhoz, szamottevd kﬁlénl}séq csak  miaksdésénck

részleteiben mufatkezik:  Pérban hasznélaios, csak akkor

teszi lehelévé az dljgrast a tér ket pontja kezett, ha

a penfqur:ummflf mind az inc’ulrjsi, mind az érkezési
oldalon {elmjzolféL. A lLeletkezs aljaré  nem allands,
esak olqanLor an'ik meq, ha valaki vagy valami a7
induldsi penfagramma kiils¢ koriven beliilre keriil. "qenl«)v
sem allathate — akér a llér’kapuk — és anyagi mindségen
til semmi nem juﬁaﬂmié

Je'mdqia jeleineL szama is. Ezzel eqyiilt véqfelé;i”'az g . of rajta — azaz nem alkalmas vardzslatok tavelbahatésdra

1994/1. szam

és a /éna sem éwénqesﬁ‘ rajta keresztiil.

Hoqq eqy pentagramma érkezési vagy induldsi, neldn
mindkét szerepel beié“i—e, azl {elr’ajzolésaltor kell
meqha’[cir’ozni. Ezért van, hoqq az éé szem a mjzolaim
pi"anfva nqoml)an Lépes meqé"apﬂani annak  rendeltefését.
Senki nem Lépes azonban  kiclvasni, vajon hol talalhaté
a penfagramma  parja, ezt |eq{eljel3|:> fopasz’lolafi dglen,
a kerivet dﬂépve leheﬁéqes kidertteni.

A penlaqromméL tarqy-targy szimpcﬁioviszonqlaan
allnak eqqmdssol. Az dltaluk  biztositott 1érl<dpu adc]iq
ﬂzeml\'épes, ameclc]iq mindkét oldali mjzolof vonalai
toretlenck. :

(A Tér’kopu Den’foqmmmo ynevi alkalmazésarél o
Rana kévetkezé szamaban, a Térkapukr’él szélé  cikkbs
éresiilhetnek @z olvasék.)

Pearehajto Parasshor

Er’é’sséq: amennyi a beleivt varazslate
Sebzés: lasd a leirast

Mond—pbn’f: 40. + a vardzslat
Hé’fqpfom: amecMiq a mjzola’l toretlen

onzolés ideje: 30 perc

A Je!méqia eqqi|< kevéssé ismert r’ajzolo*a. Sck vardzslé
még a létérdl sem fud, mésok, ha halloftak s {elé']e,
nem ismerik Pajzolafdnak titkat. A anrr’onban és
nevelkedett névendékek természetesen
elsajémhafjdk, ha kiilsn ](iqqelmef szenfelnek a Jelmdqia

ﬂor’onlsan

Jlonulménqozc’nsém. (Hoqq Jatékos Karakler ismeri-e
{elmjzolésénak fitkat, azl K:\A-}e denti el. Ha enqedélqezi,

a tanulas 5 Képzeﬂséqponﬂso keriil).
A Véqr’el}aﬁé Varézskort Moress
Nobren magus do'qozfa ki, hires
lankenti fa]r_gjzo"oféhan, a
Sqduuxm. 0 sszefoqloié mii-
vében, a Magica Graphica-
ban is elmitést fesz réla —
ra:jzola*o’i a mai napig ez
clopjén o“ai"ék.

A Véqr’ehajfé Varazsker-
be l)épmi|qen mozaikokbél
fe'épﬁeﬁ vardzslat beleirhats,
és csak akkor aldivizéléc]ik,
ha valoki o vardzskérbe lép.
FCn’OS

hoqq
a vardzslat —  bérmekkora

meql«'ﬁés,
is |eqqen eredeli “haléteriilefe
= csak "arvasdzskor belss
korivén belil s ferh’lefr’e,

oft tartézkodékra

hat, oft azonban véloqafo’s

1” az

nélkiil mindenkire.

RUNA
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P . még annyi, amennqtbe a

sa nequen Mana-pent,
beleirt vardzslat. MlnAoddiq

épes ujra és djra veqpéimjfam a beleirt vardzslatot,
. amec]claq vonalai féretlenck. ”

A vardasker xfelm;

%isugér;é Baré;sy’zl
Erésséq: mint a Lplefr;f vardzslaté
Sebzés: lasd a lefrdst

3\1ano—ponf: 20/30 + a vardzslat
Heétartam: ameddiq a mjzola’[ toretlen

Qajzolc’ns ic]eje: 3 perc

: A Veqpehofh: Varazsker ikerestvére. Haldsa és nriﬁkcalese
is ahhoz hasonlé. Két véma;a lsmepefes az elwnel

s lae]ewf vardzslal arra }lo]‘ aki a vamzslele’r meqemnh,
’ ,iavo{saqon beliil elhaladékea — va'ogaf’ ne”<u'
tas meqnq:}vanulasa és az érinteltek el

A ha-

a vamzs;e"ae it vardzslat fermészeldlel és
- (Példsul o kicsapé fuznqll nem feltéllen
éldozafbi.)
' Az elsé véltozat 20 Mona-ponf, pl:usz annyi,
amennqilae a beleirt vardzslat, o masodik 30 Mp—’fo'
tobbe. ‘

;jfelruhégéz Belyen

Epfﬁsséq véqfe|en £

Sebzes -

Mana-ponf . mm* az azonos o
Wétartam:  ami i
“”Qa ;zoy[as, : ;pleje.

Harom fajléja ismeretes: az E
lemmel, o Tuclaﬂﬁl, 6 a Sze”mé-, v
‘qiséqqd Felruhdzas. Ezek hatasa
és alkalmazdsa

meqeqqezik az

2 l) 4 L/ Lo
azonos nevu oszorkanymesieri

vardzslattal. Hatdsukat - area l[eth
Li; akire frjék 6'(91.

A bélqeq hor’&ozéja — az
emlitett vardzslatok icj(ﬁforfoméval
elleatdbon minctoc’cliq meqgorzi
a raruhdzott értelmet/tudatol/szemé- :
‘qlséqe’( omecan a P(}JZO‘at vonalal
toretlenek.

RUNA

Ssimpdtia Yardssjel

plusz

: a mosodtlmal a VCII”CIZSJE’I eloﬁ Lﬂﬂﬂqujtﬂanl ‘(1 meferi)‘

'Erosseq 1
. Setazes - s .
Mana- ont: I ‘““cr 1elmsf '

azaz queﬂen .

m;zolafa fopeﬂen

Eré"s‘séq: 1 ”
Sebzés: - L
10 (2%)

Mana-pont:
Idétartam: amig a mj%elai forellen

pajzolés irJeje: 3 perc (Qx)

Jelpép, melq farqy-targy szimpatiat hoz létre ket targy
kizott,

m’eqséri}[ :

melqekpe fr’jéL ket. Ha i)érmelqik Pojzolaf

. i l 2 L
a szqmpaha azonnal megszunik.

ié’;émssem Vardssgjel

Idofarfam amig a m,zo‘af foveﬂen

Qo;zolas ICIGJQ. 5 perc (2%)

Jelpc’w,‘ ame'q eqzqméssal szimpc’x’ﬁoviszonqhan alle varazs-

jelbél és belyeghél all. Az elsé bachol, barmilyen far-

gyon e”’rélqezl’lefé’, mig a masodik arra a szemé‘qr)e fran-
6, aki a vopézs}e”el latni foq.

Mint méde ni 'i'vénvalé, g bélueg vseliie o ha ol
, Y ey )

ja — Lépes a varézsje"el Ggy latni, mintha a sajat
szeme  lenne. "qenkor’ a sajat szemével fermészetesen

nem lat. Ha valakin fsbb Kémszem Varézsjel ljé[qeqéf
I"flelqeziL el, hoqq melqiLH@l

tetszés  szerint vé'oqaﬂmi,

kivan latni.

- Fontos megjeqyezni, hegy a kémszem nem forgathate,
meqhafamzoﬂ |r=onq|:x1 mered. Forgalasarel,

netan LGI’] rei mecham ‘ﬂOVﬂl

ma%cmak Mp—lqenqe a belqeq és a va-

EZ cmnq|f fesz,

’téyo'saqcﬂoﬂj fqu

HJ Lerulne’k eqqmasfol a

szim-

pcﬂllawszonq szunefe' : IC]L] a Lemszem |cle|q|enesen

meqvuku]
- @30 M 55 Mp
2039 m 60 Mp
L4099 m 68 Mp
100-999m 75

enne' anqOL)IJ *GVOFSOqFO nem a”<a,mozhafo

A Lemszem CIC]CIIC] mukodol«apes, amecldlq mmdkei

1994/1.
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rondarro

Ismeretlen kutydban és idegen asszonyban sose bizz, fiam!

CRONDARRO DEL DIABOLO

Statusz: Jatszhato
Kaszt: Ranagol Pap
Szint: 7

Faj: Ember (gorviki)
Jellem: Haldl, Rend
Vallas: Ranagol

Eré: 14
Alléképesség: 16
Gyorsasag: 12
Ugyesség: 13
Egészség: 15
Szépség: 17
Intelligencia: 16
Akaraterd: 16
Asztral: 17
Miiveltség: 15

Kezdeményez8 Erték: 25/28

Tamadé Erték: 60/56

Véds Erték: 108/97

Cé1z6 Erték: -

tiiskés buzogany/tdr sorrendben értedd
Eleterd-pont: 11

Fajdalomtiirés-pont: 54

Pszi: Pyarroni iskola mesterfoku hasz
naléja, a Kyr-metddus Pszi ostromaval
Szint:'7

Pszi pont: 35

Max. Mp.: 56

Képzettségek: Fok:
2 fegyver hasznalat:

tiiskés buzogéany, tr AF
Pszi M

2 nyelvtudas (shadoni, dzsad) Al 5,6
[ras/olvasds Af
Valldsismeret Mf
Torténelemismeret Mf
Eneklés/zenélés AF
Hatbaszuras Mf
Mdgiahasznalat Mf
Asztrologia Af
Fegyverdobas: tor Af
Méregkeverés/-semlegesités  Af
Etikett Af
Lovaglas Af
Kotelékekbdl szabadulds Af
Alcazas/alruha Af
Herbalizmus Ar
Lopdzas 33%
Rejtézés 33%

Eelszerelése:

* Tiiskés buzogany

* ivelt pengéjl dldozdtér
* 4 dobotdr

»t

Crondarro del Diabolo a Ranagolt imadék
kiilonos képviselgje. P.sz. 3654-ben sziiletett,
egy gorviki parasztcsalad negyedik gyerme-
keként. Gyermekkorat az allandoé engedet-
lenség és elégedetlenség jellemezte. Gytldlte
az Gt kortlvevs szegénységet, csak arra vart,
hogy felngjon, s kitorhessen a csaladi kor-
nyezet jelentette zsdkutcabdl. Hamar meg-
tanult olvasni, ezen tudds birtokdban pedig
megvetett mindenkit, aki nem értette az frott
szavakat. Sziilei kordn tudomasul vették,
hogy negyedik gyermekiik inkabb &dtok a
csaladban, semmint aldds, igy 6k is arra a
pillanatra vartak, amikor végre felkerekedik,
és 6nnon fontossdganak tudatdban odébball.
Crondarro, aki ekkor még nem vette fel a del
Diabolo nevet, csak kacagott a szegény fold-
miveseken, soha semmilyen munkat nem
volt hajland¢ elvégezni. Tizennégy €ves volt,
mikor ugy gondolta, elérkezett az idd, hogy az
eddig rejtdz0 tehetséget megismerje a vilag —
megszokott a sziildi hazbdl, csaladja és a falu
nem kis éromére. Kétnapi élelemmel és egy
csorba késsel felszerelkezve indult ttnak,
minden hatarozott cél és elképzelés nélkul.
Egyetlen vagy vezérelte csupan: mindenkép-
pen tanulni akart. Barmit, akar fegyverforga-
tdst, akdr a magia hasznalatdt. Két nap gya-
loglas utdn, megcsappant elemozsidval, falu-
jatdl tavol, eltévedve az €jszakaban, egyszerre
tavoli tabortliz vildgara lett figyelmes. Amint
lopva megkozelitette, két alakot vett ki a lo-
bogd langok mellett. Egyikiik — egy uton 1évd
Ranagol-pap — kdpenyébe burkolézva aludt,
mig kisérgje unottan &rkdédott. Crondarro
csondesen visszavonult, hogy zavartalanul
toprenghessen. Terve elkészultét azonnali
cselekvés kovette. Kopenyét levette, szoknya-
formdn a derekara kototte. Ruhajat kitomte,
hosszu hajat asszonymddra rendezte el. Ové-
be kést rejtett, majd visszaballagott a tizhoz.
Latétavolsagnyira megallt, s szolongatni kezd-
te az Ort. A fegyveres felpillantott — formds
fehérszemély korvonalait latta a fénykor hatd-
ran. Rég nem jart emberek kozott, meg az-
utdn, kevéske bére sem engedett tulzottan
szabad utat vagyainak. Ugy vélte, senkinek
nem art vele, ha most enged a kisértésnek. A
Jlany” azonban incselkedve tavolodott, ahogy
az Or elindult felé, egyre messzebb csalva 6t
a tlztél. Amikor mar elég mélyen jdrtak a
sotétségben, Crondarro megallt. A fegyveres,
akit csak méginkabb felhevitett a jaték, ha-
bozas nélkiil hozzalépett. Amikor a jékora
kés a torkaba hatolt, a férti kihunyo tudata-
ban még felvillant apja intelme: ,Ismeretlen
kutyaban s idegen asszonyban sose bizz,
flam!™ Miutdn az 6r hang nélkul 6sszecsuk-
lott, Crondarro hidegvérrel megszabadult
alcajatdl, és elindult a paphoz. Kését az alvé

i

torkahoz nyomta, majd felébresztette a pa-
pot. Ranagol dlmos szolgaja riadtan ébredt,
megddbbentette kisérdje halalhire — nemigen
szokott ilyesmi el6fordulni a Kosfejd hiveivel.
Csak bamulta a kést markol¢ fiut, aki bardt-
sagosan uidvozolte &t, noha a pengét egyetlen
ujjnyival sem engedte lejjebb. Az ifja tamadd
elmagyarazta, hogy nem kell neki sem pénz,
sem élelem, mindéssze tanulni szeretne. Ele-
tének legtitkosabb, leghdbb vagya, hogy maga
is Ranagol szolgaja lehessen. Bevallotta azt
is, valéjaban nem akarta megélni a kisérét, de
mas utat nemigen latott a zavartalan beszél-
getésre. Megigérte tovabbd, hogy megkiméli
a pap €letét, ha az elviszi Ranagol templo-
maba, és mindenben segitségére lesz, hogy
maga is pappa valhasson. Miutdn a még min-
dig dlmos egyhdzfi Ranagol nevében minderre
megeskudott, a fit végre leengedte a kést, és
tovabbi j6 éjszakdt kivant. Reggel aztan to-
vabb indultak. Crondarro dtvette a fegyveres
szolga szerepét a templomhoz vezetd tton.
Ott aztdn sorsat, eskiijéhez hiven, kézbe vette
a pap, s a parasztfiubdl papnévendék lett.
Els& hetét nyomban szigoru buntetésben tol-
totte, mivel vétkezett egy ndla magasabb ren-
dd ellen, egy mdsiknak pedig haldlat okozta.
Ekként indult hat Crondarro del Diabolo pa-
lyafutdsa. A tanitvany ezek utan tokéletesen
beilleszkedett Ranagol hiveinek kézosségébe.
Kivételes intelligencidjanak héla, nagyon
gyorsan tanult. Korabbi tétlen élete megval-
tozott, megismerkedett a papok tudomanya-
val, a teoldgidval éppugy, mint a magia és
fegyverforgatds rejtelmeivel. Konnyen elsa-
jatitotta a vallds értékrendjét és ideoldgidjat,
hiszen ez nem allt messze attdl, amit azeldtt
Osztonosen is sajatjanak vallott.

Kemény tanuldssal téltétt hosszu évek
utan Crondarro istene és a magia hatalmaval
felfegyverezve Iépett ki a templom kapujan.
Ugy vélte, leghivebben akként szolgalhatja
Ranagolt, ha erejét a hitetlenekkel is megis-
merteti, szembesitve Sket 6nnon kicsinysé-
glikkel. Nekivagott hat a vilagnak. Megtanul-
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Ismeretlen kutydban és idegen asszonyban sose bizz, fiam!

ta a pyarroni nyelv Shadonban hasznélatos
formajat és a dzsadok nyelvét is. Elhagyta
Gorvikot, hogy mas vidéken prébaljon sze-
rencsét, az ostoba hitetlenek kézatt. Tisztdban
volt a veszéllyel, hogy ha leleplezddik,
nemigen Keriilheti el az inkvizicié haragjat,
ezért mindent megtett a tokéletes dlcazas
érdekében. Els6 utja a Dzsad emirségekbe
vezetett — itt mindig akad sotét lelkek szd-
madra kedves elfoglaltsdg. Lévén igen nagy
kereslet az efféle szolgdlatokra, Crondarro
gyilkossagi megbizasokat teljesitett, meglehet,
elég kulonos filozéfidval. Minden esetben
felkereste kijel6lt dldozatat, és jéindulatian
figyelmeztette az illetét a veszélyre. Felvila-
gositotta, hogy a biztos halal elkeriilésének
egyetlen maddja, ha kifizeti az eredeti fejpénz
haromszorosat — am ebben a dijban mar ben-
ne foglaltatik az el6z6 megbizo kiiktatdsa is.
A Ranagol-pap szerint ugyanis 6nmagaban a
gyors Kezdeményezés még nem érdem, sokat
szamit a pozicid és a vagyon is. Stlyos bal-
1épés lenne tehdt sz6 nélkul végezni egy tdbb-
re érdemes személlyel csak azért, mert nem
figyelt fel idejekoran egy rosszakaréjara. Ha
tehat megkapta a kért hdromszoros arat, min-
dig megolte az eredeti megbizot — hacsak az
ki nem fizette az Uj ajanlat haromszorosat.
A dzsadok nem kis hdnyada véli gy, hogy a
kiilhoni fenyegetései nevetségesek, hiszen
mindig egyediil van, s nem latszik sem va-
razstudonak, sem veszedelmes fegyverfor-
gaténak. Az elbizakodottak eleddig egytdl
egyig €letlikkel fizettek tévedéstikért. El kell
persze mondanunk, hogy a Kosfej elszant
szolgajat mindeddig komoly szerencse is
segitette, hiszen erejét ndla nagyobb hata-
lommal még nem kellett 6sszemérnie. Nem-
régiben felvette a misztikusan hangzé del
Diabolo nevet, s vallja, hogy Ranagol hatal-
madnak a sivataglakék nem szegtilhetnek
ellent. Elvezi a kockdzatot és a latvanyos
megolddsokat. Egyik legtobbet emlegetett te-
tte alkalmaval a testérok szeme lattara gyil-
Kolt meg egy jomaddu, ontelt kereskeddt. A
kalmdr karavanja a szomszédos varosba tar-
tott; az €jszakdkat pompds hintéjdban téltotte
a gazda, fegyvereseitSl ovezve. A sotét lelkd
gyilkos ldthatatlansdg varazslatot olvasott
magara, majd behatolt a tabor tertiletére. Az
Orok hata mogott emberi vérbsl Vérgatat
helyezett el a kocsi koré, aztdn belépett a
kereskedd hédldhelyére, és felébresztette az
alvét. Lathatatlansdga ekkorra megsziint.
Kihurcolta a kalmdrt a hintd elé, s odakidltott
az 6roknek. A négy vitéz nyomban gazdaja
megsegitésére indult, dm a Vérgdton nem jut-
hattak at. Crondarro csak kacagott tehetetlen,
tajtékzo dihuk lattan, aztdn dtvagta dldozata
torkat, majd kédot idézett és elmenekiilt. Azd-
ta is viddman kalandozik a dzsadok f6ldjén,
€lvezi az istene adta hatalmat, és nem riad

meg semmiféle kockdzattdl...
Kovi

Sogron isten letekint Ynevre,
homlokat bossztisan rancolja.
Tekintete végigsopor

a réndkon, hegyeken, erd6kon
— ingeriilten allapitja meg,
hogy ez a vilag sem a régi mar.
Egyre tobb idegen istent
imadnak, jottment senkiket.
Pillantasa megadllapodik egy
varosallamon észak és dél
hataran, és megenyhiil.

Igen, itt még allnak a neki
szentelt szentélyek és
templomok. Ordan népe tudja,
milyen az igaz élet. Tudja,
hogy minden fontos dolognak
8, Sogron az ura. Ové a Tiiz,

a Fény, a Tudas, és igen, 6vé
a Bosszi is.

Tiiz hénapjaiban
jarunk. Ez a varos
legnépszertbb
idészaka. Egymast
érik az tinnepségek,
tlizvarazslok ezrei
gytilnek Ordanba,
hogy egytitt koszontsék istentiket...
Ebben az id&ben tilos kigyot olni. Aki
bantani merészeli e néma lényeket, azt
Sogron, a Tlizkobra kényodrtelentil meg-
btinteti. Errefelé barki inkdbb haldlra
maratja magdt, semhogy tulvilagi
boldogsagat feldldozza.

Ha eltelnek a Tz hénapjai, Sogron
kigyéit legkozelebb a Hatalom és
a Szertartasok havdban tinneplik, ekkor
azonban igen latvanyosan. Ezekben
a hénapokban nem tilos érinteni
az allatokat, sot, kotelezd a kigydaldozat
Sogron tiszteletére.

Kigyot csak beavatott, hozzaértd
aldozhat; ez f6ként a tizmagusok
feladata, szigort szertartdsi rend szerint.

A szolgdak fonott kosarban hozzak
a kigyodkat, leteszik a foldre, majd

hatralépnek. Bevonul a szertartast végzd
kigyool8; egyik kezében eziist, masikban
aranytdnyér. az edényeket a foldre
helyezi, s kdntdldsbakezd, k6zben leveti
cipdit. Felnyitja a kosar tetejét, kiemel
egy sotétségtsl kabult kigydt, a foldre
teszi, €s var. a kigyd rendszerint hamar
magahoz tér, és nyomban tdmad.

A kigyoo16 gyakorlott mozdulattal
megragadja a hiill§ farkat, felrantja

az allatot, majd elkapja és megszoritja
a nyakat, kézvetleniil a fej alatt. Azutan
leguggol, meztelen bal ldbdval a kigyd
farkdra, jobbal pedig a fejére 1ép.
Mutaté- és hiivelykujjat végigfuttatja

a htllé hatdn, kitapintja azt a helyet,
ahol a méj és az epehdlyag talalkozik.
Eles kést huz el8, melynek markolatat
kigyok diszitik, rovid vagast ejt az éllat
bérén, kihtzza az epehdlyagot,

az eziisttalba helyezi, majd egy
mozdulattal lemetszi a fejet, és

az aranytalba teszi. Amikor végzett,
ujabb kigyot hiz el6 a kosarbdl, és
elolrol kezdi az egészet. a kigyofejeket
késdbb ritudlisan elégetik, az epékbdl
pedig italt készitenek a szertartdsokra.
Mivel a vallds nem tiltja a feldldozott
kigyok elfogyasztasat, ilyenkor szinte
az egész varos kigyéhuson €l.

Azt mondjak, ett6l izmaikba koltozik

a Tdzkobra ereje.

A kovetkezd tinnepi hénap a Harc
hava. Ekkor kigyéviadalokat rendeznek,
ahol kedvére fogadhat a nép. Lépten-
nyomon kigyé-monguz, kigyé-kutya,
vagy éppen kigyd-ember kiizdelembe
botlik a jarékels. Ezekben természetesen
a legveszélyesebb kigyok mérik ssze
erejiiket kiképzett kigyd-harcosokkal;
mindkét fél egyenld eséllyel harcol.

A Harc havat kivaltképpen a harcosok
kedvelik, mig a tolvajok és orgyilkosok
szivéhez a Bosszu hava &ll legkozelebb.
Aki ezekben a hénapokban kigyomérget
haszndl jogos bossztja beteljesitéséhez —
akar felbérelt személyen keresztiil is —,
bizton remélheti Sogron tdmogatdsat.
Ilyenkor a mérgek ereje tobbszordzadik;
egy gyenge méreg szakérté kezekben
konnyen valhat halalos fegyverré.

A kigyékhoz rengeteg babona €s
félelem kot8dik, amelyek elterjedtek
egész Yneven. Azt mondjdk, a kigyoolsk
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képtelenek fiigyermeket nemzeni, ezért
a ndk nem igazdn rajonganak értiik. Aki
lekop egy kigydt, az kigyé dltal hal meg,
méghozza rovid iddn beliil. Ha valakit
megdobnak kigydszemmel, az
megvakul; aki bizonyos holdélldsban

kigyonyelvet eszik, az megérti az dllatok

beszédét; a levedlett kigyobdr szerencsét
hoz; az &rolt kigydpikkelyt szerelmi
béjitalokhoz haszndljak; akit kigyd
latogat meg dlméban, azzal kiillonos
dolgok torténnek.

q ( zomort legenda jarja
¢ ' egy ordani hercegndrdl,
aki mindig igyekezett
- Sogron kedvét keresni,
s az isten nem is
feledkezett meg rdla.
Hézassaga alkalmabdl, amit a Hatalom
és a Szertartdsok havaban tartott,
kétezer kigyot dldozott sajat keziileg
az istennek, hogy szerencsés legyen
a nasz. Hamarosan almot latott,
amelyben egy zold kigyo latogatta meg,
és fingyermeket igért neki — aki kilenc
hénap mulva meg is sziiletett. Teljes
boldogsagban élt férjével és kisfiaval,
mignem egyszer, a Tz honapjaiban
ellenség tdmadt rajuk. Kongott
a kincstar, a zsoldosok hénapok 6ta
nem kaptdk meg bériiket —

parancsnokuk ugy hatdrozott, elhagyjak

a hercegndt, ha nem fizet.
A hercegné megkerestette
a birodalom legnagyobb kobrajat, egy

pincébe vitette, arany kigyokkal diszitett

ruhdat oltott, és segitségért cserébe
6nmagat ajanlotta Sogronnak —
védtelentl bezarkézott a kigyd mellé.

A feldiihitett dllat nyomban
felagaskodott, s az asszony felé lendiilt,
4am miel8tt megmarta volna, hirtelen
visszah8kdlt. Nem bantotta a hercegndt.
az asszonyra ezutan alom szallt,
amelyben egy arany-fehér pikkely(
kigyo jelent meg. Reggelre kelvén,
amikor felébredt és a kobrara tekintett,
jokora ladat latott a kigyé védelmében.
Temérdek kincs hevert ott, melyhez a
hullé csak a hercegnét engedte
hozzaférni — a Tizkobra ajandéka,
mellyel kifizethették a zsoldosokat €s
legy6zhették az ellenséget.

Ha ezek utdn azt hinnénk, hogy
Sogron az emberek konyortiletes
jotevdije, keservesen tévedniink kell. Mi
sem bizonyitja ezt jobban, mint hogy a
hercegnd — aki a regél6k szerint
tovabbra is az isten lelkes hive maradt
— utébb szoérny( haldlt halt. Egy éjjel,
nem sokkal negyedik gyermeke
sziiletése utan, fekete-eziist kigydval

almodott, ami a karjaba mart. Amikor
felébredt, valddi kigyéharapds nyomat
fedezte fel magan. Hamarosan egy
kegyetlen méreg hatdsai titkoztek ki
rajta. Elvesztette jozan eszét, allando
fajdalmak gyotorték, hetekig szenvedett,
majd lebénult és teljes
ontudatlansagban lehelte ki lelkét. Senki
nem tudja, mi lehetett a bline. Térténete
ékesen bizonyitja: jobb nem zavarni az
isteneket.

Akarmilyen kinos halalt is halt,
a hercegnének kovetdi tdmadtak.
Megalapitottdk a , Tlzkobra fehér
asszonyai” szektat, amelybe csakis
érintetlen fiatal lanyok léphetnek be.
Ezeket rendszerint sziileik adjak
a hegyekben megbuvé kolostorok
valamelyikének. a falak mogott néhdny
éven at a szertartasok és a tiszta élet
rendjét tanuljdk, majd koévetkezik a
proba és a beavatds, mely az Ordani
Nagy Szertartdskonyv szerint
a kovetkezSképp zajlik:

»A Kobra fehér menyasszonya,
a hamvas, tavaszi bimbé. Pompas
tlzrézsak vezetik matkdja elébe,
tancolnak, lobognak a szélben.
A Nagyur kiterjeszti langold kopenyét;
magahoz hivja jegyesét, egytitt hajlik
a viragokkal, szeme mint fagyott téli
csillag. S atoleli asszonyat. Csokra
nyujtja ajka szirmait az drtatlan
virdgszal...elfogadja-é a haragvo
Nagytr? Asszonya lészen e foldon,
avagy, jaj, orok alomba zuhan, hogy egy
4j életben, tisztabb lélekkel tjra
préobalkozzék?”

Prézai szavakra forditva mindez
annyit tesz, hogy a jeldltnek meg kell
csokolnia Ordan legveszedelmesebb
kigyoinak egyikeét, a tlizkobrat. Ezt a
szinte lehetetlen prébat nagyon kevesen
alljak ki, ezzel magyarazhatd, hogy
olyan kevés papndje van a szektanak.
Ezt a szertartast a kéznyelv a ,kigyé
csokja”-ként emlegeti. Befejezésként
pedig emlitsiink meg néhany, Ordanon
elterjedt kigyofajtat.

Mosolygo kigyo

Koves, sziklas tertileteken él, 60-70 cm
hosszu, kozépsziirke alapon vilagoskék,
vildgoszold keresztsavokat visel. Vac-
kdbdl délutan, estefelé bujik eld, szem-
bogarat sz{kiteni, tagitani tudja. Nevét
rendkiviil bdjos mosolyardl kapta -széles
szaja a fejtets felé gorbiil —, amit nem
tandcsos kozelebbrél megszemlélni. Kiil-
seje nem tul feltling, de szerencsére nem-
igen lehet dsszetéveszteni egyéb, drtal-
matlan kigydékkal. Nem tdmad meg
boldog-boldogtalant, csak azt, aki meg-
jjeszti. Mérge fél éran beliil 6l. Tapasztalt
erddjardk e hills arckifejezését talaléan
»haldlmosoly”-nak nevezik.

Tilizkobra

Ordan kornyékén az egyik legelterjedtebb
kigyofaj, Sogron legszentebb dllata. Ha
egy Sogron-hivé észreveszi, hogy valaki
meg akar 6lni egy Tlzkobrat — anélkiil,
hogy erre joga lenne —, koteles akar élete
aran is megvédelmezni a szent allatot. A
Tlzkobra rendkiviil pompds, kiralyi
megjelenésu hiill6. Egész teste langvo-
r0s, a hasa sarga. Tamado helyzetben
lathatéva valik széles csuklydja, amely
szintén izz6-vords. Vizszin szemének
pillantdsa rémisztéen hideg, mégsem e
vérfagyaszto tekintetrdl a leghirhedtebb.
A Tlizkobra Ordan legveszedelmesebb
mérgeskigydja, mardsa azonnal halalt
okoz. A homokos, szaraz helyeket ked-
veli.

Hinolkigyo

Kicsiny, minddssze 20 cm-es dllat, a
z01d, a kék €s a zoldeskék kiilonféle
arnyalataiban fordul el8. A sotétebb pél-
déanyok tavakban, a vildgosabbak pedig
folyévizekben élnek. A firdézSknek
ajanlatos vigyazni — a kigyo esetleg ra-
tekeredhet a bokajukra, s mardsa bénu-
last okoz. A méreg hatdsa egy éran beliil
elmulik, dm ez egy mély t6 vagy folyé
kozepén mar oly mindegy.
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Rémkigyo

Inkabb ijeszt6, semmint veszedelmes
lény, habdr megjelenése valéban tra-
gédidhoz vezethet. Gyimolcsfakon él,
narancssarga alapon zold foltokat visel,
de Iétezik barna szinvaltozata is. Feje
rendkiviil keskeny, szdja kortl a pikke-
lyek vicsorgd fogakat mintaznak. Szeme
rikitéan voros, fejébdl szarvak allnak ki,
amelyek csupan gyenge szaruképletek,
semmire sem haszndlhaték. Mindez
csupdn ijesztésre szolgdl, gyakorta si-
kerrel. Nemegyszer elGfordult mar, hogy
a gyanutlan sztretel6 ugy megrémiilt
egy ilyen allattdl, hogy a mélybe zuhant
€s nyakdt szegte. Mérge nem tul 4rtal-
mas, marasa gyengeséget, majd par dra
alvast okoz. Problémadt csak az jelenthet,
ha az elgyengiilt dldozat elfelejt kapasz-
Kodni...

Fekete hohér

Igazan sz€p megjelenés( allat, ha sikertil
elejteni, b6rébdl tetszetds dvek, hatdsos
homlokpéntok készithetSek. Csillogd
kékesfekete szind, fejét sarga pottyok
tarkitjdk. Hosszusdga dtlagos, 60-70
cm. Ejjel indul portydra. Mérge rendkiviil
er8s, a megmart aldozat szérnyd kinok
kozt leheli ki lelkét. E18szor szédulni
kezd, majd heves gorcsok lepik meg. A
méreg megtamadja az idegrendszert, a
végtagok rangatézni kezdenek, majd le-
bénulnak. Az dldozat megéril, végil
beall a halal.

Fojtokigyo
Az Ordan kornyékén €16 leghatalmasabb
driaskigyo; 8-10 méterre is megndhet.
Ratekeredik dldozatdra és 9sszeroppant-
ja. Az embert is gyakran megtdmadja.
Nappal vaddszik, az erdds részeket ked-

veli. Alapszine z6ld; barna, sdrga, fekete
és fehér foltok tarkitjak.

Ostorkigyo

Karcsu €s hosszu, villdmgyorsan, tligye-
sen maszik a fak agai kozt, kisebb tavol-
sdgokon atugrik, szinte atrepiil.

A z0ld ostorkigyé hasa sdrga, hdta
fizold két sotétzold csikkal. Emberre ve-
szélytelen, tojasokkal taplalkozik.

Szemet gyényorkodtetd latvany a sa-
vos ostorkigyd. Vékony piros, fehér, sar-
ga, fekete sdvjai stirlin valtogatjak egy-
mast, hasa héfehér. Rovarokkal taplal-
kozik.

Jéval veszélyesebb az az ostorkigyo,
melynek egész teste mélybarna, s vékony
piros és arany harantsévok diszitik. Ma-
rdsa vaksdgot okoz.

Kata

bérd varadzslatainak ismertetése so-

ran tobbszor felbukkan a féhang-

szer fogalma. Egyes vardzslatok

sak a segitségével idézhetSek meg,

masok pedig erdsebbek akkor, ha a bard

ezen adja el6 a megfeleld dalt. Kiemelked&en

fontos, hogy az Osszhangzat, mellyel a Fel-

s6bb Szférakbdl Mana-pont nyerhetd, kiza-

rélag a f6hangszer segitségével szdlaltat-

haté meg. A f6hangszer magikus képessé-

gekkel bir, melyek egy €leten at tulajdono-

sahoz kotik. A bard csak tanitdja ttjan jut-

hat hozza: a tanitvany, mikoron eléri az

els6 Tapasztalati Szintet, gyonyord hang-
szert kap mesterétdl.

Erdemes elgondolkodni azon, milyen
hangszert is valasszon egy kalandozé bard.
Alkalmasint tdmaszkodhat pusztan 6nnén
énekhangjara is, ebben az esetben azonban
nem részestl a f6hangszer jelentette elényok
egyikébdl sem. Tulajdonképpen csak az
Osszhangzat megszdlaltatdsara hasznal-
hatja, Mana-pontjainak elnyeréséhez. Az
eljdras tehat hatranyokkal is bir, am min-
denképp biztonsdgosabb, mint a valasztott
hangszer, hiszen ezt csupan a megnémulas
fenyegeti. Azoknak a bardoknak ajdnljuk,
akik nem szivesen véllaljak a kockazatot,
hogy hangszeriik megsemmisil, netan
elraboljak, megfosztva ezzel 6ket a magia
hasznalatatol. Sokkal tébbet ad, am sokkal
nagyobb évatossagot és figyelmet kivan, ha
hangszert valaszt ki maganak a zenész. Ez
mar rendelkezik a tovdbbiakban emlitésre
keriil6 elénydkkel, dm elvesztése komoly
csapds a bard szdmara — nem csak lelki,
gyakorlati szempontokbdl is. Az eszkdzva-
lasztds mdr onmagdaban is sugall valamit a
karakter személyiségébdl. A tobbség a lantot
tartja a leginkabb elterjedt hangszernek, s
bizony, ebben valéban igazat kell adnunk
nekik. Mindemellett természetesen sok ynevi
énekmond¢é hasznal gitart, fuvoldt, esetleg
dobot. Egy kalandozé esetében a zenei izlést
azonban hattérbe kell szoritsa egy sokkal
kevésbé miivészi szempont: a méret. Hisz’
képzeljink csak el egy kénnyed, vidam, t6r-

han S 7Zret

S

%

Lanori lant

kardot forgaté bardot, kinek élete harc és
szerelem, amint egy harfat, ne adj’ isten,
zongorat tol maga eldtt. Erdemes tehdt minél
kénnyebben hordozhaté zeneszerszamot
taldlni. Sokan azért kedvelik a lantot €s mas
huros hangszereket, mert megfeleld méretiik
mellett még teret engednek az énekhang
kibontakoztatdsanak is. Akik ilyesmire nem
torekednek, sok 6romet lelhetnek a valto-
zatos fuvoldkban és sipokban. Nem €ppen
gyakori, dm 1étez& megoldds a dob is. A sok
lantos kozt idérél iddre felbukkan egy-egy,
kiilénds, szuggesztiv énekét dobbal kisérd
zenész. Kiilondsen a vadabb vidékeken ked-
velik 6ket, noha érdekes szinfoltot jelent-
hetnek a kifinomult {zléssel biré tarsasa-
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gokban is. A hangszer tipusa egyébirant
befolydsolhatja egy-egy varazslat mikodését,
illetve a hang és dalmdgia hatosugarat. Errdl
a kozeljovében még b&vebben szdlunk a
RUNA lapjain.

A jatékosnak a karakter megalkotasakor
kell meghatdroznia f6hangszerének fajtdjat.
A kivdlasztott zeneszerszamot legtobbszor
neves kézmuvesmester késziti el, s mar on-
magdban is jelentds értéket képvisel. Igazi
erejét azonban a bard tanitéjdnak magidja
adja, mely az ajandékozds pillanataban itatja
at a hangszert, egyetlen szé vagy magikus
runa nélkil. A zeneszerszam ett6l fogva min-
dig a bard Személyes Aurdjahoz tartozik,
legyen bar tobb szdz mérféldre gazdajatol.
igy a Természetes Anyag Magidja nem hathat
ra. Az efféle hangszer, ha jogos tulajdonosa
jatszik rajta, minden Dalmagidhoz tartozo
varazslat erdsségét 2E-vel noveli. A bard
szoros kapcsolatban all vele, minden esetben
érzi, milyen iranyban, s kortlbeltul mekkora
tavolsdgban van téle az eszkdz. Mivel a
zeneszerszamot a Felsébb Szférdkbol szar-
maz0, a mester altal kdzvetitett magikus ener-
gia itatja at, az ellendll a legtdbb Gselem pusz-
tité hatasdnak és a nem magikus fegy-
vereknek is — nehéz tehat elpusztitani, am
nem lehetetlen. Egy kérben 50 STP-nél na-
gyobb karosodast okozd, tliz alapu sebzés
(ne feledjiik, az elemi t{iz a fan kétszeres STP
vesztést okoz!), illetve magikus fegyverekkel
25 STP sebzés mar hasznalhatatlanna teszi.
Ebben az allapotban még lehetséges a javitas,
ez azonban nem csupan egy szakavatott kéz-
miives, hanem a bard jelenlétét is megkove-
teli, s legalabb egy hetes munkat igényel. Ha
a sebzés a fent leirtak kétszeresét is megha-
ladja, a hangszer teljesen elpusztul. A savak
és a fagy sebzésiik tizedét okozzdk rajta, 25
STP elvesztése haszndlhatatlansagot, 50-€
megsemmisiilést jelent.

A bardok mas, kozdnséges hangszer se-
gédletével is folyamodhatnak magiahoz, am
ez esetben elesnek a fGhangszer biztositotta
eldnyoktdl, s természetesen nem nyerhetik
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vissza Mana-pontjaikat sem. Ezért tehat, ha
valamely énekmondotdl ellopjak hangszerét,
az pillanatnyi nyugtot sem taldlhat addig,
mig vissza nem szerzi. Ugy érzi, lénye egy
részét raboltdk el tdle, mely nélkiil élete nem
lehet teljes. Nem sziiletett még bard Yneven,
ki véresen meg ne torolta volna hangszere
elpusztitasat, hacsak a halal meg nem gatolta
benne. Hidba bizik a tettes abban, hogy egy
legyengiilt, magiajanak fegyvere nélkiil kiizdé
énekmondoval kell csak szembenéznie — a
bardok korantsem ostobdk. Gyakorta évekkel
késdébb, sokkal nagyobb hatalom birtokosa-
ként térnek vissza, kiméletet nem ismerve.
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Nem hidba mondjak Eszakon: ,Kétféle ember
emel kezet egy bard hangszerére — a mérhe-
tetlentil bator, s a mérhetetlentil ostoba.” Ha
a f6hangszer elpusztult, a zenész csak egy
ndla legaldbb 5 TSz.-szel magasabb szint(itdl
juthat Gjhoz. Ehhez fél éven at a tapasztaltabb
bardot kell kisérnie, s ki kell érdemelnie
a hangszert. Természetesen az énekmondo
visszatérhet eredeti mesteréhez is, téle mar
harom hénapi szolgalat utdn megkaphatja
az ahitott eszkozt — ha ezt a KM is helyesnek
latja. Abban az esetben is igaz ez, ha netan a
hangszerét vesztett bard mar magasabb Ta-
pasztalati Szint(, mint egykori mestere. A ma-
gia hangszerbe foglalasakor ugyanis nem a
puszta tudds, hanem a mester-tanitvany vi-
szony a fontosabb. Tanitvanyt ezért csak ©.
vagy anndl magasabb TSz.-{ bard fogadhat.

Alig hasznalt Ravenloft anyagok eladék
06-22-350-981 (Gabor)

Els6 kiadasi STAR WARS szabalykonyv ér-

dekelne:

Uizenetet hagyhatsz a Sarkanyfészekben
Kis Mészaros

AD&D 1st editon-héz keresek

Fiend Folio-t,

Monster Manual 2-t,

Greyhawk Modulokat,

valamint Oriental adventures modulokat.
Palik Imre T.: 116-7728

KittinG allapotban 1évé Dark Sun vilagleiras
és kiegésziték eladok.

(Bolti ar alatt)

Jancsecz Zsolt T.: 1-886-005

©eccccscsccccccsccccsscpgesccccne secssccse

EGYEB

MERP partyba beszallnék (meséléként is).
Palinkas Imre T.: 252-7625 (Kovats lakas)

Vadonatuj allapotban Iévé Handbook-ok,
Arms & Equipment Guide

Vikings Campaign Sourcebook

Pirates of the Fallen Stars

Hall of Heroes 1400-1400 Ft-ért elad6d

Howl from the North,
Five shall be one,
Magic Encyclopedia I. 900 Ft-ért

Trivia — tarsasjaték 2000 Ft-ért
Kovacs Tibor T.: 2900-453
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csak a tisztak Iéphetnek be. Kémszolgalata
legendas, izmail testérei ugyszintén.

S

Latogato mds vildgbol leginkabb a Mindenség
Termén (avagy a Csillagséranyon) at érkezhet
Midkémidra. Akik haszndljak, egyszeriien ,a
terem-ként emlegetik. Ha ismerjiik az utat,
vilagrol vildgra jarhatunk, éleccel teli, civilizalt,
vagy eppen lres, sziiletében 1évé vagy
kipusztult tereken. Vannak, akik hosszas ta-
nulmanyok eredményeként nyerik el a tuddst
és_jarjak a termet, masok véletleniil bukkan-
nak rd. Léteznek persze kozvetlen utak, ka-
puk, hasadekok is. Ilyen nyilik Kelewanra, egy
kozeli vilagra. Manapsdg — békeiddben —
kovetek, kereskedck, vandorok jarjak, a haboru
idejen csak csapatok, katondk merészkednek
at rqjta.

> Kelewan <«

Alegenda szerint az §so6k az Aranyhidon ke-
resztiil érkeztek Kelewan vildgdra, az Ellenség
eldl menekiiltek, mely pusztulassal fenyegette
vilagukat. A legenddkban, &si mesékben ke-
vesen hisznek — vannak azonban, akik tudjak,
mennyi igazsag rejlik benntik. Ezekben mertilt
fel el6szor a kérdés: lehet, hogy ugyanaz a
veszély fenyegeti Midkémiat és Kelewant?

Kelewan szinte teljes ismert vildgan a Tsu-
ranuanni Birodalom az dr. H6dité térekvé-
seinek egyedtl a Thuril Konféderacié tudott
ellendllni. A tsuraniak harcos nép. A biroda-
lom tarsadalmi berendezkedése szigort hier-
archian alapul, alapelve a becsiilet és a ko-
telesség. Eletelviik szerint a kételesség az
egyetlen létezd suly, a haldl ehhez képest
semmi, konnyebb, mint a levegs. LegfGbb
céljuk és kotelességiik a tokéletes 16t meg-
valdsitdsa, hogy a kovetkezs életben, ahogy
fordul az élet kereke, kedvezdbb ujjasziiletést
nyerhessenek. Kotelességgel tartoznak
uruknak, emellett klanjuknak és csaladjuk-
nak.

Minden csalad valamely kldnhoz tartozik.
AKlanon belill a csaladok pozicidja, hatalma
generdcionként valtozik, nagyrészt a pilla-
natnyi csaladfs képességeitdl fiigg, és persze
a politikai kdrnyezettdl. A klanok vezetdi a
birodalmi nagytandcs tagjai. A birodalom
€lén a csaszdr all, a Mennyei Fény. Tényleges
hatalma évszdzadok 6ta alig van. A valddi
hatalom egyrészt a Hadr, masrészt a Ma-
gassagosok kezében van. A Hadur a csaszar
nevében uralkodik, tandcsadéi a klanok ve-
zet6i, akik a nagytanacsban foglalnak helyet.
A Hadur tisztjét vdlasztassal toltik be, nem
vdlaszthatnak azonban akarkit. A tanacsot
valaha a csdszar 6t testvére alapitotta, beldliik
alakult ki az ot legfontosabb kldn — hadur
csak ezek vezet6ibdl lehet.

A politika haléjat a partok szovik. Akad
bel6liik elég (Kék kerék, Haladds, stb); a csa-
ladok egyes partokhoz tartoznak, de az is eld-
fordulhat, hogy egy csaldad két partot tdmo-

gat, netan egyet sem. Szovetséget valtoztat-
ni nem szégyen, mindez része a Jatéknak, a
Tandcs Jatékanak. Ebbe a jatékba persze bele
is lehet halni...

A hatalom masik pdlusa a varazslok rend-
je. A birodalmat nem erkélcsi alapon tamo-
gatjak, pusztan azért, mert ez biztositja a sta-
bilitdst a vilagban. Ok a térvények felett, a
torvényeken kiviil dllnak. A tarsadalmi be-
rendezkedésnek és a tradicidknak kdészon-
hetden egy férfi szamara az egyetlen lehetGség
a kiemelkedésre, a tarsadalmi korlatok atlé-
pésére, ha tehetségének kdszénhetSen va-
razslé vdlik belSle. Egy Magassagosnal nem
szamit, honnan jott, milyen csaladbdl: a szava
térvény. Mindez nem igaz ndk esetében; a
magikus tehetséggel bird leanyokat elviszik
szolgalni, csaladjuk soha tébbé nem hall
felgluk...

A varazslok a régi, jorészt elveszett ma-
gikus tudast szeretnék visszaszerezni, és amit
mdr megszereztek, azt féltékenyen Grzik.

A tsurani harcos nép, ha nincs ellenség,
hdt egymas ellen harcolnak. A vérbosszik a
csalddok kozott nemzedékeken at tartanak —
az egyetlen megkotés, hogy a tradiciok és
illem diktalta korlatok koézott kell maradni.
Ha egy Haz kipusztul, katonai sziirke har-
cosok, roninok lesznek, tr és becsiilet nélkal.
A féldmtvesekrdl és mas munkdsokrdl a
gyOztes kénye-kedve szerint dont: Ki ér tdbbet
szabad emberként, kibdl lesz rabszolga.
A hierarchia aljan a rabszolgdk allnak; rab-
szolgdt felszabaditani senkinek nincs joga.

L

Raymond E. Feist
Midkémian jatsz6dod konyvei:
Magician
Silverthorn
Darkness at Sethanon
Prince of the Blood
The King's Buccaneer

Jenny Wurst szerz6tarsaként
Kelewanrol az aldbbiakat irta:

Daughter of the Empire
Servant of the Empire
Mistress of the Empire

Fliggelék a regényekhez

Aglaranna — Az elfek kirdlyndje, Thomas
felesége.

Alma-Lodaka — Valheru, a Kigyok Smaragd
Holgye.

Amos Trask — Kaldz, késdbb a kiralysag ad-
mirdlisa. Felesége Alicia, Anita anyja.
Arakasi — Mara Acoma hires kémszolgdlata-
nak vezetdje.

Armengar — Glamredhelek altal épitett varos
a Kirdlysag hatdran tal. Haldoklo kultdra, a
népesség egyre fogy, az dllandé harcok el-
szivjak erejét. Ellenségeik a goblinok és a mo-
redhel. Nincsenek 6roklott rangok, a képes-

ségek hatarozzak meg, ki milyen tisztséget
tolt be.

Arutha conDoin — Borric legkisebb fia, test-
vére tronra lépése utan Krondor nagyhercege.
Felesége Erland lednya, Anita. Gyermekeik
Borric, Erland, Elena, Nicholas. Egy joslat
szerint amig a Nyugat Ura €l, a moredhel nem
szerezheti meg a hatalmat. Murmandamus,
illetve a moredhel &t tekinti a Nyugat Urdnak,
ennek koszonhetben a sotét erdk egyre-masra
megproébaljak elpusztitani. Kalandjai sordn
az Arthur alnevet hasznalja. Két fontosabb
utat tett meg, egyszer az ezusttiiske keresésére
indult, késébb nekivagott-északnak, hogy
szembenézzen Murmandamussal. Jelen van a
végsd leszamoldsnal.

Ashen-Shugar - Valheru, az & pancéljat viseli
Thomas.

Baru — Hadati harcos, faluja kiirtasa miatt
vérbosszut eskiidott Murad, a moredhel ellen.
Tobb kalandban részt vesz Arutha és Martin
oldalan. Parviadalban sikertl beteljesitenie
bosszujat.

Briana — Armengar néhai Védelmezdjének
lanya, Martin felesége.

Calain — Aglaranna fia, az elfek jovendd ural-
koddja.

Calis — Aglaranna és Thomas fia. Ember €s
elf hazassdga altalaban sikertelen; egyelGre
nyitott kérdés, hogy apja kiilonleges hatalma
folytan elfnek, vagy félelfnek mindsiil-e.
Carline conDoin — Crydee hercegének, Borric-
nak lanya. Férje Laurie, Salador hercege.
Cho-ja — Kelewanon €I, nem humanoid l¢é-
nyek. Ragyogo fekete testiik, hat izelt labuk
rovarokra emlékeztet. A birodalomban éloket
harom csoportba sorolhatjuk a kirdlyndkon
kivil: a megtermékenyiték, a dolgozok és a
harcosok. A csalddnak, akinek a birtokan
letelepszik egy raj, katonai erét és gazdag-
sagot hoznak. Kivalé harcosok, ismerik a
selyemkészités titkat, killonleges érzékkel
rendelkeznek a dragakd banydszatdhoz.
Tojasokkal szaporodnak, a tojasokat a her-
cegnok rakjak le, ezek a tojdsok azonban ter-
méketlenek. A kirdlynd lenyeli a tojasokat,
parosodik egy megtermékenyits alattvalo-
javal, és ekozben dont a tojds jovSbeli nemérdl
és funkcidjardl. A Birodalomban él6k nem
haszndlnak magiat, a hatarokon til azonban
hatalmas mdagusaik élnek. Ki tudja, milyen
eredménnyel jarna, ha dsszecsapnanak a cho-
ja magusok és a Magassagosok...?

Dolgan — Egy torp falu fénoke, késébb a tor-
pok kirdlya.

Draken-Korin — Valheru, Ashen-Shugar fia,
a tigrisemberek ura.

Ejjeli sélyom — Orgyilkos klan, szoros szo-
vetségben a moredhellel. A Gunyoldddk
ellenségei; a Glunyolddok €s Arutha kozott
létrejova szovetség alapja, hogy mindketten
szeretnék megtisztitani t8lik a varost. A sotét
hatalmakkal kotott paktum révén holtan is
tovabb harcolnak. Az egyik Arutha elleni me-
rénylet sordan, amikor Jimmynek sikertlt
Arutha halalat megakadalyozni, egy mérgezett
nyilvessz8 Anitat taldlta el. Az § megmentése
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érdekében kell az eziisttuske elnevezeésU
novényt megtalalni.

Elgahar — Az egyik Magassdgos. Amikor a
hasadék lezdarasa utan Pug visszatér Kele-
wanra, hogy informaciokat gytjtson az
Ellenségrol és figyelmeztesse a Magassago-
sokat, a Hadurnak meggyd6zddése, hogy a
visszatérés oka az 6 politikai hatalmanak
megdontése. Elgahar és testvére magia segit-
ségével foglyul ejti Pugot. Elgahar az elso
Magassagos, akiben felmeriil a gyanu: a két
vilag ellensége ugyanaz.

Erland — Rodric nagybatyja, vitds tronutodlasi
helyzetben lemond javara a tronrol. Anita ap-
ja, Guy du Bas-Tyra fogsagdban hal meg.
Eziisttiiske — Novény, amelynek segitségével
Anita életre kelthetd, miutdn a moredhel mér-
2618l csaknem meghal.

Gamina — Pug nevelt lanya, James felesége.
Kiilonleges magikus képességekkel rendel-
kezik.

Gardan — Eredetileg Srmester Crydeeben, gyor-
san halad a ranglétran, Lyamtdl hercegi cimet
kap.

Gathis — Macros szolgdja.

Ghuda — Kesh-i zsoldos, részt vesz Arutha
fiainak tobb kalandjdban.

Gunyolodok — A krondori tolvajklan neve,
¢élén a haboru idején a Haldli Ember all. Tobb-
szor segitséget nytjtanak Aruthanak mind a
habort idején, mind az ellene sorozatban el-
kovetett merényletek kivédése érdekében.
Guy du Bas-Tyra — Megkisérli megszerezni
a Kirdlysag koronajat, eréfeszitései kudarccal
végzddnek. Elmenekiil a szamonkérés eldl.
A moredhel és a kigydpapok elleni végso le-
szamoldsnal Arutha szdvetségese, ezért
amnesztiat kap a kiralytol.
Hasadékhabora — A Midkémia és Kelewan
kozott megnyilt hasadékon at a Tsurani Biro-
dalom hodité habortt kezdett. Ugy tiint, a ha-
bortu terhe a Kirdlysagon beltl nagyrészt a
nyugati orszagrész nemeseire harul. A kiraly
elborult elméjével mindentitt arulast gyanitott,
¢és megtiltotta, hogy a keleti seregek elhagyjak
otthonukat. A tényleges invazio kezdete utan
a kiraly parancsa alapjan Borric vezeti a Nyu-
gati Hadsereget. Hosszu, valtakozo sikerrel
folyé haborus évek utan a csaszdr és szovet-
ségesei végll békét szerettek volna kotni, am
a kisérletek, ugy tlint, kudarcba fulladnak.
Ekkor azonban egy csataban meghalt IV. Rod-
ric, és az uj kirdly, Lyam elfogadta a javas-
latot. A békekdtés napjan Pug és Macros
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bezartak a hasadékot, s egy idére minden
kapcsolat megszakadt a két vilag kozott. A
Sethanon melletti csatahoz azonban Kelewan
erejére €s hatalmara is szlikség volt, igy Pug
€s a Magassagosok révén ismét kapu nyilt.
Miutan megtortént a hivatalos békekdtés, a
kaput ma mar kereskedésre hasznaljak.
Hochopepa — Tsurani magus, Pug baratja. O
vezeti a barbarnak mingsiilé vardzslét a tsu-
rani politika utveszt&iben.

Hokanu — Mara Acoma férje, Kasumi testvére.
Ichindar — A Tsuranuanni Birodalom kilenc-
venegyedik csdszara, 6 kezdi meg a harcot
azért, hogy a csdszar kezében tényleges ha-
talom dsszpontosuljon.

Jimmy — Krondori tolvaj, a tolvajklan veze-
tdjének toérvénytelen fia. Tobbszor megmenti
Arutha életét. Aprdd lesz a krondori udvarban,
minden tiltakozas ellenére Aruthaval tart a
veszélyes kalandokban. KésGbb, mar érett
férfi koraban elkiséri Arutha fiait Keshbe. Fe-
lesége Gamina, Pug nevelt lanya. Alma egy
hercegi cim.

Justin — Kilencvenkettedik tsurani csaszar,
Mara Acoma és Kevin fia.

Kasumi — Kelewanrdl, a Shinzawai csaladbdl
szarmazik. Pug és Laurie a csaldd rabszolgai.
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A két vilag kozotti békekotésre torekszik, 6 a
csaszar kovete. A hasadék lezardsa utan nem
tud hazatérni, csapataival egylitt megadja
magat. A haboru lezdrdsa utan is Midkémian
marad, LaMut gréfjaként.

Kevin — Midkémiai nemes, a hdboru alatt
fogsagba esik €s rabszolgaként él a Tsuranu-
anni Birodalomban. Tulajdonosa Mara Aco-
ma, de hamarosan sokkal tobb lesz, mint
rabszolga barmikor is lehetne: szeretd, tanacs-
add. A habord utdn a Kirdlysdg kévete a
Birodalomban.

Kulgan — Crydee hercegének varazsléja, Pug
elsd mestere.

Lakeisha — Kesh csdszdrndje.

Laurie — Trubadur Tyr-Sog-bdl, Puggal egyiitt
sinylédik rabszolgaként Kelewanon. Feleségtil
veszi Carline conDoint, megkapja Salador her-
cege cimet. Arutha tdrsa a kalandokban.
Lujan — Gazddtlan rénin, majd Mara Acoma
szolgdlataba 4all. Csapatvezér, Justin trénra
lépése utdn jogot kap arra, hogy sajat nemesi
hazat alapitson.

Lyam conDoin — Crydee harmadik hercegé-
nek, Borricnak fia. Oriilt Rodric a haldlos
agyan dt, illetve a legiddsebb conDoint jelélte
orokoséul. Felajanlja a koronat Martinnak,
majd, miutdn testvére nem fogadja el, megko-
rondzzak. A Kirdlysdg uralkodédja, felesége
Roldemi Magda. Fitu utddja nincs, trénjat
Arutha fia, Borric fogja 6rokolni.

Macros — Taldn az utékor eldonti majd, ki
volt a kor nagyobb mdgusa, Fekete Macros
vagy Pug. A kérdésben elhamarkodott lenne
nyilatkozni, hiszen Pug csak az utja elején
jar, Macroshoz képest még évszazadok mulva
is kezdoének fog szamitani. Sokak szamara
Fekete Macros a hattérben 4all6 titokzatos ha-
talom, aki az &sszecsapdsok, konfliktusok
idején megfelel6en mozgatja a tdblan allé
figurakat. Akad azonban egy-két ember, aki
gyanitja, Macros csak a legnagyobb babu a
tablan. Valahol messze sztletett, valaha rég.
A rendben, ahol tanult, vdlasztds elé allitottdk,
talan maguk az istenek. Macros nem a békés,
eseménytelen €letet valasztotta, hanem a le-
het&séget, hogy valddi, igazi magiat tanuljon.
Cserében szolgdlja azokat az eréket, melyek
jézansagot, rendet hoznak az univerzumba.

A pusztitds erdi ellen dolgozik, rendelkezik a
dolgok eldre tudasanak, latdsanak képes-
ségével, és nincs reménye a haldlra...

Mara Acoma — Csaladjanak férfitagjai élettiket
vesztik a tsurani hatalmi harcok kévetkezté-
ben, igy 6 a csalad feje. Komoly szerepe van
a birodalom hatalmi rendszerének €s a tra-
diciok megvaltoztatasaban. A Birodalom Ur-
ndje cimet kapja szerepe elismeréséiil. Fia
a csaszari trénra Kertl.

Martin Longbow — Crydee hercegének, Bor-
ricnak torvénytelen fia. Az elfek bardtja, va-
daszmester. Lyam trénra lépése utan Crydee
hercege. Felesége Briana, Armangarbdl. Gyer-
mekeik Marcus és Margaret. Elkiséri Aruthat
kalandjaira.

Meecham — Erdgjard, Kulgan hi tarsa évekig,
majd Pug segitdje.

Murad — Moredhel térzsfénok, az 6 feladata
Aritha elpusztitasa. Baru kezétdl esik el.
Murmandamus — A moredhel ¢élén allé titok-
zatos személy, kiléte és valddi céljai csak
nagysokara leplezddnek le.

Nakor — Néhdny évszazaddal ezel6tt sziiletett
kesh-i varazslo, dllaspontja szerint magia
nem létezik, igy nem is hajlandé komolyan
venni a szakmajat. Ennek ellenére, vagy talan
éppen ezért Pug és Macros utdn a leghatal-
masabb vardzslé Midkémidn. Komoly szol-
gdlatokat tesz a conDoin csalddnak.
Napnyugta Szigetek, Szabadkikoté — Tébb
szdz sziget, kalozfészek. Szabadkikotd
varosaban a sheriff szava dont mindenben,
doéntését csak a kapitanyok tandcsa valtoz-
tathatja meg. A vitdkat altalaban karddal
dontik el.

Nathan atya — Arutha, Krondor nagyhercege
tandcsadoja.

Pantathia — Senki nem tudja, merre talalhato.
Lakdi az emberiség eskidt ellenségei, kigyo-
emberek. F& céljuk urndjik, Alma-Lodaka,
egy Valheru életre keltése. Az emberek sza-
mara ismeretlen mdgidt (iznek.

Pug — Pug Midkémidn sziiletett, nem sokkal
a tsurani habort el&tt. Képességei inkdbb a
magasabb rend{inek nevezett magiatipus gya-
korldsdra tették alkalmassa, a magia mid-
kémiai elveivel ezért kezdetben nehezen bir-
kézott meg. Kelewanon, a Magassdgosok

kozott avattdk valédi magussd. Azon kevesek
kozé tartozik, akik szamara nincs kétféle utja
a magianak. Az elsé volt, aki felismerte az
ellenség valddi természetét, jelentds szerepet
jatszott a legy6zésében. A kor nyomtalanul
mulik el felette, még szdzadok munkaja all
eldtte. Manapsdg egyre kevésbé vesz részt
Midkémia mindennapos problémaiban, ott-
hagyta Stardockot, eltlint az emberek szeme
eldl.

Rodric — Ezen a néven a negyedik kiraly,
Lyam el6dje, labilis idegzet. Tehetségtelen
uralkodasa a haboru idején komoly veszélybe
sodorja az orszagot.

Ruagh, Ryath — Sarkanyok.

Sethanon — Véros, itt talalhaté az Eletkd.
Stardock — Pug (avagy Tsurani nevén Milam-
ber) altal alapitott varazsléiskola. Midkémia
minden vidékérdl, a Kirdalysagbol, Kesh-bol,
Roldembdl, Quegbdl szivesen latjak a tanulni
vagydkat €s a vardzslokat. Bar a Kirdlysdg
tertiletén talalhato, legfontosabb elve, hogy
orszagok, népek kozotti konfliktusban soha
ne alljon egyik oldalra se. Triumviratus ira-
nyitja. Hosszu fenndlldsa utan, manapsag
tobben ugy latjak — és nem csak kivilallok —,
hogy az itteniek tulsagosan elteltek 6nnon
hatalmukkal és nagysagukkal, a tdbbi ember
folé helyezik magukat. Taldn ez az oka, hogy
Pug eltdvozott koriikbdl, taldn nem...
Thomas — Crydeebdl szarmazik, alacsony
sorbdl. Gyermekkordban Pug baratja. Sar-
kanykincsek kozt lelt Valheru pancélt 6lt ma-
gara, igy lehetévé valik, hogy annak lelke be-
lekoltozzon. A lelkek kozotti kuzdelemben
Thomas emberi természete gyoz, de szukség
esetén bir a Valheru hatalmaval. Aglaranna,
az elf kiralyné férje.

Trevor Hull — Egykor kaldz, majd csempész,
kés6bb a Kirdlysdg kapitanya.

Tully atya — Pap Crydeeben. Lyam tanacs-
adoja annak megkorondzdsa utdn.

Villa Beata — Macros lakdhelye.

William - Pug fia, a mdgia helyett a katonai
palyafutdst valasztja.

Mayer Julianna
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(Jfolytards a cimoldalrol)

Mészaros Laszld, Gyor

500 konyvklubtagunktol olyan kimeritd anyagot kaptunk lemezen,
mely minden képzeletet feliilmul. Hihetetlen segitséget nyujtott a
hibajavitasokban, ezért a M.A.G.U.S.-t alkoto team tiszetletbeli tagjava
valaszrottuk. Koszonjik. Tovabba nagyon szivesen ldtndank a RUNA
stabjaban. Ha még nem fizettél eld a lapra, ne tedd, mert az a legke-
vesebb, hogy minden honapban tiszteletpeldanyt kapsz. Varjuk a to-
vabbi észrevételeidet és_javaslataidat is. Ja, meg valami. Hamaro-
san megjelenik a M.A.G.U.S. mdsodik, javitott kiadasa. Azt se vedd
meg, mert elkiildjiik a neked jdro 5 kotetet.

0§0
Richter Géza, Hullarablok Tdrsasdga, Kunhegyes

Kdoszonettel vettiik leveleteket, (gen jo hallani, hogy a hullarablas mdar
Kunhegyesen is divik. A klubbal kapcsolatban az Egyesiilet vezetoi
_fognak valaszolni, én a M.A.G.U.S.-sal kapcsolatos kérdésekre felelnék.

A_fejvaddszoknak valoban automatikusan jar a Pszi kepzettseg
alapfokon. Amennyiben a karakter valamely sziikséges tulgjdonsaga
(Asztral, Intelligencia, Akaraterd) 12 alatt van, nem kaphatja meg
a Pszi képzettseget.

A hosszabb ideig, pl. 1 évig tarto tanuloidot ketféleképpen mesél-

heted. 1.) A karakter ez ido alatt kimarad a kalandokbol, azaz a
jatékbol. 2.) Ha olyan képzettségrol van szo, ami nem igenyel hely-
hezkotottseget, a partival mehet a tanito, aki a Karaktert a Kepzett-
ségre tanitja, s igy a Karakter kalandozhat — azaz jatszhat is —, mi-
kozben az események sziinetében tanul. Természetesen illeszthetsz
olyan szabalyokat és Keépzettségeket a jatekba, amik nincsenek leirva.
Arra figyelj csupdn, hogy a jaték egyensulyat ne boritsd fel.

Ne vonyj le TP-t a partitdl, ha a Karakterek (persze csak ha az élet-
toreénet vagy €gyeb okok indokoljak) egymassal acsarkodnak. Az ereni
és az elf pont jo példa erre. TP-t vonhatsz viszont, ha a_jatekosok
a_jatékbol kiszolva veszekednek, s ezzel akadalyozzak a jatekot. Fi-
gyelj arra, hogy a veszekedés, acsarkodds hiteles legyen, de megker-
heted a jarekosokat, hogy fogjak vissza magukat, ha nagyon zavard
amit csindlnak. Ha nem sikeriil megfekezni oket, teremts olyan szi-
tudciot, amikor a veszekedésiik a parti tobbi tagjanak kdardra megy,
s akkor majd a tobbi karakter fékezi meg dket.

A pap, és daltalaban minden vardzshasznalo ugy alkalmazza a
madgiat, hogy megmondja a KM-nek, hogy mit akar vardzsoini. Meg
kell nézned (a varazslatokndl ez le van irva), hogy a vardzslat létre-
hozdsa mennyi idot vesz z'férzybe. Ha ez {dd alatc megzavarjak akkor
nincs mit tenni, de semmiképpen ne azt vedd varazslasi idonek, amig
a jatekos elmondja, hogy mit akar vardzsolni. A pap pedig jol teszi,
ha olyan szitudcioban kezd el varazsolni, amikor nincsenek hozzd
elég kozel ahhoz, hogy a vardzslds alatt megzavarhassdk.

1 kor 10 mdsodpercig tart minden koriilmények kézétt, de sen-
kinek nem kell kivarnia valos idoben a korok leteltét. Ha valaki t6bb
kOTig tarto passziv cselekvésre szanja el magdr, és erre lehetdsége
van, akkor mig ¢ azzal foglalkozik, addig a tobbi Karakter is iigy-
kodhet. Ha a tobbick nem akarnak csindlni semmit, akkor a passziv
cselekedetet befejezettnek tekintve azonnal folyhat tovabb a jaték.

A Képzettségek elsajatitasa kétféleképpen toreénhet. EQyes kép-
zettségekhez tandr kell, mdsokat mester nélkiil is meg lehet tanulni.
A kocsmai verekedés példaul tanulhato Ugy, hogy a Karakter elme,
valakivel kocsmdba, akinek van kocsmai verekedes kepzettsége. Esetleg
elozo este beszélgettek arrdl, hogy mit kell csindlni, ha kitdr a vere-
kedés. Azutan a kocsmaban, ha valoban kitor a balhé, a Karakter fi-
gyeli, hogy mit csinal képzett tdrsa, €s probalja utanozni. Nehany
¢fféle alkalom utan megkaphatja a kocsmai verekedés képzettseget.
Persze az elsd harom-négy esetben még nem lesz tokéletes a Képzett-
sége, s valoszintileg jol megverik.

AMA.G.U.S.-t toliink csak klubtagok rendelhetik meg, de februdr
kozepen-vegen megint kaphato lesz, s akkor mdr a javitott kiaddst ve-
hetitek meg.

Janudari RUNA nem volt, s a lapot a belefiizétt megrendeldvel,
vagy a M.A.G.U.S.-hoz csomagolt megrendelovel fizethetitek elo.
Egyébként Wayne Chapman nem egyenld Novak Csandddal, noha
van kéziink egymdshoz.

3
Talosi Krisztian, Komld

Tisztelt Szerkesztdség!

Nagyon 0riilok, hogy végre kezemben tarthatom a M.A.G.U.S.-t, és
belefoghattam olvasasaba. E16szor is meg kell mondjam, hogy nagyon
tetszett a szép kiilsd forma, a jo illusztraciok. A sok jo, Gj dolog
mellett felléptek azonban problémdk, kérdések is.

Valoban. Azokra a kérdésekre, melyek a nyomdahibakbol adodnak,
a mdr emlitett hibajavito cikkben kaphatsz vdlasze. Hianyoltad
a pallosnal az ero megkotést. Igaz. Elmulasziottuk leirni, tehdt 14-
es Erd alatt nem lehet haszna’?%z’. Részletesebb Ynev informdciot és
térképet a RUNA-ban taldlhatsz, és tervezziik egy olyan kiegészités
megjelentetését is, mely csak Ynevvel foglalkozik, am kimeritd
részletességgel. A kovetkezd szamban lesz szo a pénznemekrdl,
az Otletet koszonjiik. A szérnyek kapcsan igazad van, mentségiinkre
szolgdljon, hogy mdr késziil a teljes Bestidrium, kozel kétszaz
szornnyel, amelyek mindegyikéhez tartozik majd illusztracio. Torté-
nelmi vaziatot — igaz, csak nagy vonalakban jejlvdzolta[ — taldlhatsz
ajanudri GURU Rundjaban.

A Pszi segitségevel megnovelt Ugyessegtol nem nd a Képzettségpontok
szama. Az MGT haszndlatdt a KM-re bizzuk. Logikus, hogy a sisak
csak a_fef ellen inditott tdmaddsok ellen ad védelmet, a testet nem
védi. A tort szamokndl mindig lefelé kell kerekiteni, igy az 1k6/2
eseteben is. A térkapukrdl, hogy hogyan helyezkednek el, s mennyit
kell fizetni haszndlatukert, szintén a kovetkezo szamban olvashatsz
ctkket. Lassacskdn fizetniink is kell majd neked az dtletekére. Varjuk
tovabbi dtleteidet €s kérdéseidet.

o3
Szabé Jozsef, Budapest
Tisztelt Novak Csandd, Nyuldszi Zsolt!

Levelemet azért cimeztem Onékhoz, mert gy gondolom, Onék a
megfeleld személyek kérdéseim megvalaszolasahoz.

Maradjuk a tovabbiakban a tegezodésnél.

Megjelenése dta olvasom a Valhalla Paholy kiadvdnyait, s eddig
keves kivételtdl eltekintve megnyerték a tetszésemet. Oszintén szélva
nagyon megkedveltem a Wayne Chapman regényeket, s maga a vilag
torténelmével, személyeivel is magaval ragadott.

Kdszénom a dicséretet. Mdr dolgozunk a kévetkezén — hamarosan
lesz Karnevdl. De ha ennyire szereted Chapmant, szavazz ra a
Biborhold listdjan, igazdn szeretnénk elnyerni a legjobb fantasy ird
cimét. Egyébként a RUNA-ban taldlkozhatsz majd Chapman
novelldkkal is.

Igy rendkiviili médon ériiltem annak, mikor végre megldttam a
M.A.G.U.S. szépen kidolgozott, igényes, zéldmarvanyt formazé
kiilsejét, boritéjat. Magam hat éve jatszom szerepjdtékokat, fGleg
AD&D-t, de bele-bele kostoltam mas szerepjatékok vilagaba is. (PI.
Star Wars, Cthulhu, Shadowrun). Ezek utdn batran kijelenthetem,
hogy szerintem az Ondk dltal megjelentetett szerepjaték semmiben
sem marad el az altalam ismert szerepjatékoktol.

Meg egyszer, kOszonet a dicséretekért. A hibaigazitdasrol mar szoltam,
ldsd ott. Az élohalottdzes egyenlore nem szerepel @ M.A.G.U.S.-ban,
de miutdn sokan hidnyoltak, hamarosan kidolgozzuk szabalyait.
Dale Avery regényei is kaphatoak lesznek hamarosan. Egyébkent
terveziink @ RUNA-ba kérdezz, felelek rovatot, csak eQy kis idot kériink.

Novak Csanad
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A holtakat el kell temetni, de nem til me!yre persze,
hisz barmikor sziikség lehet rgjuk.
— Alyr Arkhon

A kovetkezd oldalakon a nyolc f6 magiaiskola koziil a legkii-
I6nlegesebbel, a legmisztikusabb és legtitokzatosabb varazs-
latokat hasznalé Nekromancidval (Necromancy) foglalkozunk.
A késobbiekben természetesen kitériink a tobbi iskoldra is.
El6szor magarodl az iskolardl olvashattok ismertetést, utdna a
varazslatair6l.

A Nekromancia a magia nyolc f6 iskolaja koziil a legkisebb, hisz
csak kevés varazslatot hasznal. Emiatt kevesen specializdlédnak
a varazslatok e szakteriiletére. (Elvégre a jatékosok azt szeretik,
ha sok és erds varazslatbol lehet valogatni.) A Nekromancia
olyan varazslatokkal foglalkozik, melyek az életenergiaval
manipuldlnak. E vardzslatok képesek életenergiat elszivni, halott
Iényeket életfunkciékkal ellatni, s6t, egyéb tulajdonsagokkal
felruhdzni. ;

Csontok, vér, lelkek, kisértetek: mind-mind tele vannak élet-
erdvel, amit a nekromanta képes akarata szerint alakitani,
felhaszndlni. Varazslatai segitségével az élGket uralni tudja
életiikben, de akaratdnak hatalma atnyulik a tdlvilagra is. Nem
véletlen, hogy sokan (elsésorban maguk a nekromantak) a magla
csucsanak tartjak.

A Nekromancia vardzslatai igen er8sek, s az életenergiaval
valé manipuldciék miatt hasznaléik dltalaban a sotét oldal felé
hajlanak — nagyon ritka a j6 jellemii nekromanta. E magiaforma-
val ellentétesek az /llusion és az Enchantment/Charm varazslatai,
hisz ezek a tudatra hatnak, mig a nekromanta a test dsszetevGivel
és a lélekkel foglalkozik.

A Nekromancia varazslatai harom csoportra oszthatok. Az elsé
csoport varazslatokat vagy masik személyt ruhaz fel olyan hata-
lommal, amely az életenergidval manipuldl. Ezek segitségével
a varazslé gyégyithat, vagy sebeket okozhat, esetleg olhet.
A vardzslatok masodik csoportja kiilonboz6 eréket és szérnyeket
idéz meg, melyek azutan a varazslét segitik. (Spectral Hand,
Summon Shadow, Animate Dead). A Nekromancia harmadik
csoportja az él6halottakkal foglalkozik — gyengiti vagy erdsiti
Oket.

Ahhoz, hogy valaki nekromanta lehessen, erés akarat és 1é-
lek sziikséges: 16-0s vagy magasabb bolcsesség (Wisdom) kell
hozza. A legtobb vilagon csak ember lehet nekromanta, am ezen
a KM valtoztathat. ,

A nekromantak jelleme igen valtozo: ritka a vidam, kedves,
kellemes ember kozottiik. E magiaforma annyira sotét, hideg,
hogy legtdbbszér megvéltoztatja alkalmazdjat. Hidegek, kegyet-
lenek, szdmitok les félelmet nem ismerdk, elvégre tudo-
ményukhoz szervesen kapcsolédik a halal. Gyakran elhagyatott
helyekre hazédnak vissza; méskor olyan varosokat vélasztanak
otthonul, ahol egy-két ember eltinése nem okoz feltfinést.
Hazaikban, titkos laboratériumaikban — idegen tekintetek eldl
rejtve — tanulmanyozzdk az élet és a halal principiumait, itt foly-
tatjak sotét kisérleteiket.

kételez8, a DM-en milik hagy mit fnged meg és mit nem. A va-
razslat neve utdn zdrdjelben a forrasa, majd révid leirdsa taldl-
haté (PHB — Players Handbook, TOM — Tome of Magic, WHB —
Wizard Handbook, FRA — Forgotten Realms Adventures, LOD —
Lords of Darkness, MAG -Maglsterium, D — Dragon Magazine,
A- The Spellbook of Almanda).

1. szintii varazsiatok

Animate Dead’Animals (D167) — kisebb allatokbdl tud zombit
csindlni. ;

Chill Touch (PHB) - a vardzslé érintese 1d4 HP és -1 STR;
él6halottak panikba esnek 1d4 + 1/szint korre.

Corpse Light (FRA) — az (él6)halott teste vildgitani kezd.

Corpse Visage (WHB) — a varazslo arca szérnyen 9Ltorzul aki
latja 1d4 korre panikba esik.

Detect Undead (PHB) — éléholtak érzékelése. .

Detho’s Delirium (MAG) —a reszeg/alvo/é;ult jo eséllyel kifecsegi
a fontos titkokat.

Spectral Ears (D167) — a varazslé a zombi fiilével képes hallani.
Spectral Eyes (D167) — a varazslé latni képes a zombi szemével.

Spectral Voice (D167) — a varazslé beszélni tud a zombin ke-
resztiil.

RUNA

1994/1. szAm



2. szintii varazsiatok

Choke (WHB) — az aldozatot két kéz fojtogatja; 1d4 HP/kor
Cloak Undead (FRA) — az él6halott lathatatlan lesz, még Detect
Undead-al sem észlelhet6.

Death Recall (WHB) — az egynaposnal frisebb halott életében
megélt utolsé 10 percét lathatja a varazslo.

Ghoul Touch (WHB) — érintésre az aldozat 1d6+2 korre meg-
bénul.

Skeletal Hand (D167) — két csontkéz jelenik meg, melyet a va-
razsl6 iranyit. AC:5 HP:4 kezenként.

Spectral Hand (PHB) — arnyékszerii kéz, +2 tamadasra, érintést
megkoveteld varazslatokhoz lehet hasznélni.

Undead Mount (FRA) — a vardzslé mozgathat egy doglott lovat
vagy mas hatast. :

Almanda’s Plastic Surgery I. (A) — a fegyver altal okozott seb-
helyek eltlinnek.

3. szinti'i varazsiatok

Bone Club (WHB) - csontbél magikus bunkét csindl, melynek
sebzése 1d6+1 lesz, él6halottak ellen pedig 1d6+4.

Bone Knit (D167) — a csontvazak szétszérédott csontjai 6ssze-
allnak, a sériilt csontvaz meggyogyul, ha Permanency (Folya-
matossdg) varazslattal egyiitt hasznaljdk a csontvaz 1d4 HP-t
fog regeneralni koronként.

Delay Death (WHB) — meghosszabbitja az életet, az dldozat -10.

HP-ig cselekedhet (-2-vel).

Feign Death (PHB) — akit a varazslé megérint, tetszhalott dlla-
potba keriil.

Ghastly Hand (D167) — a varazsl6 keze a Ghast-éhoz hasonléva
valik (érintésre paralizis).

Hold Undead (PHB) — az él6holtak megmerevednek.
Hovering Skull (WHB) — a vardzslé vallanal koponya jelenik
meg, ezt iranyithatja, mikozben lat a szemével.

Mummy Touch (FRA) — a varazslé érintése 1-6 hénapon beliil
haldlos betegséget okoz.

Paralyze (FRA) — a varazslo érintése bénulast okoz.
Revenance (FRA) — az él6halottakat ideiglenesen immunissa
teszi a turn-el szemben.

Skulltrap (D167) — aki a koponyahoz hozzaér 2d4 + 1d4/szint
HP-t veszit.

Skull Watch (FRA) - lebeg6 koponya, ha valaki a latéterébe ke-
riil, riaszt.

Spirit Armor (TOM) — a varazslét koriilveszi sajat életenergidja,
4-es AC-t biztositva neki. Mds pancéllal, varazstarggyal nem
miikodik egyiitt. A varazslat lejartaval a varazslat alanyanak
mentSdobast kell dobnia varazslat ellen, ha nincs meg, sebzddik
2d3 HP-t.

Undead Control (TOM) — a varazslé gy parancsol az él6hol-
taknak, mint egy 4-el alacsonyabb szinti pap. ’

Vampiric Touch (PHB) — érintés hatdsdra az daldozat veszit
1d6/2szint HP-t, amit a varazslé pluszban megkap.

Ward Against Undead (FRA) — tdvoltartja a teriilettsl az
éléholtakat.

Almanda’s Plastic Surgery II. (A) — a nem fegyver altal okozott
(tliz, sav) sebhelyeket eltiinteti.

4. szintii varazslatok

Awaken Intelligence (LOD) — nem intelligens kreattiranak 3d6,
intelligensnek +2d6 INT pontot ad, ha elStte egy Alter Beast
varazslathoz is folyamodtak. (1. késGbb)

Beltyn’s Burning Blood (FRA) — megnyitja a sebeket, melyek
égni kezdenek; az igy okozott sebzés 3d4 HP/kor.

Contagion (PHB) — betegséget okoz; az aldozat -2-vel timad, s
ugyan ennyivel csokkennek az aldbbi tulajdonsagai: STR, DEX,
CON. ;

Death’s Door (LOD) — ha a megérintett €16 vagy éldhalott HP-
ja -1 és -9 kozé esik, a varazslat hatdsara O HP-ra gyégyul. Ezen
tal a vardzslat eldllitja a vérzést is.
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Empath (D148) — a varazsl6 képes mas sériilését magara valalni;
maximum 2 HP-t szintenként.

Enervation (PHB) — a varazslo képes ideiglenesen 1/4 tapasz-
talati szintnyi életerdt szivni.

Life Force Transfer (D148) — a varazslé at tudja adni masnak
a HP-jat, 1d4+1 HP-t szintenként.

Mask of Death (TOM) — az élGhalott kiilseje megvaltozik: a
varazslé altal meghatarozott személyre fog hasonlitani
Spectral Wings (FRA) — megjelenik egy szarny, amivel a varazslé
repiilhet vagy szallithat.

Spendelard’s Chaser (FRA) — drogok hatasat kozombositi.

5. szintii varazslatok

Animate Dead (PHB) — a halottat zombiva vagy
csontvazza véltoztatja.

Disguise Undead (FRA) — az el6halott életében
viselt kiilsejéhez valik hasonlatossa.

Force Shapechange (WHB) — az alakvaltok
visszanyerik eredeti alakjukat.

Improved Skull Watch (FRA) — mint a Skull
Watch, am mentalis kapcsolatot is teremt a
varazslo és a koponya kozott.

Magic Jar (PHB) - a varazslé bekoltozhet mas
testébe, s iranyithatja azt.

Mummy Rot (WHB) — mint a Mummy Touch,
4am tovabbi 2d6 HP sebet okoz.

Nulathoe’s Ninemen (FRA) — konzervédlja a
holttestet, megakadalyozza a tovabbi rothadast.
Summon Shadow (PHB) — a vardazslé 3
szintenként 1db shadow-t hivhat.

Throbbling Bones (WHB) — a csontok pulzélni
kezdenek, midltal az dldozat -2-vel tamad s az
AC-je is ennyivel csékken, tovabba 1d4 HP-t
veszit koronként.

Wall of Bones (WHB) — csontfal.

B. siintii varazsiatok

Black Mantle (WHB) — a varazslat hatokorén

beliil nem gyégyulhat senki.

Bloodstone’s Spectral Steed (TOM) — egy repiil6 1ény jelenik
meg, mely utazasra és teherszallitasra hasznalhat6.

Dead Men’s Eye (WHB) — akire a varazslé ranéz, szintjétdl
fiiggben sebzddik vagy meghal.

Death Spell (PHB) — a teriileten tartézkodok egy bizonyos HD
alatt meghalnak.

‘Grimvald’s Graymantle (FRA) — a vardzslat hatdsa alatt allok
nem gyogyulnak.

Imbue Undead with Spell Ability (FRA) — az él6halott képes lesz
egy 1-5 szintli varazslat alkalmazasara; amig azonban el nem
haszndlja, a varazsld, aki a hatalmat atruhdzta ra, az adott
szintbdl egyel kevesebb varazslattal rendelkezik.

Lich Touch (FRA) — a varazslo keze zolden fénylik, érintése
1d10 HP-t és paralizist okoz.

Reincarnation (PHB) — a halott 1ény lelke Gj testbe keriil.
Teleport Dead (FRA) — halott teleportalasa.

Vampiric Dagger (D148) — a tGrrel okozott sebzést a varazslé
plusz HP-ként megkapja.

Undead Regeneration/Drain (LOD) — az élGhalott gyo-
gyul/sebzddik 1d6+ 1/szint HP-t.

7. szintii varazslatok

Bloodstone’s Frightful Joining (TOM) — a
varazslé képes életenergidjat atadni egy é16-
halottnak.
Control Undead (PHB) — sajat szintjének
megfelelé HD-G él6halottakat irdnyithat. Az 1ra-
nyitds 3 HD alatt automatikus.
Finger of Death (PHB) — az dldozat meghal és
hdrom nap miilva ju-ju zombikent mozgathaté.
Intensify Summoning (TOM) — megerdsiti azokat
a lényeket, melyeket 1-6 szintii Conjuration
/Summoning vardzslattal idéztek meg.
Spectral Guard (FRA) — egy objektum 6rzését
latja el.
Suffocate (TOM) — folyté varazslat; aki a teriileten
tartézkodik, annak 4-gyel romlik az AC-je és a
tamadasa. F
The Simbul’s Sinostodweomer (FRA) — mas
varazslat energiaja dtalakul és gyogyit, kétszer
annyi HP-t, mint amennyi a vardzslat szintje.
Transmute Bone to Steel/Steel to Bone (D167)
- a csontot acélla valtoztatja; ha csontvazra
mondjak, harmas AC-t ad, és az a fizikai jellegii
tamadastdl csak fele aranyban sebzddik.
Zombie Double (WHB) — a varazslé készit
magardl egy ju-ju zombi mdsolatot. .

8. szintii varazsiatok

Ali-Dalzim’s Horrid Wilting (TOM) — kiszivja'a nedvességet a
testbdl, az érintett teriileten mindenki annyiszor 1d8 HP sériilést
szenved el, amennyi a varazslé szintje.

Alter beast (LOD) — genetikailag dllandé bioldgiai megvaltoz-
tatds; pl. mancsokat kezekké stb.

Clone (PHB) - tokéletes masolatot készit a varazslat alanyarol.
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Death Link (FRA) - telepatikus 6sszekdttetés a varazslé és
célpontja k6zott; ha a varazslé megsériil vagy gyégyul akkor az
aldozat is. Mindez visszafelé is igaz.

Defoliate (WHB) — a teriileten minden névényi €let kipusztul, és
1 évig nem nd semmi.

Exchange (D148) — mint az Empath, de itt a varazslé kozvetito
két személy kozott: felveszi a sériilést, majd tovabbadja.
Homonculus Shield (TOM) — megjelenik egy homonculus, és
védi a varazslot.

Master Undead (FRA) — a varazslé 1/szint db él6halottat iranyit-
hat.

Shadow Form (WHB) - a varazslé ideiglenesen shadow-va val-
tozik, &m nem lehet turn-6lni.

Undead Servant (D167) — korlatozott intelligenciat ad egy csont-
vaznak vagy zombinak. Ezt aztan Kiilonboz6 feladatokkal lehet
megbizni.

Figyelem!

A M.A.G.U.S. néy, logd, valamint az emblé-
mak, a jatékrendszer €s annak Kkifejezései a
Magyar Szerzdi Jog altal védett szellemi ter-
mékek, Valhalla Paholy Kft. bejegyzett véd-
jegyei.

Barmilyen haszonszerzésre iranyuld
tevékenység, mely barmely formaban hasz-
nalja a M.A.G.U.S.-t, vagy annak Kifejezéseit,
toérvénybe 1itkozd, ami 5 évig terjedd sza-
badsagvesztéssel biintethetd.

A jatékrendszerhez kiegészitd anyagok,
a jatékrendszer védjegyeivel ellatott targyak,
a jatékrendszerhez kapcsolédé barmely kiad-
vany, cikk (kivétel az egy€bként jaték céljara
nem hasznalhaté ismertet6) megjelentetése,
forgalmazasa btincselekmény, és a Valhalla
Paholy Kft. minden esetben eljarast kezde-
ményez! :

Unlife/Go Down (LOD) — csontokbdl, maradvanyokbdl barmilyen
€l6halottat létrehoz. A megforditasaval a megérintett élGhalott
darabjaira hullik. Ha nincs teste, egy kupac porra lesz.

9. szintii varazsiatok

Energy Drain/Restoration (PHB) — akit a varazslé megérint,
veszit 2 szintet. Vagy visszakapja az elvesztett szinteket.

Master Undead Control (LOD) — a varazslé iranyitja a teriileten
tartozkodo él6halottakat. Ezek jogosultak mentSdobdsra, -6-tal.

Wail of the Banshee (TOM) — a varazslé sikolt, akar egy
banshee; aki hallja, és mentddobas nem sikeres, meghal.

Kubdny Csongor és Molndr Attila
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FELHIVAS!

A Valhalla Paholy Konyvklub telefonszama:

182-0430

Felhivnank minden tisztelt érdekl&dé figyel-
mét, hogy tigyfélfogadast csak hétkéznap
10 és 15 ora kozott telefonon tartunk. Egyéb
idépontokban a konyvklubbal kapcsolatos
kérdésekre nem tudunk vdlaszolni. Kérjiik,
hogy a kiadé6 munkatarsainak munkaja
érdekében NE keressenek konyvklub iigyben
személyesen, vagy a megadott id6ponton
kiviil telefonon!

A kiaddéban régebbi és tijabb konyvek sem
kaphatok, vasarlasi igényiikkel az utcai
koényvarusokat, valamint a kdnyvesboltokat
keressék fel!

Megértésiiket koszonjiik!

1994/1. Szam
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Akik mar taldlkoztak elére megszer-
kesztett, kidolgozott jatékokkal, azok
szamadra nem ismeretlen a kaland fo-
galma, bar meglehet, mds-mds néven
ismerik (modul, mese, esetleg dun-
geon). Archofumar 6roksége eredetileg
egy szerepjaték-versenyre irt kaland-
modul volt, mely kisebb-nagyobb val-
toztatdsokkal 14t most napvildgot.
A modul egyik AD&D vilaghoz sem
kotott, igy minden kalandmester fel-
hasznalhatja, akar mint 6nallé kalan-
dot, akdr mint egy hosszan folyé tor-
ténet egyik fejezetét. Amennyiben a
kaland tul kemény, esetleg éppen
ellenkezdleg, élvezhetetleniil konnyd
kuldetésnek igérkezne az adott jaté-
kosok szamdra, a kalandmester te:
mészetesen valtoztathat az alal-
lefrtakon. Gyengithet vagy erdsithc
egyes ellenfeleket, csékkentheti avay
ndvelheti a csapddk szdmat, bony:
lultsagat, netdn Gjabb elemekkel ga-
dagithatja az alapmodult. Semmi ese-
re sem kell tehdt mereven ragaszkod.
az eredeti valtozathoz. Megjegyzend-
hogy ez sok egyéb szabdlyra is iga-
hisz’ egyik kalandmester hata moge-
sem dllnak feliigyelék az alkotd”
rész€rdl, hogy szigorian ellenérizze
a jaték menetét. Csupan egyetlen sz..
baly nem haghatd at: a tisztességes ¢
élvezhet§ jaték iratlan térvénye. Eze
rovid bevezet6 utdn kezd6djék mag,
a kaland.

Elotorténet

...Mortone varos eldljaréi mindig k:-
moly hangsulyt fektettek arra, hog
udvari magusaik minden igényét i’
radéktalanul kielégitsék, legyen a-
pénz, informdcié — netdn egészen ms-

Ennek kovetkezményeként a vardzs:.
generdciék magankdényvtara egy:-
gyarapodott, a varos falait pedig a j¢
képzett katondk mellett erds mag:

Orizte. A kozelmdultban talalt ra .
mérhetetlen tuddsanyag kozt Greha,-

na de Lye vardzsléng arra a kotetre,
mely beszamol Archofumar, egy tébb
szdz éve élt magus kisérleteirdl. A
kényvben emlités esik egy bizonyos
toronyrdl is, melynek falai kozt Archo-
fumar dolgozott. Eme torony ajtaja
szazadok éta zdrva vagyon, s a jelen-
kor magidja sem nyitja. Létezik azon-
ban a zdrba ill6 kulcs — s a helye is
ismert. A kdnyv ugyanis utal ra, hogy
Archofumar élete utolsé napjaiban
atadott egy kulcsot bizonyos Zaon-
naranak, aki szintén magiahasznalé
volt. Archofumar gy itélte, kutatdsai-
nak eredményét meg kell ismernie az
utékornak, azonban csak az jusson
hozzd, aki megfelel6képp méltod rd.

A kulcsot tehat nem megsemmisiteni,
hanem elrejteni kell. Bolcsesség, logika
és erd azok az erények, melyekkel
biiszkélkednie kell a vallalkozénak — §
ellenkezd esetben menthetetlentl el-

bukik. Zaonnarardl bdvebbet nem em- &

lita yv, noha ez sokat segithetne
a prébélkozdknak, hogy felmérhessék, |
mivel is allnak szemben. Zaonnara §
ugyanis furfangos illuzionista volt, aki
ugy gondolta, hogy az igazi kihivast
nem a gigaszi, ostoba hustornyok, ha-
nem az ismeretlen, szokatlan, megma- {8
gyarazhatatlan jelenségek jelentik. §
Ezért hat épittetett egy kisebb fold
alatti rejtekhelyet, csapddkkal, 6rz6k-
kel — és illuzidkkal. A hatds kedvéért
mindezt egy vulkan torkaban helyezte
el, s mindent megtett azért, hogy csak
az vehesse birtokdba a kulcsot, aki
igazdn raszolgdlt. Gehanna de Lye tisz-
taban van a rejtekhely veszélyességé-
vel, ezért igy dontott, a kulcs megszer-
zésére kalandozdkat fogad. Archo-
fumar tornyabdl csak azokra a papir-
tekercsekre van sziiksége, amelyeken
az aranyszind cimer pecsétje lathatd
egyéb javakra nem tart igényt. Ossze-
kapcsolta tehdt a két kiildetést — azok
a kalandozdk, akik sikerrel megszerzik
a kulcsot, s ttra kelnek a tekercsekeért,
kedviikre valogathatnak a let{int id6
varazsléjanak értékei kozott...

A kaland kezdete

A karakterek Mortone varosaban iddz-
nek, itt taldlkoznak egymassal, ha ed- §
dig netan kiilén utakon jartak volna.
A varos fogaddit sorra latogatja eg)

:["*~elegans ruhakat viseld, csendes, dm

hatarozott férfi, de Lye megbizottja.
Természetesen a feladat végrehajtasa
ra alkalmas kalandozdkat keres, s
remélhetdleg meg is taldlja 6ket, a
karakterek személyében. Asztalukhoz
1ép, s csak annyit hajlandé eldrulni
jovetele céljardl, hogy a varos magusa
— bdséges jutalom ellenében — szolg




latra keres par tettre kész, tapasztalt,
bator kardforgatét és vardzstudot.
Amennyiben a karakterek tovabbi in-
formaciét szeretnének, avagy mar igy
is elvéllaljak a kiildetést, de Lye elé ve-
zeti Gket, a fellegvar egyik éptletébe.
A varazslong a fogadétermében varja
az érkezdket. A terem falait freskdk
diszitik, mives marvanyszobrok ékes-
kednek alattuk; gazdagon faragott
butorok és bonyolult ornamentikdk
teszik teljessé a képet. De Lye harmin-
cas évei végén jaro, kortalan arct, von-
z6 nd, aki részletesen elmond mindent
a kiildetésrdl — mdr amit a kalandozok
tudomdséra kivan hozni. Szivesen
valaszol a felmeriil6 kérdésekre, ha
moédjaban dll. Amennyiben rdkérdez-
nek, eldrulja, mit is fed pontosan a
.bbséges jutalom”. A megszerzett pa-
pirtekercsek darabjaért 500 aranyat
fizet. Pontosan leirja, miképp lehet
eljutni a kulcs rejtekéig, s ad egy vaz-
latos térképet Archofumar tornyanak
elhelyezkedésérdl. A kdnyvbdl felolvas
egy részletet, mely a kulcsot rejté kaza-
matara vonatkozik, s taldn segitséget
nytjthat a kiildetés teljesitésében:

Vandor, ha birod

Az egyszert titkot,

Ne rettegj a helytdl,

Hol tiiz_folyik a hegybol.

S ahhoz, hogy utad végere érj,
Az egyenestol végiil el ne térj.

Eztan utjara bocsétja a kalandozdkat,
varva visszatértiiket a tekercsekkel.
A kulcs rejtekéhez négy-6t napig
tart az Gt, ha gyalogosan, s két-hdrom
napig, ha lovon utaznak. Ez id& alatt
stirtin lakott tertileten haladnak; ki-
sebb falvakra, karavdnokra, kereske-
dékre bukkanhatnak, szinte egészen
a céljukig. Csupdn a vulkan és kozvet-
len kornyéke teljesen lakatlan. Az or-
szag utjai biztonsagosak, szinte Kizart,
hogy veszélybe keriiljenek — legfeljebb
néhany egészen elszant, jar6roknek
fittyet hanyé utonélléba botolhatnak.
A vulkan koérnyékén €hség-hajtotta,
kébor vadéllatok leskelddhetnek, bar
nem sok keresnivaléjuk akad a kihalt
vidéken — hacsak a vakmeré kalando-
z6kra nem fenekednek. Ha eljutottak
a vulkanig, a prébalkozéknak meg kell
maszniuk a hegyet, majd leereszked-
nitik a torokba. Ez nem jelenthet ko-
moly akadalyt, a vulkdn mar évtizedek
6ta inaktiv — bar ezt a jatékosok nem

feltétleniil tudjak. Komor vildgba szall-
nak ald — az egykor kiilénds, vad for-
mdakban megszilardulé lava, a kén-
szagu parafellegek €s a nyaktor6 szik-
lafalak hazdjdba. A hdmérséklet nem
emelkedik az igazdn fajdalmas, izz6
forrésag hataraig, csupan kellemetle-
nil izzasztéva fokozddik. Mintegy 25
méteres mélységben kicsiny sziklapar-
kdny nyomul a kraterbe, melyen 4-5
ember sz{iken ugyan, de elfér. Innen
nyilik a rejtekhely bejarata.

A kulcs rejtekhelye

Ezt a folyosérendszert épittette Zaon-
nara, a zaboldtlan illuzionista. Unta
mar, hogy minden labirintust, pincét,
bortént vizszintesen épitenek, legfel-
jebb két-harom szinttel. Ezért hat,
munkat és Archofumar aranyait nem
kimélve, olyan rendszert készittetett,
melyben a fligg6leges tdjékozodds sem
egyszerd feladat. A folyosékat és ter-
meket dltaldban — ha mas leirds nem
szerepel a szovegben — faajtok valaszt-
jak el egymastol. Az ajtékat egyszerd
zarral lattak el, melyek minden médo-
sité nélkiil (-0%) nyithatdéak, ha zdrva
vannak egyaltalan. A jaratok fala
maga a hegy csiszolt szikldja, a padlé
szintén — semmiféle boritds nem lat-
hato rajtuk. Vilagitdsra alkalmas esz-
kozok sehol nincsenek, még faklya-
tartékat sem mélyesztettek a falba —
teljes sotétség uralkodik.

1. A vulkan torkdban, mintegy 25
méter mélyre ereszkedve taldlhaté a
folyosérendszer bejdrata. Az er8s faajté
nincs bezdrva, barki kénnyen bejuthat
az elsé szint folyoséjdra. Ez a szint
csak egy L alaku folyosét és egy 30 m
mély, sotét vermet rejt. Az Ureg Ures,
fala sima; semmiféle kapaszkodo, létra
nincs benne. Mikédik viszont egy
allando lebegésmagia, aminek segit-
ségével a probdlkozok szép lassan
lejuthatnak a 2. szintre. A lebegés ter-
mészetesen felfelé repiilésre is hasz-
nalhatd, tehat a visszajutds sem jelent-
het problémadt. A mdagia az 6nallé
targyakra masként hat, mivel ezek
nem rendelkeznek tudattal és akarat-
tal, hogy reptilési irdnyukat meghatd-
rozzak. A targy — legyen az egy kavics
vagy rézpénz, amit a verembe dobnak
— hat-hét méter zuhands utdn lebegni
kezd, helyben marad a leveg&ben.

Ezért, ha a karakterek szeretnék meg-
hatdrozni az lreg mélységét egy
leejtett targy becsapddasi idejébdl,
kilonds meglepetés éri Sket. A targy
ugyanis soha nem jut le, s olyan mély-
ségben id6z, ahova mar faklyak segit-
ségével sem lathatnak le — lehet hat
gondolkodni. A lebegésmdgia maxi-
malis terhelhetGsége 400 kg egyszerre,
ha ennél nagyobb az sszes lebegd
lény és targy tomege, a varazslat 1-10
korre megszlinik, aminek egyenes
kovetkezménye, hogy mindenki le-
zuhan. A két szint kozotti killonbség
10 méter, a zuhands magassaga asze-
rint valtozik, hogy ki milyen magasan
lebegett. Harom méter esés nem jar
sériiléssel, haromtdél hat méterig 1-6,
efelett 2-12 Hp a sebzés.

2. 30'x30" alaptertiletd, csupasz
fald kéterem. Két lejarat és egy folyosd
beszédjadzdsa lathaté itt. Az elsé te-
rembdl levezetS akna végén — a meg-
érkezés helyén — fekete kort rajzoltak
a padldra. Innen lehet visszalebegni a
fels6 szintre. A két lejarat pont Ggy
fest, mint az elsd szinten, dm itt az
egyikben (6) 1étra vezet lefelé. E jara-
tokban, az el6zdvel ellentétben, nincs
lebegésmaégia, igy aki évatlanul bele-
1ép, lezuhan. A sebzés 2-12 Hp a 7. te-
rembe vezetd akndban, s 3-18 Hp a
mélyebb, 1étraval elldtott veremben.
Utébbi leirdsa a 6. pontban olvashatd.

3. Ez egy 100" hosszu folyosé, a
végén nagy vasajtéval. A bejelolt rész
szOrny( veremcsapda. Nem mds, mint
egy hdrtyavékony kélapokkal fedett,
30m mély, ldvatéban végz8ds akna.
A k8lapok 4-5 kg terhelésnél nagyob-
bat nem tartanak meg, nyomban lesza-
kadnak. Aki lezuhan, annak szinte
menthetetleniil vége — az izzd ldva
minden él&vel mdsodpercek alatt vé-
gez. A csapda egyetlen gyengesége,
hogy kénnyen felfedezhetd (+30%
csapdakeresésre).

A folyoso végén fekete festett kor,
felette lyuk a mennyezeten. Itt felle-
begve juthatnak el a karakterek a 4.
teremhez.

4. 20'x30’ nagysagu terem. A fa-
lakat jellegtelen festmények diszitik,
fako szineik a kék és sziirke szomord,
hideg arnyalatai. A teremben 6-8 fok-
kal hidegebb van, mint a labirintus
mds pontjain. KGoltdr dll a hatso fal




el6tt, rajta egy pdlca fekszik. A pélca
mélykék fémbsl késziilt, felszine
allanddan paras, jégviragos, s szinte
tapinthaté hideget sugdroz. Ha valaki
kesztyU nélkil fogja meg, percenként
egy Hp-t veszit. A jégrajzolatokat fi-
gyelmesen szemléld {rdst lel a pdlcan,
a kovetkezs szavakkal: Fagyos végzet.
Ha e parancsot hangosan kimondjak,
az eszkoz egy 30+2d6 Hp sebzési
jégsugarat 16 ki. Toltése minddssze
egyszeri haszndlatra teszi alkalmassa.

5. Vasajté. Csak a 14. terem kul-
csaval nyilik, moégotte lejarat taldlhatd
a 16. folyoséra, melyet lebegésmagid-
val lattak el. Amennyiben szemfiiles
tolvajok megprébaljak dlkulccsal ki-
nyitni a vasajté magikus zarat, zar-
nyitasukra -75% a modosito.

6. A létra mellet egy magikus szdj
kimondja a kdvetkezd szét: ,Zsugo-
rodj". A létra fels6 3 métere a pa-
rancsra 10 cm-re megy Ossze, igy ha
a mdasz6 nem volt kikdtve, 14 métert

zuhan (3d6 Hp sebzés). A magikus
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szdj az akna 1. méterénél talalhaté.
Ha odalenn a létrat utasitjak: ,N&lj”,
az ismét megnod.

7. 100" hosszu, kietlen folyosé. Aj-
ték nyilnak a szint egyéb helyiségeibe,
majd a folyosé a 12. terembe torkollik.

8. Fliggdny valasztja el a szobat
folyosétdl, benn egy orgona 4ll, el&tte
a falon tiveglap. A teremben semmiféle
mas targy nem taldlhatd, utalds sem
all rendelkezésre az orgona hasznadla-
tat illetéen. Ha valaki jatszani kezd a
billentytikén, a dallam hangulatatdl,
szépségétdl fliggd kép rajzolddik ki az
tivegfalon. Maga a jatékos is a képbe
kertil, és furcsa dolgok térténnek meg
vele, amig szdl a dal. Ha a melddia
csuf, dallamtalan, az orgonista torté-
nete kellemetlen, s a valésagban is HP-
t veszit (1d6HP/kor). Hidba tudja, hogy
semmi baja nem torténhet, a képen le-
jatszodé torténet valds fajdalmat okoz.
Ezek utdn valészint, hogy az énjeldlt
zenész felfiiggeszti aldasos tevékeny-
ségét az orgondn. Kimagasléan szép
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jaték esetén a karakter ugyanennyit
gyégyulhat kéronként (1d6 Hp), am
mindig csak az, aki jatszik. Ebben az
esetben a képekben megjelend torténet
sz€p, harmonikus és megnyugtatd.
Azok, akik rendelkeznek hangszeris-
meret képzettséggel, elényds helyzet-
ben vannak, csak képzettség probat
kell dobniuk. A t6bbiek, akik nem ja-
ratosak a zene vildgdban, szintén sze-
rencsét probalhatnak: jatékuk sikeres
— azaz gyoégyulast eredményez — akkor,
ha d20-szal megdobjdk ligyességiik
felét. A kialakuld torténet lefrdsaban
a kalandmester teljes szabadsagot €l-
vez; hasznalja képzelGerejét, s alkos-
son maga furcsa, emlékezetes, szoéra-
koztaté kalandokat a zenéld karak-
tereknek.

9. A 10. terem titkosajtaja nyilik
ebbe a helyiségbe. Latszdlag szépen
berendezett terem, konyvekkel, karpi-
tokkal, butorokkal, a valésdg azonban
mas. Ovatosabbaknak feltinhet, hogy
a szobaban legaldbb 5-7 fokkal me-
legebb van, mint a 10. teremben — s
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ez mar utalhat az igazsdgra. A tolgy
iréasztal, a szinpompas faliszényeg,
a polcokon sorakozd, sokat igérd ko-
tetek, az ezilist kandeldber, a kényel-
mes uléalkalmatossagok — mindez
illuzié. A valésag azonban minden
képzeletet felilmuléan szornyd, mivel
a padlé sem létezik, s a belépdkre
hosszli zuhands utdn a mélyben
fortyogé lava ,6leld karja” var. Aki
belép...

10. A terem teljesen csupasz, mind-
Gssze egy iréasztal és a hozza tartozo
sz€k talalhatd itt. Az asztalon konyvek
sorakoznak, tovabba egy papirtekercs.
A tekercsen a kovetkezd vers olvas-
haté:

Midta angyali lelke véd;

Az ég aranydn

Eg a halovany

Astarte, s mdr az € se setet,

Ha ram emeli jo Euldlia felragyogo

szemét,

Ha ram emeli szent Euldlia lagy

tbolya szemét.

A vers Euldlidhoz, a tiszta 1élek és gyd-
gyitds istenndjéhez sz6l6 ima, melybdl
a karakterek megtudhatjak, hogy a 13.
terem szobra magikus gydégyité képes-
ségekkel bir. Zaonnara jénak latta oda-
helyeztetni, bizva benne, hogy a kiva-
lasztottak felismerik a benne rejld
lehetdséget, s felgydgyulva folytathat-
jak kiildetéstiket a torony kulcsaért.
Tovabb vizsgadlédva a szobdban ra-
bukkanhatnak egy kénnyen felfedez-
hetd titkosajtéra (+40% a felfedezési
esélyre), amely a 9. terembe vezet.

11. Halvany fényben 0sz6 terem,
szinte az egyetlen az egész labirintus-
ban, ahol nem sététség honol. A falon
biborszin faliszényegek lathatdak,
gyonyord butorok, a szoba végében
pedig egy csodaszép baldachinos agy
kapraztatja el a belépst. Alomszép nd
fekszik az agyon, minddssze egyetlen
fatyolban, két keze az agy labahoz
kotozve... Ez a latszat. A né egy jagu-
arfejd kozrendd démon, rajta egy
fatyol, mely 21-es szépséget ad az arc-
nak. A démon teste valésagos, vonzo
ndé. A kotelék persze nem valédi. Ha
valaki ,elvagja”, netdn megprobal
(vissza)élni a helyzettel, a prédajara
lesé démon — mely a labirintus
ajtajanak kinyitdsakor idéztetett a te-
rembe — nyomban tamad.

Hp: 40 THACO: 14 AC: 2
Sebzés: 1-6/1-6/1-8 (karomx2 +
harapas)

A démon legydzése utdn a fatylat ma-
gukkal vihetik a karakterek. Amennyi-
ben valaki viseli, a rajta kereszttl lat-
sz6 arc 21-es szépségl lesz, legyen bar
ndé avagy férfié, emberé vagy torpé.
A fatyol minden esetben az adott faj
egyik legszebb egyedének arcat
mutatja a szemlélének.

12. Ezen terembe vezet a 7. folyo-
sO. A falak tresek, a négyzet alapu
helyiség kézepén kdemelvény all.
Diszes kulcs fekszik rajta, megtéveszt-
ve az esetleg bizakodd karaktereket.
Sulyosan téved, aki ugy véli, ez a
valédi. A kulcs nem mads, mint egy
magikus idézitett bomba — ha napfény
éri, 5d6 Hp tertileti sebzéssel felrobban
(15" sugaru kor). Mdgia elleni sikeres
mentddobas felezi a sebzést.

13. Hatalmas csarnok, faragasok-
kal diszitett oszlopokkal. A terem vé-
gében egy istennd szobra 4ll, a talap-
zaton aranyozott véset: Euldlia. Azo-
kat, akik a szobor szemébe néznek
egy-két masodpercen at, lilds derengés
oleli kortil. A mégia hatdsara minden
seb meggydgyul. A szerencsés karakter
visszakapja 0sszes elveszett Hp-jét —
sajnos a szobor naponta csak harom
gyogyitdsra képes. A terembdl ajték
soran at juthatnak a 14. terembe.

14. Leginkébb tulméretezett ebéd-
16re emlékeztet. A falakon festmények
fliggnek, kdzépen pedig teritett aszta-
lok vérjak a megfaradt kalandozdkat,
megrakva minden f&ldi jéval. Oborral
teli korsok, siiltek, desszertek, gyii-
molcsdk lathaték az asztalokon. A
helyiség végében egész alakos tiikor
all. Ez a Hipndzis Tiikre, s a kovetkez6
gondolatot sugallja: ,£gyél, igydl és
érezd jol magad!” — Ha valaki belenéz,
és nem dobja meg mentédobasat ma-
gia ellen, ezt parancsként teljesiti. Az
€lelem és ital sajnos mérgezett, igy aki
eszik vagy iszik belSle, mentddobéast
dob méreg ellen. Ha ez sikertelen, 15
Hp-t veszit. Amennyiben valaki ssze-
tori a tiikrot, vagy sikerrel titkosajtét
keres, a titkdr mogott kis rekeszt taldl.
Ez rejti a kulcsot az 5. vasajtéhoz.

15. Az el6z8ekhez hasonlatos fo-
lyoso, melynek végében kis dohdny-

zbasztal alldogdll. Rajta egy pohdr hi-
deg viz g6z0log — elég furcsa latvany,
természetesen illuzié. A pohdrban ta-
lalhaté viz hideg és valdsagos, a felette
lebegé gbz ellenben csak a fény jatéka.
Az asztalka alatt lejarat nyilik, mely
sajatsagos tulajdonsdgokkal bir. Ha
valaki lefelé halad benne — itt is m{ko-
dik a lebegésmadgia — egyszercsak
visszakeriil a kiinduldsi pontra. Ennek
magyarazata, hogy az akna 6. méte-
rénél allandé teleportdlé mégiat he-
lyezett el Zaonnara. Azok, akik haté-
sugaraba kertilnek, visszajutnak az
asztalka mellé. Ha felfelé halad valaki,
az 5. ajté mogott bukkan fel. Titkosaj-
tét keresve kettdt is taldlhatnak a proé-
balkozdok. Az egyik egy lejarat, mely-
ben nincs lebegésmagia — a 10 méteres
zuhanas sebzése 2d6 Hp. Az lireg a
17. terembe vezet. A masik egy ajtd

" a 16-0s szobaba.

16. Raktarhoz hasonlatos terem,
melyben falba vert kampdékon 8 szines
kopeny 16g. Ezek a kdpenyek vastag,
ismeretlen szdvetbdl késziiltek — anya-
guknak kdészonhetSen védelmet biz-
tositanak az aprd, gyengén kilGtt
l6vedékek ellen. Viseljiiket az effélék
nem sebzik, amennyiben nem képesek
1 Hp-nédl nagyobb sebet okozni. Ilyen
példaul a révid fuvécsovek tlilovedéke
vagy a 19. teremben taldlhaté csapda
tdi.

17. Rovid folyosd, padléjan felfes-
tett, fekete korong, mely elsd ranézésre
lejaratnak tetszik. Valéjaban témor
szikla. A folyosé végén viszont 16g egy
fekete pajzs, mely szintiigy hasonlatos
egy jarat nyilasdhoz. Ha valaki ezt ra-
fekteti a fekete korongra, a lejarat ki
is nyilik, s lebegésmagia segitségével
mindenki lejuthat a 20. folyoséra.
Ezenkiviil egyszer( faajté vezet a 18.
terembe.

18. Gyanusan ures szoba, sarkd-
ban titkosajtéra lehet bukkanni. Ha
valaki ezen belép, kicsiny szobaba jut,
melyben egy lejarat s egy tGjabb, meg-
kereshetd titkosajté van (mindkét
titkosajtot konnyd megtaldlni: +70%,
szinte a vak is latja). Ezen keresztiil
egy apré kamréba lehet jutni, s a tal-
oldalon felfestett ldnggal ékitett ajtéra
lelni. Ha ezt kinyitjék, tizgolyd 16vi
arcon az érdekléddket (6d6 Hp sebzés,




de mdgia elleni ment8dobassal felez-
het?d).

19. Ide a 18.terem lebegésmagidval
rendelkezd lejaratan juthat le valaki.
Abban a pillanatban, amikor 14ba talajt
ért, 3d10 darab, 1 HP-t sebzé td csapo-
dik be az érkezés helyére. Ha az aldo-
zat viseli a 16.szoba kdpenyeinek
egyikét, a tlk nem sebeznek rajta.
Egyéb esetben igen...A szoba ezen
kivil teljesen ires, célja pusztdn a nem
eléggé szerencsés kalandozok termé-
szetes kivalasztasa.

20. A labirintusrendszer legutolsé
folyoséja, mely a kulcshoz és annak
Orzdjéhez vezet. A folyosé a 17. terem-
bél apré triikkkel érhet6 el, a levezets
akna itt is lebegésmagiaval rendelke-
zik. A karakterek egyetlen gondja
legfeljebb az lehet, hogy az iireg falait
s a folyosét izz6 lava alkotja. Mindez
persze puszta illizié, a magma hideg
€s nem sebez. Ha valaki leért, odalenn
is biztonsdgosan kozlekedhet. A folyo-
sorél megannyi oldalag nyilik, néhany-
bél kétségbeesett segélykidltdsok
hallatszanak, mdsok mesés kincsek,
fegyverek, vardzsholmik rejtekének
tinnek. Ha netdn valaki letér az egye-
nes utrél egy mellékdgba, nyomban
3d6 HP-t sebzddik — itt a lava ugyanis
mar valéban forré. A folyosé végén
emelvény all, rajta a keresett kulcs.
Miel&tt barki is elérné, a falbdl lava-
elementdl 1ép ki — és sajnos nagyon is
valésdgos. Amennyiben a 4. terem
jégpalcajat hasznaljak, ez a lényen
duplan sebez, és mind a 60 Hp-jat le-
fagyasztja. Ebben az esetben a ldva-
lény jégszilankokka esik szét. Ha a
karakterek harcolni szeretnének (meg-
lehet§sen mdkas prébalkozas):

HP: 60 AC: 0 THACO: 12
Sebzés: 1-10/1-10 (két kar)
— immunis minden tdzre €s
a normdl fegyverekre
—a hideg dupldn sebez rajta.

Ha a kulcsot megszerezték, tovabbha-
ladhatnak. Az emelvényen tul, kisebb
boltiv alatt 450 aranyat, 20 platinét
és 3 lveg gyodgyitd italt (3-24+6 Hp-
t gyégyit tivegcsénként) taldlnak,
tovabba a kijdratot, mely a hegy olda-
ldban, csak beliilrdl nyilik. A kulcs
birtokdban folytathatjak utjukat
Archofumar tornya felé.

Archofumar tornya

A kulcslabirintus megprébaltatdsai
utan a kalandozdkra tijabb utazds var.
El kell jutniuk Archofumar tornyaig,
a vardzsléond térképe alapjan. Két ut
vezet a toronyhoz — az elsd hosszabb
és biztonsdgos, a mdsodik gyors, am
nem veszélytelen. Ennek oka egy ki-
sebb erdd, melyet a kereskedelmi utak
megkeriilnek, a vadcsapdsok és os-
vények pedig atszelnek. A dildkon egy
nappal révidebb az ut — bar a fak sd-
rdjében a hatasokat helyenként ta-
nacsos kantdron vezetni. Amennyiben
a rovidebb utat valasztjak, szamithat-
nak egy kisebb orkcsapat tdmaddsa-
ra, netdn éjszaka portyazo ragadozdk
kéretlen latogatdsara is. Ezek rész-
leteinek kidolgozdsat a kalandmesterre
bizzuk. A kereskedelmi Gton az ut 3
nap gyalog illetve 2 léhdton, az
erdében a leirtaknak megfeleléen egy
nappal révidebb.

Archofumar tornya egy kisebb
dombon 4ll, kortlotte fak nyujtéznak
az ég felé. Az éptlilet ugyan elvesztette
régi pompdjat, de tébb szaz év eltelté-
vel is méltésagot €s erdt sugaroz. A fa-
lak, a tetd szinei megfakultak, az ab-
lakok elhomdlyosodtak, az 6don koé-
veken moha tenyészik vastagon,
a torony mégis dacol az elmulassal,
megdrizve mesterének titkat. Erés
magia oltalmazza, melyet eleddig sen-
ki sem semlegesithetett — kulcs hijan
tehat lehetetlen a bejutds. A dombot
megmadszé kalandozdknak at kell ve-
rekednitik magukat a hosszu évek
alatt megtelepedett aljnévényzeten,
hogy eljuthassanak a torony kapujdig.
Harom szint s egy félgdmb alaku
kupola magasodik foléjtik. A kapuhoz
lépve szerencsét probalhatnak a meg-
szerzett kulccsal...

1. A torony vastag, fémveretes,
duplaszarnyu ajtaja csak az elsd rész-
ben megszerzett kulcs segitségével
nyithaté. Barmely mas kisérletre egy
6d6 Hp-t sebzd villam sijtja a buzgd
préobalkozét. (Mdgia elleni sikeres
mentSdobads a villam sebzését felezi).
Belépéskor a csarnokban hat, életerére
szomjazd csontvdz vérja az érkezd, ki-
csattandan egészséges kalandozokat:

HP: 7,8,5,4,8,6
AC: 7 THACO: 19
Sebzés: 1-6

—az éles fegyverek sebzéstik felét
okozzak rajtuk.

Az él6holtak elpusztitdsa utdn lehetd-
ség nyilik a terem megszemlélésére. A
csarnok meglehet&sen nagy, kékoc-
kakbdl rakott falai szlirkék, ridegek.
Diszként minddssze a faklyatartok
szolgédlnak, ezek azonban valéban
szép, mives munkdk. Minden egyes
tarté mds-mads Kis alakot formaz, akik
keziikben fogjak a faklyat befogadé
fémgyrdt. Keskeny folyosd vezet a
torony masik oldaldra, egy 1épcsd
mellett. A 1épcsé a mdsodik szintre
visz.

2. Raktar, benne rég elrothadt, mar
azonosithatatlan egykori élelemmel.
A szag énmagaért beszél, nehezen hi-
hetd, hogy barmely kalandozé énként
besétalna ide.

3. Ismét egy raktdr, ebben foszlott
kotél- és zsakmaradvanyok, rozsdaette
szerszamok, eszkdzok romjai hever-
nek. Valészintileg szerszamoskamra
lehetett, melyet a torony karbantarta-
sara fogadott személyzet haszndlt.

4. Hatalmas ebédld, egykoron gyo-
nyord, de mar rossz allapotban 1évd
székekkel és asztalokkal. Archofumar
nekromantikdban valé jartassdgat mi
sem bizonyitja jobban a négy Ghoul
drnél; 8k emelkednek fel nyughelytik-
16l abban a pillanatban, amint valaki
belép az ajtén. Habozdas nélkil:

HP: 15, 14, 16,10

AC: 6 THACO: 19

Sebzés: 1-3/1-3/1-6

— érintéstik paralizal 2+1d6
korre (van ellene ment&dobds,
és az elfekre nem hat)

A csata utan koriilnézve semmi komo-
lyabb értékre nem bukkanhatnak a ka-
landozok. Torott talak, tanyérok, sok
evBeszkoz — ezt rejtik a falak mentén
sorakozé szekrények.

5. Ures konyvtdr. A kényvek valé-
szindleg ugyanarra a sorsra jutottak,
mint Archofumar sok egyéb kincse. A
varazslo haldla elétt csaknem minden
értékét elajandékozta, csupan olyasmit
tartott meg, ami kutatdsaival allt kap-
csolatban — ezeket €lete utolso pilla-
natdig haszndlta. A kényvtar ezért
szinte teljesen iires, néhany értéktelen
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m{ arvédlkodik minddssze a porlepte
polcokon.

6. A 1épcsd korfolyoséjardl juthat-
nak be ide, ez a szoba is szinte teljesen
tires. UlSalkalmatossagok és egy asztal
all benn. Az asztalon kis livegcse, rajta
egy szokékut rajza. Ha a tarsasdg be-
ment, az ajté becsapddik, és hermeti-
kusan zar. Kinyitni csak az asztal fiék-
jaban 1évé kulccsal lehet. Ha az tiveget
valaki kinyitja, 4d6 Hp-t sebzd, iszo-
nyu erésségii vizsugar csap ki beldle.
A magikus forrds ezutdn sem apad el,

Fp

de most mar kisebb nyomdssal folyik
bel6le a viz. Az iveg becsukdasdhoz a
prébalkozénak meg kell dobnia tigyes-
sége, majd ereje negyedét. A terem 16
kor alatt telik meg teljesen, egy préba
2 kornyi id6t vesz igénybe. Szerencsés
esetben a karakterek valamelyike be
tudja zarni az tivegcsét. Ha ez nem
sikertil, akkor sincs ok a cstiggedésre
— az ajtét Kinyitva megszlinik a meg-
fulladds veszélye, bar a forras tovabbi
sorsanak kérdése nem oldédik meg.
7. A konyha. Itt Archofumar 6 zom-
bija készal, és nyomban tdmad, ha va-

laki belép. Ezek érdekessége, hogy
pusztan karmolé kezek (Crawling
Claws), de illuzidként teljes alaknak
latszanak. Igy amig a csapat ,zom-
bikkal” harcol, csak 10%-o0s esélytik
van sikeres tdmaddsra. Az illizié
zombik ldtszélag sebz&dnek ugyan,
de gyorsan regenerdlédnak...A
tulajdonsagaik (él6halott kezek):

HP: 3, 4,4, 2, 3, 4

AC:s 7 THACO: 20

Sebzés: 1-6

— az éles fegyverek sebzésiik
felét okozzak rajtuk

— a magikus fegyverek sebzés-
modositéja nem addédik hozza
a sebzéshez.

Ha a karakterek rdjottek, hogy csak
a kezek valédiak, tobbé nem sijtja
dket a negativ médosité. A konyha
egyébirdant nem sok érdekességgel
kecsegtet. Edények, konyhai
eszk6zok, mindennapos hasznalati
targyak hevernek szerteszét.

8. Ez volt hajdanan a szolgak szo-
bdja. Benn lires dgyak, székek, szek-
rények lathatéak.

9. FuirdShelyiségek. Széthullott
dézsakon és porlepte vizeskancsékon
kiviil elmésen megszerkesztett, tar-
talyos ,zuhany” maradvanyai is fel-
lelhet8ek. Ennek tervrajzat barki el-
készitheti és fel is hasznalhatja, ha
a sors egy €rt6 mester tarsasagaval
drvendezteti meg.

10. A 1épcsén felballagva, a 3.
szinten taldlhaté meg ez a szoba.
Diszesen berendezett hald volt
egykoron, mostanra mar eljart felette
az id6. Szinei elvesztették egykori
ragyogdsukat, a por belepett mindent.
Az értékes faliszényegek €s takardk
a molyok aldozatai lettek, pdkhalé

borit mindent. Nem kimélte az elmtlas
a butorokat sem. Az agy mellett 4116
asztal fidkja egy palcat rejt, tovabb4
egy kis konyvecskét. A kényvben
mindennapos feljegyzések taldlhatdk
hataridékrél, tartozasokrol,
miegymasrol. Fontos azonban, hogy
az elsé borité belsd oldaldn sebtében
odavetett, révid szoveg szerepel:

JPdlca és a versike...
En vagyok az, hagyjatok,
Sarokban maradjatok!”




11. Az ajto el6tt alldogalokat ma-
gikus sz4j invitdlja: ,En azért vagyok,
hogy Te jél érezd magad.” Akik a meg-
hivason felbdtorodva benyitnak, kel-
lemetlen meglepetéssel kénytelenek
szembenézni: egy kisebb ddrdavetd
harcigép 16vi mellbe a szerencsétlen
kivéncsit. Ez 3d6 Hp sebzést eredmé-
nyez. A szoba a dardavetdn kiviil tel-
jesen ures.

12. Ures hald, egykor a vendégszo-
ba szerepét tolthette be. Kozdnséges
butorokon kiviil semmi sincs benne.

13. A kert. Archofumar itt termesz-
tette kedvelt novényeit rejtelmes f6ze-
teihez. A belép6k mogdtt nyomban
bezarddik az ajté. A derengd fényben
metszd hang szdlal meg: ,A halal
udvozli kertjében lelked.” Ebben a pil-
lanatban fehérképenyes csontvaz —
kezében kaszaval — 1ép ki a homdly-
bél, és lassan a csapat felé indul (Hia-
ba no, az dreg varazslénak volt érzéke
az ilyesmihez). Ha a karakterek évat-
lanul menekiilni kezdenek, ez jé ebédet
igér a 4, ,embercsapda” nev{ névény-
nek. Ezek a kertben nének, s az arra
jaré ember labat elnyelik, szorosan
megragadjak, igy az nem mozdulhat
el. Ezt kdvetden kezdik lassacskdn
emészteni a csapdaba esett aldozatot.
A csontvaz pedig ekdzben tdmad.

A névények:

HP: 34, 25, 37, 22

THACO: Ha k&vévalas ellen -2-

vel sikertelen a ment&dobas,

a karakter belelépett a névénybe

AC: 6

Sebzés: a karakter AC-je,

tgyesség nélkil.

— Ezt a Hp mennyiséget minden
korben elveszti az dldozat, tovab-
ba targyainak ment&dobdst kell
dobnia (kéronként, sav ellen, +2-
vel) — hdtha lekopik a pancél a
bokdjardl.

A csontvaz:

HP: 22 AC: 5
Sebzés: 1-8

— éles és szurd fegyverek sebzése
felez&dik

THACO: 16

A kert novényeit nagy valészin(iség-
gel magia tartotta életben. A kalan-
dozok értékes gydgyfiiveket is taldl-
hatnak koztiik, ha tiljutottak a ve-

szedelmeken. Az embercsapdan kivil
sokféle bokor, virdg nd itt, melyek egyi-
ke sem pusztan szépsége miatt kapott
helyet a varazslé kertjében.

14. Itt latszolag véget ér a 1épcss-
sor, de ha megtaldljak a titkos csapé-
ajtét, folytathatjdk dtjukat az utolsé
szintre. (A csapdajté gyengén alcazott,
+15% a megtaldlds esélyének mddo-
sitéja.)

15. Ahogy a lépcsdn felér a tarsa-
sag, tustént 2 fémgdlem 6r indul meg
feléjiik a sarokbdl, lassan, am hataro-
zottan. Ha a 10. teremben talalt pdl-
caval rdjuk mutatnak, és kimondjak
a napléban taldlhatd, ide vonatkozé
sorokat, a két gélem visszahtuzddik a
helyére. A tovabbiakban nem jelente-
nek veszélyt. Ha esetleg elfelejtik a
palcat:

HP: 56, 61 AC: 0

Sebzés: 1-10/1-10

—az éles fegyverek sebzése felezd-

dik, a szuréfegyvereké pedig
a negyedére csokken

Nem konnyd kiizdelem.

THACO: 11

16. A felsd szint egyetlen terme,
nagy konyvespolccal. A kérdéses te-
kercstarték azonban nincsenek itt.
Ellenben taldlhaté egy titkosajtd, mely
a keresett teremhez vezet. ( -5% az ajtd
megtaldldsdra.)

17. Ez a terem korbefut a felsd
szinten. A négy égtdj felé tavcsdvek
allnak, kérben konyvespolcok, egy
részében pedig laboratériumot rende-
zett be az egykori gazda. Massziv
szekrény rejti a keresett tekercstarto-
kat, nevezetesen 2 darabot. Egy Kisebb
laddban ajandékokkal kedveskedett a
sikeres vdllalkozéknak a vardzslé.
Elhelyezett itt 1500 arany értékd
dragakovet €s ékszert, két tekercset
egy-egy, 3.szintl vardzsléi vardzslat-
tal, egy +2-es tort, egy vizlélegzés
gylr(t, egy +2-es védogytrt és egy

fekete pdlcat.(Ez utébbi azonban, Ar-
chofumar rossz természetét tiikrozve,
atkozott. Minden esetben visszafelé
sul el a magikus l6vedék: 2-5 Hp seb-
z@st ejt a pdlca gazdajan.) Természete-
sen a karakterek nincsenek tisztaban
a targyak funkciéjaval. Csak akkor is-
merhetik meg, ha vardzslé segitségével
azonosittatjak &ket, avagy addig
prébalkoznak, mig valamiféle hatast
nem sikeriil kicsikarniuk bel6luk.

A kaland befejezése

Kalandozdink visszatérhetnek a két
tekercstartéval Mortone varosaba. De
Lye dllja a szavat, s kifizeti a tekercse-
kért jaré 1000 aranyat. Nem kérdezGs-
kodik a toronyban dsszerabolt kincsek-
r6l, hisz tudja, az igazi érték mar az
8 kezében van. Archofumar idézéma-
gidval kapcsolatos kisérleteinek ered-
ményei joval fontosabbak a vizlélegzés
gylrlinél. Err6l azonban a karakterek
semmit sem tudnak...

e

A jaték befejezését sokkal dramatiku-
sabba teheti a kalandmester, ha a ka-
landozdknak a javakért meg kell kiiz-
deniiik egy ladat védé érdémonnal.
A tapasztalatok azonban azt mutat-
tak, hogy a kdzepesen erds karakterek
csapata mdr annyira megyviselt volt a
kert utdn, hogy sulyos veszteségeket
okozott nekik egy ilyen csata. Igy a
démon ebbdl a verziébdl kimaradt, de
ha a jatékosok tul jél érzik magukat,
a kalandmester nyugodt szivvel teheti
nehezebbé a kiildetést. A két rovid ka-
landban viszonylag kevés a szornye-
teg, inkabb csapdak és illuzidk jelentik
a kihivdst. Amennyiben a kalandmes-
ter ugy latja, hogy a karakterek ennél
tobbre vagynak, tobb illetve mas szor-
nyet is elhelyezhet a torony vagy la-
birintus folyoséin. Szem eldtt kell
azonban tartania, hogy az 6rz6 lények
csak elementdlok, gélemek, élholtak
lehetnek — hiszen t6bb szdz év alatt
mds nem maradhat meg viz és élelem
nélkul. Elképzelhets még egy-egy fel-
tétel teljestilésekor megidézett démon,
mint amilyen a kulcslabirintus jagu-
arfejd nGalakja volt. Vonzé lehet6ség
a regeneralddé, felbolygatott él6holtak
csapata, akikkel a toronybdl lefelé jovet
is meg kell klizdeni.




(irkalézokat Birodalom el

Berth Skylow

Hé, fitl! A pepita zakédndl mdr csak egy csapat
rohamosztagos lehet zavarobb latvdny!”

Megjelenés:

Berth mindig kinosan ad 6nmaga és ruhazata tisztasagara. Bar
nem a legutobbi divatiranyzatok szerint 6lt6zkodik, mindig meg-
valogatja, mit is 6lt magara (soha nem fordulhatna vele el6, hogy
pepita zak6ban pompéazzon).

Szdke haja eldl tiiskésre nyirt, hatul révid varkocsban 16g, vé-
gén Kis selyemszalaggal (ennek szine mindig harmonizal a ruha-
javal).

Barmit viseljen is, 0lt6zékének allandé tartozéka a mellkasan
hanyagul keresztbe vetett toltényov — errdl tasakok tucatjai 16g-
nak, szamtalan miitytirt rejtve (elektromos féstik, fogvajok, digitalis
korompucolok, stb.) — valamint az oldalan 16g6 lézerpisztoly és
vibro-szablya.

Célok, ambiciok:

Berth els6dleges célja életben maradni; viszonylag kevés teremt-
mény biiszkélkedhet azzal, hogy a birodalom 100 000 kreditet t{-
zott ki a fejére vérdij gyanant. Berth ezen kevesek kozé tartozik.

Egyébirant — ha éppen nem az irhajat menti — el6szeretettel
faradozik azon, hogy minél tobb értéktargy és pénz legyen felhal-
mozva a kozvetlen kozelében. Az efféle javak megszerzésekor
gyakorlatilag senki és semmi nem riasztja el; akar egy kisebbfajta
birodalmi arméadian is keresztiilvagja magat.

Hattér:

Szarmazasi helyét szinte teljes homaly fedi. Sziil6bolygoéja valahol
a Galaxis pereme felé lehet.

Keressuk
Berth Skylow & Thiith-Ron

lenes bincselekmények: cse_mpeszet, ké
A nyomravezetonek magas jutalom

mtevékenység vadjaval.

Joforman senki sem tudja, mivel foglalkozhatott, miel6tt ka-
l6zkodasba fogott. A mult &rnyai persze kisértenek. Kosza pletykak
arrdl suttognak, hogy egy neves reklamiigynokség foglalkoztatta
hajdan, meg nem erdsitett allitasok szerint hivatasos fotémo-
dellként. Am ha valaki el6kapart egy régi holomagazint, s a cim-
lapon esetleg felismerni vélte Berthet, jobban tette, ha nem mu-
tatta meg neki. Az érintett ugyanis ilyenkor rendre éktelen diih-
rohamra gerjedt, s tobbnyire egyetlen jol iranyzott 16véssel dara-
bokra robbantotta az adédobozt. Aztan, hogy megyviselt idegeit
lecsillapitsa, morogva felhajtott egy jokora adag méregerés bantha-
mixet.

Ugy mondjak, allitélagos top-modell palyajanak végét egy
véletlen eseménynek koszonheti: a luxusjachtot, melyen tarsaival
éppen egy Uj ruhakollekciét mutatott be, megtamadta és elfoglalta
egy kis kal6znaszad. Val6szintleg ekkor ismerkedett 6ssze azota
is elvalaszthatatlan baratjaval, az arcona Thlith-Ron-nal.

Hogy ezek utan mi késztette arra, hogy csempészetre adja a
fejét, mar orok rejtély marad.

Az igaz torténet:

Berth Skylow eredeti foglalkozasat tekintve valéban hivatasos
modell volt.

Jémodu csalad egyetlen gyermekeként nevelkedett, sziilei —
mint egykét — alaposan elkényeztették. Hiszen — mondtéak gyakorta
—, ki tudna ellendllni egy ilyen aranyos, kék szem, gondor haju
kis cukorfalatnak?!

igy Berth hamar hozzaszokott, hogy mindent megkap, amire
csak vagyik.

Soha nem foglalkoztatta a j6v6; a legnagyobb lelki nyugalom-
mal vette tudomasul, hogy sziilei beirattdk egy intergalaktikus
manoken-tanfolyamra. Az iskolat dicsérettel fejezte be, és néhany
év alatt — ugy, hogy gyakorlatilag semmit nem kiizdott érte — a
legmendbb top-modellek kozt tartottak szamon. Siker, pénz, nok,
csillogas: Berth életének els6 husznot évét efféle frazisok toltotték
ki. Eleinte tin még élvezte is, bar természetesnek tartotta mindezt.
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a mai napig ismeretlenek. Talan csak egy gyors hajo kellett neki,
netan sajat hajojat s képességeit akarta tesztelni, esetleg foga-
dasbdl tette, vagy az egyre nagyobb kényelmetlenséget jelentd
Birodalom ellen intézett timadast a maga maédjan.

Egy dolog biztos: nagyobb anyagi kart okozott a Birodalomnak,
mint egynémely Lazadé-akcié. Mindenképpen emlitésre mélto,
hogy sikertilt 6sszegytijtenie a galaxis legjobb képességti, legra-
mend&sebb csempészeit és szallitéit, mindenkit, aki valamilyen
okbdl felhivta magara a figyelmet, tehetségesnek mutatkozott, és
nem esett nehezére ujjat hiizni a Birodalommal.

Del titkozatos, am nagy haszonnal kecsegteté meghivasa a
Suyomis rendszerbe szolt; igy tortént, hogy a kitliz6tt napon har-
minc-egynéhany neves szerencsevadasz, egymasrél mit sem tud-
va, kivancsian tette le gépét a bolygo kiilonb6z6 pontjain.

Del holofilm-hal6zat segitségével egy terembe varazsolta 6ket,
majd roviden vazolta tervét az elhtilt vendégeknek.

A holo-hal6zat alkalmazasa egyébként hiien tiikr6zi Del sokrét
gondolkodasmaddjat: nem csak a csempészeket gy6zte meg ki-
merithetetlen anyagi hatterérdl, biztonsagi intézkedésnek is els6-
rangu volt — a megjelendk kozotti esetleges régebbi ,félreértések”,
egy-egy véletlentil elsiil6 karabély nem hasznalt volna céljainak
-, s mindemellett kifinomult stilusérzékre is vallott a Birodalmiak
altal betiltott holo-hal6zaton ismertetni az ellentik tervezett egyik
legszemtelenebb csempészakciot.

A terv ismertetése nem kertlt tal sok idejébe: a jelenlévék
mindegyike tisztdban volt a kesseli viszonyokkal. Corrent Del rovid
beszédét sulyos csend kovette, még a holo-képeken at is érezhetd
volt a fesziiltség. Corr csak mosolygott, hiszen jol ismerte az élet-
veszély mellett rengeteg pénzzel jaré kalandok ellenallhatatlan
vonzerejét.

A birodalmiak korruptsaga, a Del ratermett alkalmazottai altal
kijatszott burrokracia, egy-két ,felh6-cég” (csak papirokon létez6,
gyorsan felszamolhat6 galaktikus vallalat), s egyéb bevalt mod-
szerek segitettek Corrent Delnek a futam elsé részének teljesité-
sében: harminckét teherhajot csempészett at a Birodalmiak rutin-
vizsgalatan. Erdekes egybeesés, hogy kortilbeliil ugyanebben az
idében fenyegette rabszolgafelkelés Kessel harom legnagyobb
banyakozpontjat, s panaszkodtak teljeskori aramkimaradasrol a
rendszer egyik legfontosabb holdbéazisan. Szinte pillanatok alatt
jokora kavarodas tamadt a rendszer 6todik bolygdja kortil. A részt-
vevs csempészek hangulata és az események jelent6ségének
megértése érdekében most tekintsiik at, milyen hely is ez a Kessel
tulajdonképpen.

Kessel

A Kessel egy tizenkét bolygobdl all6 naprendszer 6todik bolygoja,
melyen kiviil csak egynek van légkore. Napja voros orias, ettsl
260 millié kilométerre kering. Tizennyolc holdja van, amelyek
szeszélyesen kerengenek korotte. A palyajuk gyakorlatilag kisza-
mithatatlan, hiszen allandéan valtozik a szomszédok gravitacios
mezejét6l. Valamikor husz holdja lehetett, &am ebbdl kett6
egymasnak titk6zott, rosszindulati aszteroidagytirtit hozva létre.

A Stygnus Delta nevi (irallomas az egyetlen biztonsagos
teherkikotd; valamivel tobb, mint harminc teherhajé befogadasara
képes. Belsejében 30,000 civilt és egy kisvarost talalunk: a kessel-
flszer él6sdijeit.

A felszinre a Stygnusrodl lehet lejutni (legalabbis legélisan), a
Kessel kompjaival, melyek mind személy, mind teherszallitasra al-
kalmasak. Gyakorlatilag ez az egyetlen 6sszekottetés a bolygoval.

A Kessel felszini tirkikotje az Origo Szektor, ez egyben a bolygd
févarosa is. MeglehetGsen mocskos varos, hatalmas raktarakkal,
kereskedokkel és udvartartasukkal — valamint jelent&s birodalmi
er6kkel. Régebben sokkal kisebb volt, akkoriban csak helyGrségi
szektorként szolgalt.

A Kessel forgastengelye 75 fokos szoget zar be az ekliptika sik-
javal; négy kontinenssel rendelkezik, mindegyiken talalhato két-
két  teleptilés” — ahogyan a fegyenctelepeket finoman nevezik.

Harom évszak valtakozik, az atmenet nehezen kovethet6 (es6s,
szaraz, mérsékelt). Az éghajlatok valtozatosak.

Felszini kozlekedés gyakorlatilag nincs, mindossze a Biroda-
lom kébor légijarmtiveivel futhatunk 6ssze. A fliszeren kiviil csak
aritka asvanyokat érdemes megemliteni, noha ez mar nem annyi-
ra jelentds a kereskedelem szempontjabol. A ,munkasokat” ro-
hamosztagosok és rabszolgatarté droidok tartjak kordaban.

Az eredeti Kessel futamot megel6z6en a bolygd 200 000 rab-
szolganak és mintegy 2 500 birodalmi katonanak adott otthont.
Az els6dleges szempont a rabszolgak rendszabdalyozasa volt, talan
ez magyarazza, hogy 20 teherhajénak sikertilt megrakodva
startolnia a felszinrdl, s a Iégvédelmi agyukat kijatszva elhagyni a
légkort — a Birodalmiak csak a TIE-vadaszok segitségével tudtak
folmutatni némi eredményt.

Napjainkra Kessel képe szinte teljesen megvaltozott: a megero-
sitett hely6rség mellett egy felfegyverzett Girallomas és egy csillag-
rombol6 vigyazza az értékes fliszert. A Birodalom a tovabbi kon-
fliktusok elkertilése végett enyhitett a korlatozasokon és megen-
gedte, hogy kereskedelmi kirendeltségek nyiljanak a Kessel-Atre
rendszerben. A Lazadas elGretorése és a rebellis vilagok nagy sza-
ma 450 000-re emelte a rabszolgak létszamat.

A Stygnus Delta

Politikai, gazdasagi, kereskedelmi kozpont; katonakat ugyanugy
talalunk itt, mint atlagos hivatalnokokat. Falai kozt él a kormanyzo,
a bolygoén csak katonai helytartosag kapott helyet. Az allomas
finoman szoélva is fénytiz6, hiszen egymast érik az el6keld szora-
kozoéhelyek, bankok és irodak, szallodak és mini-villak.

Az allomas belseje nyolcszogletes, utcacskakkal és éptiletekkel
tagolva. A f6bb dokkokon kiviil egy hely6rséget és egy TIE-vadasz
hangart is magaban foglal — utébbiakat szigoruan 6rzik.

A teherdokkok egyszerre legfeljebb harminc nagyobb teher-
hajot tudnak fogadni. Szigortian 6rzétt €s az eredeti hangartol el-
valasztott részb6l indulnak azok a transzportok, amelyekkel a
felszinre lehet jutni.

Mivel a Stygnus Delta nem csak kereskedelmi, hanem katonai
célt is szolgdl, ezért masszivabb az atlagosnal, a legmodernebb
szenzorokkal és miiszerekkel van felszerelve, s katonai szakem-
berek tilnek a repiilésiranyitasndl is. Arzendlja a kovetkez6képpen
fest:

TIE raj (1 raj — 3 gép) 10 db
Rohamosztagos 120 db
lonagyu (sebzés 7D, célzas 2D +2) 4db
Turbolézer (sebzés 5D, célzas 4D) 4 db
Nehéz lézeragyu

(négycsov, sebzés 6D, célzas 2D) 4 db
Vondsugar (célzas 3D) 2 db

Természetesen optimadlis elrendezésben, Ggy, hogy az litegek
minden irdnyba tudjanak tiizelni.

Az Origo Szektor

Nagy teherkikoto és nagy raktarkapacitas jellemzi ezt a kissé zillott
kozpontot, &m a kozbiztonsagot kiméletlen rohamosztagosok
biztositjak mindenfelé. Az Origo Szektor atlagos birodalmi hely6r-
ség, mely a legfontosabb dolgok tekintetében a kovetkezéképpen
néz Kki:

Rohamosztagos 1100
Felderit6 40
TIE Piléta 40
Lépegetd-személyzet 50
Hirszerz6k 50
Biztonsagi tisztek, fegy6rok 250
TIE-vadaszok 40
PTSz lépeget6 10
FTSz lépeget6 15
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Légirobogo 40
Siklok 60
Egyéb jarmivek 100

A Forraskonyv szerint nyolc szintes a komplexum, de természe-
tesen ettdl el lehet térni; amit azonban érdemes megtartani, az
a kovetkez6:
— fold alatti szint(ek): pajzs-, fegyver- és energiageneratorok,
szeméttarolok és kisebb raktarak
— talajszint: felszini jarmiivek garazsa
— utolso el6tti szint: TIE-hangar
— legfels6 szint: Landoldplatform és vonosugarak (hatasu-
kat visszaforditva a felszallast segitik, egyébként a leszallast)
A tébbi szint raktarakat, irodakat, barrakkokat, bortoncellakat
rejt. Az intézményt elektromos Kerités védi, ahol mar tébben fel-
siiltek. Ami a légvédelmet illeti: iker-turbolézer titegeket (sebzés
5D, célzas 4D) és nehéz lézeragyukat (sebzés 6D, célzas 2D) ta-
lalunk. Az eredeti akcio utan a szektor erdit megkétszerezték.

A tobbi teleplilés

Nem rendelkeznek légvédelmi fegyverekkel, viszont 1-1 teljes ro-
hamosztagos gardaval, 3D darab repulzorral és 2D darab FTSz
lépegetdvel igen.

IMPERIAL
dos JiL

A két legkiilsé hold 2-2 nehéz lézeragyuval van felszerelve, sot,
az egyiken még egy leszallopalya is talalhato, amely mellett szerviz
tizemmel. Belathato, hogy a holdak palyajan beliil az asztrogacio
teljességgel lehetetlen, csak a bolygofelszint6l jocskan eltavolodva
lehet hipertérugrast végrehajtani — no persze, addig el is kell jutni.

A két kiils6 holdrol és a Stygnus Deltarol osztott aldas kozepette
még ki kell keveredni a tormelékek és a holdak koziil, ahol aztan
valoszintileg néhany tucat TIE-vadasz is forron udvozli a félholt
kalandorokat — nem is beszélve arrél a csillagrombolorol, mely
épp most bukkan el6 a bolygé mogtil...

Egy frontalis tamadasnak valoszintleg esélye sincs Kessel el-
len, ezért a jatékosok arra kényszeriilhetnek, hogy a lehet6 legke-
s6bb bocsatkozzanak harcba a gonosz Galaktikus Birodalom
erdivel.

Persze, felment6 sereg mindig érkezhet, de az mar nem az
igazi... (Kivéve, ha torténetesen tropara ment az asztrogacios sza-
mitégép, a létfenntarté berendezés és a pajzsgenerator.)

Mivel e rovat egyik célja, hogy bemutassa a Csillagok Habo-
riija szerepjdték felhasznalasanak széleskort lehet6ségeit (kife-
jezetten ellenezve a papirnehezékként, jegyzettombkeént, csako-
ként, aerodinamikai demonstracioként torténé igénybevételt),
ezért néhany otlettel probaljuk érzékeltetni, mire is gondolunk
tulajdonképpen.

Variaciok, avagy
A Galaxis felett nem az Ero,
hanem a Mesélo uralkodik
A Kessel mindig is blin6z6k, politikusok, nemkivanatos

személyek gytjtohelye volt. Barki akadhat koztik, aki fontos
valakinek, s szivesebben latna valahol odakint. Ebben az esetben

feltételezziik, hogy a Birodalom létezik, a Felkelésnek ellenben
nem kell sziikségképpen jelen lennie.

Amennyiben az alapkoncepcional maradunk (tehat a harom
film hagyomanyait kovetjiik), grandiozus terv lehet az egész bolygo
felszabaditasa. A Felkelésnek nagy sziiksége van emberanyagra:
jo politikusokra, balsorsti mesterpilétakra, igynokokre, akik
hosszabb vakaciot toltenek Kessel egzotikusan paras vidékein.
Ez esetben el6fordulhat, hogy az oly jellemz6 (iropera-vonasok
eltinnek, de mindenképpen megmozgatja az agyakat. Persze,
csak ha feltételezziik, hogy a furfangos jatékosok nem jartak tal
amesélo eszén, és nem egy kisebb flottaval tamadjak meg Kesselt
(- Ugyan, ez az 6cska Victory osztalyu sajtszelet Tatuinig se birna
ki hipertérben! — Micsodaaa?!).

Kessel torténelme ott rejt6zhet barmelyik adattar mélyén. Ki
tudja, talan még 6slakoi is vannak ennek a sarfészeknek.

Tegyitik f6l, hogy nincs se Birodalorn, se Felkelés. A Halalcsil-
lagok meteorologiai megfigyeléallomasok, a Nebulon-B fregattok
pedig sétahajok. Elképzelhet6 azonban, hogy Szith Fekete Lovagjai
Jedi lovagokra vadasznak. Ez egy olyan vilag lenne, ahol el6térbe
keriilhet a George Lucas altal mesterien megformalt mesevilag
és az Orok-misztikus Eré. A Jedik nem fehér hollok, mint ahogy
a baglyok sem azok, amiknek latszanak...

Palpatine j6 Kisfiu volt... a Régi Koztarsasag viragkora.

f
A CGsillagok Héborl'lja\
eszkoztara - 1. rész

Holomagazin

A Galaxis emberi ésszel fel sem
foghatéan sok vilagbal all, s bar
mindegyik kiilénbozik a masik-
tol, azért legalabb egy dolog ko-
z6s benniik: minden bolygén,
ahol értelmes, civilizalt 1ények élnek, elterjedt valamilyen
holomagazin.

Ezek a magazinok szolgalnak arra, hogy a Birodalom la-
kosai barmikor friss hirekkel megjelené eszk6zho6z juthas-
sanak - réadésul ezeken keresztiil a Birodalom gyakorlatilag
kézben tarthatja az informacios csatornakat.

Egy holomagazin altalaban két részbdl all: egy vetitGbe-
rendezésbdl — ezeket a relkamok szerint elegendd csak egy-
szer megvenni, de a tapasztalatok alapjan gyenge minéségii
szerkezetek — és egy, a vetitébe beillesztends kartyabol,
amin a holoszoéveg van.

A vetit6 egy nagyjaboél 20 cm atmérdjd, kb. 1,5 cm vastag
korong, egyik végén keskeny nyilassal: az adatkartya helye.
A korong tetején — a vetiternyd mellett — néhany érintkezd
helyezkedik el, ezekkel lehet ,lapozni” a magazin tartalma-
ban. Az erny6 alatt foglal helyet a hangszoro, hogy a holo-
képek mellé hangot is lehessen nyuijtani.

Az elsé ilyen vetitOket tervez6 cég, az InterMedia Corp. —
birodalmi kézben 1év6 6riascég — sajat forgalmat fellendi-
tendd, a vetit6k boritasat konnyen sériilé miianyaggal vonta
be, igy meglehet6sen gyakran kell cserélni 6ket.

A holomagazinok gyartéi folytonos versenyben allnak
egymassal, hogy minél tobb terméket adjanak el, ezért egyre
jobb és jobb vetit6ket dobnak piacra. Minden vetit6 k6zos
jellemzéje, hogy az aljan mindegyik tartalmazza a gyarté cég

Qevét.
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Bryan Ansell

és
William King
novelldaja

IHllusztralta Buttinger Gergely

Felhdjara a torkat szorongato sirassal kiiszkadve meredt otthona marad-
vanyaira.

Lehunyta szemeét, harom mély lélegzetet vett, de amint djra felnézett,
ra kellett dobbennie: amit lat, nagyon is valasagos. Megfordult, és iment
landolt gépiikre, a Halalszarnyra pillantott.

Vadmenyet, a tarsa éppen ekkor lépett le a siklohajé rampajaral.
Zord tekintettel végignézett a romhalmazon, mely egykor Felhdjaro faluja
volt, és készenlétbe helyezte villamszarojat. Aszott koponyaarcat tovabb
torzitotta a zord kifejezés.

— Sotét Angyalok, ovakodjatok! — mondta. — A Halal jart e helyen.

A nap sugarai hanyatt estek Vadmenyét fekete Terminator-panceéljan;
fehér haja és Y alaku hegtetovélasai lattan barkinek az jutott volna eszebe,
a Csontfalo tért vissza, hogy megszerezze a vilagot.

Felhdjaro hitetlenkedve razta a fejét. Rétszaz esztenddn at drizgette
elmejeben e hely emlékét. Annak ellenére, hogy a Rendhaz valt az otthona,




a Harci Testveériség a csaladja, mindig gy érezte, amikor a Csaszar ve-
giil pihenéssel jutalmazza, lelke ide, régi falujaba fog majd visszatérni.

Tétovan a sirhalmok felé fordult. Valamennyit megnyitottak. Felhdjara
odalépett az egyikhez , és belenézett. A csontok torétten, szétszarva he-
vertek a padlon. Efféle szentséggyalazasra csupan a legadazabb ellenseg
lehet képes, hiszen tettiik egyuttal Felhdjaro klanjanak végét is jelentette.

— (seim szellemei otthontalanna valtak, érok vandorlasra kénysze-
rilltek — mondta a férfi. — Vérive, doghtisra lesd szarnyek valtak beldliik...
Klanom elvesztette becsiiletét!

Sulyos, kesztytis kéz érintette a vallat. Megfordult, és a magdtte allo
Santa Medve szemébe nézett. Két évszazaddal korabban Felhdjaro es
Santa Medve klanjaik viszalya miatt egymas ellenségei voltak. Am haj-
dani klantarsaik rég elhullottak, az drakdlt gydldlet pedig mar jo ideje
szoros baratsagga valtozott koztiik.

— A Siitét Angyalok kizé tartozol — szalt Santa Medve halkan. — Ha
kell, majd mi bosszat allunk ezért a becstelenségert.

Felhdjard megrazta a fejet.

— Nem, nem ez a madja. Az Egi Harcosok nem keve-
redhetnek bele a klanok kazti viszalykodasba. Nekiink
az efféle iigyek filé kell emelkedniink; csak a legde-
rekabbakat emeljitk magunk kizé a sikfdldiek koziil
— nem szabad senki partjara allnunk...

— Szavaid dicsdséget hoznak a Rendhazra, ka-
pitany testvér — mondta Santa Medve, és lehajolt,
hogy felemeljen egy targyat.

Ahogy Felhdjaro meglatta baratja kezében a
fémdarabot — egy nyeletlen baltafejet —, még inkabb
hatalmaba keritette a keseriiség.

— Nem igy képzeltem a hazatérést — suttogta. —

Hol vannak az Osz Unnepére viragokat gytijtd gyerme-

kek? Hol vannak az ifjak, kiknek eléhiink kellene rohanniuk,

égve a vagytdl, hogy megérinthessék vértezetiinket? Hol
vannak a léleklatak, akikkel megoszthatjuk dromiinket és bana-
tunkat? Halottak. Meghaltak mind.

Santa Medve elbicegett, és magdra hagyta Felhdjarat gyaszaval.
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Bilcsen Szald megvizsgalta a kunyhdban heverd ket kiszaradt holttestet.
Az eqgyik egy vén harcosé vaolt, akinek jobbja még mindig kdbaltaja nyelét
markolta — a fegyvert, melyen a viharmadar-runa diszelgett. A masik
hulla valaha asszony lehetett. Csontujjai egy csecsemd nyakara fonddtak.

— Onkezével fojtotta meg gyermekeét, nehogy az ellenség megkapa-
rintsa — allapitotta meg Véres Hold.

A kiinyvtarosnak feltiint a gardista hangjabdl kicsendiild, leplezni
kivant borzangas. Mély lélegzetet vett, igyekezett kizarni tudatabadl a ba-
rakkot betdltd bidzt.

— Valami rettenetes dolog tortént itt, de mar hosszu évtizedek teltek
el azata — felelte, hogy valamelyest enyhitse Véres Hold babonas félelmet.
Idédre volt sziiksége ahhoz, hogy felidézze a mult esemeényeit. Szinte foj-
togatta a hajdani borzalom sulya. A helyiségben arnyak lebegtek, és az
egész teriilet pszichés aurajaban volt valami meglepden ismerds.

— Ur Saman... — kezdte Véres Hold.

A kiinyvtaros elmosolyodott. Egykaori, ,elézd” életiik szokasai meglepd
erdivel tértek vissza most, hogy ujra sziildbolygojuk foldjét tapodtak.

— Kinyvtaros testvérnek szolits, Véres Hold — mondta. — Mar nem
vagy a testdrom; gardistak vagyunk mindketten.

— Ur... testvér — folytatta Véres Hold —, Sikfclde egyetlen harcosa
sem veternedett volna ilyen gyalazatra. Mit gondolsz...?

— Nyomozni fogunk, baratom. El kell latogatnunk a tdbbi barakk-
vérosba, beszélniink kell a torzsfdnokokkel. Aztan, ha kideriil, hogy holmi
esztelenek felélesztették a Portyazas régi szokasat, véget kell vetniink
garazdalkodasuknak.

Az a hir jarta, hogy a Hegyi Klanok némelyike valtig ragaszkodik
6si, démonimada vallasahoz, mely a Csaszar harcosainak érkezése eldtt

altalanosnak szamitott ezen a vilagon. Amennyiben ez bizonyitast nyer,
az Urgardistak szent kitelessége beavatkozni.

Am Béalcsen 5z6l6 nem hitte, hogy idaig fajulhatnak a dolgok. Bar a
jelek erre utaltak, nem tartotta valdszintinek, hogy dérnonimadak feleldsek
a szirnyd meészarlasert. Egészen mast gyanitott — valami olyasmit,
aminek mar a puszta gondolatara feltamadt benne a félelem. Megprobalta
elfojtani, és kozben remelte, hogy megérzései ezittal nem bizonyulnak
valdsnak.
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A véros gy terpeszkedett a siksagon, akar egy kormos-mocskos leviatan.
Felhdjare mar a tobbiek elétt felfedezte, és megparancsolta Santa
Medvének, hogy a sikléhajaval egy vilgybe szalljon le, tgy, hogy a gépet
a varosfalakral ne lehessen észrevenni.
A hegy oldalabdl aztan messzelatdjaval tiizetesen megvizsgalta
a telepiilést. Undoritd hely volt, azokra a bolyvilagokra emlé-
keztette Felhdjarat, melyekben volt mar szerencséje — vagy
balszerencséje — megfordulni. A vaskos falakkal Gvezett
varos hosszi mérfdldekre elnyilt. A tavaolban drias
kémeények emelkedtek, csipds vegyianyag-felhdket
eregetve a sziirke égre.
A talakon kiviil egy mérgektd] fekete vizi fo-
lyd rohant. Ahogy Felhdjaro vizslatta, felfedezte
a fajdalmasan bégd szarvasokat, melyeket a
folyan lebegd dereglyékbdl a falakon beliil épitett
hatalmas vagohidak felé tereltek, odabent pedig az
oriasi kdbarakkokbal az utcakra, a gigaszi tegla-
épiiletek, a gyarak felé 6zonld emberek hadat. A
vidéket neheéz fiist iilte meg, mely idénként annyira
sszestirdsddatt, hogy még a varost, a falak kazt hem-
zsegd lakosokat is eltakarta.
— Innen szarmazik az a fémbalta, amit Santa Medve talalt
— mondta Balcsen S5zdlg, és Felhdjare mellé, a fdldre ereszkedett.
— Rivancsi vagyok, kik épitették. ..

— Olyan ez, akdr egy rémalom — mormolta Felhdjara. — Hazatériink,
s azt kell latnunk, hogy hézainkat leromboltak, faldiinkén pedig ez a..
ez a fortelem all!

— Ebben a varosban Sikfdlde valamennyi népének dsszes klanja, sdt,
tan meég tizannyi ember is elférne — allapitotta meg Bolcsen Szald. — Mit
gondolsz, kapitany testver, lehetséges, hogy népiinket rabszolgasorba
taszitva idehurcoltak?

Felhdjare hosszasan tindgdatt.

— Ha igy tdortént — mondta végiil —, akkor odamegyiink a langoka-
doinkkal meg a villamszarainkkal, és kiszabaditjuk dket.

— Mielétt a varosra tamadnank, tobbet kell megtudnunk rala. Ha nem
igy tesziink, eldfordulhat, hogy csapdaba esiink, vagy lebirhatatlan
talerdvel keriiliink szembe — felelte a Saman.

— En azt mondom, menjiink oda — szélalt meg magéttitkk Vadmenyeét.
— Ha trdtgtket talalunk odabent, szétégetjiik dket.

— Es ha dk is pontosan erre szamitanak? A korom és a szenny nagyon
is orkokra vall — mondta Santa Medve, aki idékdzben felderitette a hegy-
gerinc tulsa oldalat.

— Soha egyetlen ork sem halmozott egymasra ennyi kivet — ellenkezett
Bélcsen 5zola. — Ezt a varost emberi kéz alkotta.

— De nem Sikidlde lakai — vélte Felhdjara. — Azok az épiiletek szazszor
nagyobbak, mint a barakkok, raadasul téglabdl emelték falaikat.

— Csak egy mad van ra, hogy barmit is megtudjunk — mondta Bélcsen
Szalé. — Egyikiinknek be kell mennie a varosba.

A harcosok helyeslden balintottak, és annak jeléiil, hogy onkeént jelent-
keznek, mindegyikiitk megérintette hegtetovalasat.

Bélcsen 5zold megrazta a fejét.

— Nekem kell mennem. Engem szellemek avnak.

Felhdjara latta, a tobbiek mind feléje fordulnak, hogy lassak, miként
dont. Mint kapitany, elvben ellentmondhatott a kinyvtarosnak. A varosra




A kiényvtaros visszahtizddott egy kocsma ajtajaba. Az egyik maga-
biztos pribék — egy suhanc, akinek arcan még be sem gydgyultak a disz-
hegek — igy is kizvetlen kazel lépett hozza, felemelte botjat, hogy jokorat
huzzon vele Bélesen 5z4l6 fejére — am a csapas lesiklott a testpancélral.
A kékkabatos meglepetten pislogott, majd elhatralt.

A pribékek 4ltal szabadda tett uton megjelent két koposzra borotvalt
fejd, barna egyenruhas, fedett gyaloghintdt cipeld ember. Ahogy Bélcsen
5z0ld a hordszék oldalan diszelgd négykaru alakra pillantott, félelem
borzongatta meg. Amitdl a legjobban tartott, lam, bekivetkezett.

— Alamizsnat, uram, egy kis alamizsnat! — rimankodott a koldushad.
A kialtozas monoton zsongéssa tompult. Néhany nyomoronc a féldre ve-
tette magat, és a hordszék felé nytjtogatta csonka végtagjait.

Félrelibbent a gyaloghintd oldalat takaro fiiggéiny: alacsony, kivér
ferfi kaszaladott eld. Bdre fako volt, kékes arnyalatt; magasszary, ko-
romszin csizmat és finom szdvetbdl késziilt, fekete dltonyt viselt. A nya-
kaba akasztott lanc medélja egy négykart alakot formazott. Feje kopasz,
arca szdrtelen volt; szards tekintet(i szeme feketén csillogott. A témegre
pillantva kartrvendd vigyorra randult ajka, tokéja megremegett. El6huzta
erszényét. A koldusok lélegzettiiket visszafojtva, varakozdan bamultak ra...
A férfi most egyenesen a kinyvtarosra nézett — s elcsodalkozott, majd
elkomorodott.

Balcsen Szald féltérdre rogyott. Akarata ellenére cselekedett igy, hi-
szen fogadalmat tett, hogy a Cséaszar kepmasanak kivételével scha sernmi
és senki elgtt nem borul le. Erezte a gonosz pillantés sulyat, és eltinddiitt,
vajon a kdver ember képes-e ra, hogy atlasson a testét kariilgleld alcan,
a szellemek alkotta véddpajzson.
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Valamennyi szakasz felsorakozott a t(iz mellett. A jokora riinkik virisen
parazslottak a sitéthen, fényiik démoniva varazsolta a gardistak arcvo-
nasait. Magittiik, akar egy hatalmas véddbastya, ott 4llt a leszallékarmaira
tamaszkodd Halalszarny, azon til pedig ott magasodott a félelmes firtelemn
otthona, az ellenség varosa.

A tiizhdz legkdzelebb a kizémbis arct szakaszparancsnokok alltak,
mogottilk embereik. Valamennyien magukra ltgtték harci vértezetiiket,
keziik tigyében tartottak villamszordikat és langvetdiket. A tliz fénye
megcsillant a vallvasakra festett, szarnyas kardot 4brazold jelvényeken.
A férfiak fegyverzete és felszerelése kétséget sem hagyott afeldl, hogy
az Impériumot szolgaljdk — a hegek ékitette arcok grimasza azonban
Sikfclde lakdira vallott.

Felhdjard oly rég ismerte harcosait, hogy szinte beléjiik latott; Bilcsen
Szold sem csindlta volna kiilanbiil. Tekintetiikbdl kiclvasta, hogy bosszira
szomjaznak és a haldl utan sévarognak mind. Igen, mind arra véagytak,
hogy a szellemek birodalmaéban csatlakozhassanak klanjuk tagjaihoz.
Felhdjarad is hallotta Gsei szavat; hallotta a vérért kialtd lélekhangokat,
de megprabalta kizarni dket tudatabdl. A Csaszar katondja volt, igy mas
kitelezettségei is akadtak, mint hogy teljesitse népe eltavozott tagjainak
dhajat.

— Harcolnunk kell — mondta Vadmenyét. — A holtak igy kivanjak.
Bosszit kell allnunk klanjainkért. Ha valaki még életben maradt népiink-
bdl, meg kell szabaditanunk. Vissza kell szerezniink becsiiletiinket!

— A becsiilet sokféle lehet — felelte Véres Hold. — A becsiilet azonos
azzal a hlséggel, amivel a Csaszarnak tartozunk. Terminator-pancéljaink
a szimbdlumai ennek a hdségnek. A pancél jelképezi mindazt, amit
a Rendhaz adott nekiink. Szabad-e megkockaztatnunk, hogy elveszitjiik,
és az Orzok kezére juttatjuk Rendhazunk drikségét?

— Ezek a pancélok négy évszazadon at dvtak a csatdba indulé gar-
distakat. Miért éppen most, miért éppen minket hagynanak cserben? —
kérdezte Vadmenyét ingeriilten. — Csak még nagyobb becsiiletet szerez-
hetiink szineinknek azzal, hogy legydzziik ellenségeinket!

— Marius testvér, Paolo testvér, hallgassatok! — kialtotta Felhdjara.
Vadmenyét és Véres Hold régi neve helyett szdndékosan a Bendhaz
formalis-ritualis megszolitasi forméajat hasznalta, azokat a neveket,

melyeket akkor vettek fel, mikor a Csaszar katonai lettek. A két Terminator
atérezte a pillanat jelentdségét, és lehajtotta fejét.

— Bocsass meg nekiink, kapitany testvér, és mondd, mivel tehetjitk
jova biliniinket! Szolgalatodra allunk. Semper fideles.

— Nincs szitkség ra, hogy vezekeljetek. — Felhdjaro végignézett az ar-
cokon. Minden szem ra szegezddott. Mieldtt tjra megszolalt, dvatosan
atgondolta és mérlegelte minden egyes szavat.

— Ma éjjel nem gy gytiltiink itt ssze, mint a Csaszar katonai, hanem
az Gsi szokasnak engedelmeskedve, mint a Nép harcosai. Ezt mint ka-
pitany, és mint harcifénik mondom. Most valamennyien klanjaink sza-
szoloi vagyunk. Egyesit minket a testvériség, ezért egy hangon kell
beszélniink, egy elmeként kell gondolkodnunk, és meg kell talalnunk
a legmegfeleldbb, legjarhatabb svényt, melyen tovabb haladhatunk.

Felhdjaro tisztaban volt vele, nincs minden egészen gy, ahogy
mondta. A jelenlévék nem klanjaik szdszdldi voltak, hanem maguk a
klanok — a Nép utalso életben maradt fiai. A ritus azonban gy parancsolta,
hogy eképp szdlitsa meg dket.

— Kiriinkben most nincs helye ellentétnek. A gytilés végeztéig egy klan
vagyunk.

Furcsa volt kimondania ezeket a szavakat olyan harcosok eldtt, akik
mar sokszaz nap fényében, ezernyi csataban egymas mellett kiizddttek.
Am az dsi szokas szerint el kellett ismételnie a békitd, eredetileg az egy-
massal torzsalkodd torzsek képviseldinek szant mondatokat. A gardistak
azonban csak bolintottak, és Felhdjaro hirtelen radabbent: nagyon is
helyénvaldan cselekedett. Amig e bolygo foldjét tapodjéak, meg kell tartaniuk
e vilagon sziiletett, élt és meghalt elddeik szokasait. Ezen a helyen és
ebben az id6ben kizds droksegiiknek kell vezérelnie dket. Az drikség,
meg ha pusztan szavakbdl all is, valamennyiiik lelkének megnyugvast
ad a borzalmak utan, melyeknek tanui voltak.

— Ugy kell beszélniink — folytatta —, hogy egy pillanatra se feledjiik
el kdzben, mi tortént hazankkal, de azt sem, hogy harcosok vagyunk,
akiknek fontos a becsiilet. Elet és halal fiigg ettél. Szdljatok hat, mondjatok
ki Gszintén gondolataitokat, népiink szokéasa szerint...!
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A testes férfi, megtirve az adomanyozas szertatdsanak menetét, méeg
mindig Baélcsen Szdléra bamult. Minél tovabb nézte, .1nal komorabba
valt az arca: magas, dudorokkal csifitott homlokan mind tobb ranc jelent
meg. Hirtelen azonban elforditotta a fejét, és belekotort erszényébe. A
timeg siralmas tidvrivalgasba kezdett, ahogy egy maroknyi vaspénzt
hajitott kizéjiik. A férfi ezutan visszamaszott gyaloghintdjaba, és kényel-
mesen hatradélve figyelte a garasokért folyd kiizdelmet.

A gardista is a porfelhdben egymast taposo, pénzdarabok utan kapkoda
szerencsétlenekre nézett, majd undorodva megrazta a fejét, és belépett a
fogaddba. Még a legmocskosabb kasvilag lakai is nagyobb méltdsaggal
viselkedtek volna, mint az utcan orditozo csiirhe... Koriilnézett a majdnem
iires, dongglt foldpadléji helyiségben, a durvan acsolt asztalok kozdtt,
melyek mellett egy-két rongyos, mocskos részeg iicsorgott. A falakon
elnagyolt mazolmanyok fiiggtek; mindegyik ugyanazt a négykaru, elsd
pillantasra csillagnak ting alakot dbrazolta. Bilcsen Szald fiilét hirtelen
megiittte egy tavoli gézsip elnyujtott, vonyitd hangja.

A fogadds hasat a deszkalapnak tamasztva allt pultja magatt. Bélcsen
5zala eléje lépett, de ahogy kezét a pultra tette, hirtelen raddbbent, egyetlen
garasa sincs. A fogados ellenségesen bamult ra, és vaskos ujjaval meg-
dirzstlte piiffedt, értagulasos arcat.

— Na, mit akarsz? — biffentette.

Bélcsen Szolat meglepte a férfi durva, tdmadd éld hangja. A Nép
tagjai mindig tisztelettuddan beszéltek, udvariasan viselkedtek — az
ilyesmi sosem &rthat, kiilingsen akkor nem, ha a pimaszt a sértett bar-
mikor fejbe vaghatja egy kdbaltaval. Bilcsen S5zdld mélyen a fogadds
szemeébe nézett, és feléje sugarozta akaratat. Nem titkdzitt ellendllasba,
a ferti gyenge lelke meg sem probalt védekezni — am a miivelet még igy
is meglehetdsen farasztd és kimeritd volt.




A fogadés lesiititte szemét, megfordult, és anélkiil, hogy vendége
akar egyetlen hangos szdval vagy intéssel jelezte volna, valami agyag-
korsghal italt taltstt egy poharba. A fogadd bejarata feldl déngd léptek
hallatszottak, hirtelen kivagadott az ajté, s egy csapatnyi orditozé munkas
tizonlétt a terembe.

A férfiakbdl és ndkbél allg tarsasag valamennyi tagjanak arcaral
leritt az elcsigazottsag. Keziik és meztelen labuk éppen olyan olajos vaolt,
akar kopott tltézékiik. Bélcsen Szold ugy vélte, most érhetett véget a mii-
szakjuk.

Fogta az italat, leiilt az egyik sarokasztalhoz, és a székekre zokkend
munkasokat figyelte, akik fennhangon szapultak fénikeiket, és veg nélkiil
panaszkodtak az alacsony bér miatt. Néhanyan félrevonultak, és belefogtak
valami kockajatékba.

Bilcsen Szdld egy idd mulva észrevette, hogy sokan eltiinedeznek a
helyiség hatuljabél nyilé ajton at. Felallt, és kivette dket. Ugy latta, sen-
kinek sem tint fel a tavozasa.

A siitét szoba, ahova belépett, 4llati zsiradéktol bizlgtt. A kdzépiitt
tatongo godor kiriil viddman rikoltozo, vagy éppen dithdsen szitkozédd
munkasok tolongtak. Bilcsen Szélo elgbbre 1épett, a tdmeg pedig szét-
htizddva utat engedett neki. Ahogy a gadir szélére ert, tiistént meglatta,
mi valtott ki ilyen heves indulatokat az emberekbdl.

Odalent két jol megtermett, sikféldi menyét kiizddtt. Mindkettd faj-
dalmas sebeket ejtett a masikon, s az orditozd kizonség nagy trémere
huscafatokat téptek ki egymas testébdl. Csaknem embermagassagtiak
voltak, nyakukat tiiskés, gallérszerd fémlemez védte. Tucatnyi sebbdl
véreztek mar, egyikiik elvesztette egyik szemét.

Bilcsen Szolé undorodva hizddott hatra. Fiatal koraban tobbszir is
vadaszott menyétre. Valddi, harcosnak vald kihivas volt egyetlen kébal-
taval szembeszallni a vad és ravasz fenevaddal. Ha az ember nem vi-
gyazott, kénnyen alulmaradhatott. Am ebben a kegyetlen jatékban nem
volt sernmi szépség; semmi, ami barkinek is becsiiletére valhatott volna.
Az egész csupan arra szolgalt, hogy a faradt, éhes munkdsok valahol,
valamin kiélhessék felgyiilernlett indulataikat.

A kiinyvtaros ellépett a giidirtél, hagyta, hogy az orditozok tjra el-
foglalhassék helyiiket. Visszatért a masik helyiségbe, ahova idékdzben
eqgy kékkabatos érkezett: a kocsmarossal beszélgetett a pultnal. Ahogy
Bilcsen Szolé kilépett az utcéra, észrevette, hogy mindketten utana-
bamulnak — gyorsan bevette hat magét a kadds éjszakaba.

Egy pillanatra tigy érezte, nem emberi tekintetek kereszttiizébe kertilt.

Felhdjara a tdz kiriil all6 harcosok arcaba nézett; mind arra vartak, hogy
6 kezdje el a beszédet. Mély 1élegzetet vett. Igen, a hagyomany szerint neki
kell elsdként szdlnia.

A harcosok gytlése nem formalis vita volt csupdn, ahol az ellenfelek
fegyverek helyett szavakkal kiizdenek. Nem, a gytilés sokkal tibb volt
ennél. Itt nyilt mod a tapasztalatcserére, a tirténetek elregélésére; a
szavaknak nem lehetett bantd, diihre ingerld élitk. Felhdjard mindezt jal
tudta, kiriiltekintden kezdett hat hozza:

— Mikor még csak tizenkét nyarat lattam, a tgbbi hozzam hasonla
kort fitival egyiitt a Sarga Barakkban éltemn. Az volt ott az utolsé nyaram,
mert felszdlitottak, fogadjam asszonyomul Szikkend Szarvast, klanom
legszebb lednyat. A fitik, a tarsaim, sokszor beszéltek az Egi Harcosokrdl,
akiknek utolso latogatasa Gta akkor egy teljes évszazad telt el. Az égen
azonban megint megjelent a virds csillag, kizeledtiik hirndke... Sélyom-
karom, nagyapdam nagyapja a kivalasztottak kdzé keriilt, és eljuthatott
a szellemek birodalmaba, hogy szolgélja a Nagy Egi Fénokat. A csala-
domat, igy engem is, kiilonds megbecsiiléssel vettek kdriil ezért a tobbiek.
Igy volt ez annak ellenére, hogy Solyomkarom tavozasakor apatlanul
hagyta fiat, aki rakényszeriilt, hogy egy masik barakkban talaljon maga-
nak 1j csaladot... Eziist Rénszarvasnak hivtak a fiut, akivel versengenemn
kellett Sziikkend Szarvas kezéért. A baratom volt, de gytildlt is, hiszen a
leany végiil engem valasztott, s nem 6t. Dithében sértd szavakat mondott
ram és csaladomra. Nem volt joga hozza, hiszen Eziist Rénszarvas atyai

kiziil egy sem szaguldhatott a Halalszarnyon, egyetlen dse sem juthatott
el az égen tali végtelenbe... Megdiithddtemn és visszavagtam neki. Azt
mondtam, ha valdban olyan bator, amilyennek mondja magat, lesz mersze
ahhoz is, hogy megmassza a Kisértetek Hegyét, és meglatogassa az Ostk
Otthonat...

Felhdjard rovid sziinetet tartott, iddt hagyva a harcosoknak, hogy
szavai alapjan elképzelhessék a helyzetet. Az emlék még mindig frissen
és elénken élt benne: Gjra érezte az ifjak barakkjat melegitd tiiz csipds
fiistjét, szinte latta a mennyezetrdl lelogd prémeket.

— Eziist Rénszarvas csak erre vart — folytatta. — Dithdsen vicsorogva
azt valaszolta, felmegy a hegyre, ha valaki vele tart, hogy tanuja legyen
hdstettének. Amikor ezt mondta, egyenesen ram nézett. Csapdaba ke-
riiltern. Nemn visszakozhattarn anélkiil, hogy el ne veszitsern becsiileternet.
Mennem kellett, mert ha nem teszem, elismertem volna, hogy Eziist
Rénszarvas kiildnb nalam... Mikor a tirténteket hiriil vette, Szokkend
Szarvas rimankodni kezdett, ne menjek. Attdl félt, a szellemek magukkal
ragadnak. Szokkend Szarvas egy Saman leanya vaolt, és birtokolta a 1é-
leklatas képességét. Hallgatnom kellett volna ra, am fiatal voltam, az ifjak
pedig oktalanul biiszkék és tapasztalatlanok. Mikor aztan a leany latta,
nem tantorithat el szandékomtdl, levagott a hajabdl egy tincset, magikus
fonatot készitett beldle, és nekem ajandékozta, hogy az visszavezessen
hozza... Vadasztemnpadban is harom napig tartott az 1t a Risértetek Hegyéig.
A félelem allandd tarsunkul szegdddtt. A hideg dszi éjszakakon, a telihold
sapadt fényénél, mikor a fakon szellemek leselkedtek, mar nem talaltuk
olyan kionnytinek azt, ami a barlang biztonsagos melegében gyerekja-
téknak rémlett.

Olyan iszonyatos élmény volt a nyugodni nem tudd holtak otthona
felé kizeledni, hogy mindketten visszatértiink volna a faluba, ha netan
magunk vagyunk... De egymas elgtt nem mutathattuk ki félelmiinket,
hiszen éppen a versengés kényszeritett minket abba a helyzetbe. Egyi-
kiink sem akart elsdként visszafordulni; mindketten arra vartunk, hogy
a masik adja fel... A harmadik nap estéjén aztan megtalaltuk az elsé fi-
gyelmeztetd toterneket. Azoknak a holtaknak a koponyait helyezték faléjiik,
kiket az Egi Harcosok itéltek halalra. Legszivesebben elszaladtam vol-
na, de a biiszkeségem arra kényszeritett, hogy tovabb menjek. Nekivag-
tunk hat a hegynek. Az éjszaka nyugodt volt és hideg. Az aljngvényzetben
lathatatlan éldlények moccantak, a hold pedig Ggy bamult le rank, akar
egy Megatkozott Lélek. Az Gsvény mentén satnya fak alltak kisértet-sor-
falat. Addig masztunk felfelé, mig egy széles, kopar, szarnyas koponyaval
jelclt fennsikra nem értiink... Teljesen magaval ragadott minket a siker
érzese, olyannyira, hogy egy percre még egymas iranti gytldletiinkrdl is
megfeledkeztiink. Olyan helyen alltunk, ahol alig néhany ember jart
rajtunk kiviil. Dacolni mertiink a szellemekkel, és taléltiik. Boldogok
voltunk, am félelmiink nem mult el teljesen... Mar nem tudom, mire gon-
doltam, mikor Eziist Bénszarvas felfelé mutatott. Hirtelen olyan diibarges
tamadt, mintha ezernyi szellem egyszerre riadna fel almabal, és az égen
vakitdan éles fény gyilt. Eldszér nyilvan azt hittern, a szellemek rontanak
rank, hogy megbiintessenek minket tiszteletlenségiinkért, bar meglehet,
a remiiletté] gondolni sem tudtam semmire. Azt tudom csak, hogy der-
medten alltam a helyemen, mikdzben Eziist Rénszarvas megforult és
elmenekiilt... Addig is féltemn, de az mit sem szamitott ahhoz képest, amit
akkor éreztem, amikor a tdvolban meglattam a hatalmas, szarnyas testet,
¢s meghallottamn a kizeledd viharmadar iivaltését. Képzeljétek csak el,
mit éreztem, amint végiil megpillantottam magéat a Halalszarnyat,
a Csaszar harci paripajat, a gydzedelmes Szarnyas Vadaszcsontvazat.. !
Nyomban megbantam, hogy biiszkeségem ilyen eszeveszett tettre dsz-
tokélt. Mozdulni semn tudtamn, nem hogy menekiilni. Mozdulatlanul alltam,
és vartam, hogy a Halalszarny belém véajja karmait, és kiszakitsa
testembdl a lelket. Iszonyomnal csak megddbbenésem volt nagyobb,
mikor a viharmadar leszéllt eléttern a fildre, és elnémult dithadt orditasa.
Am még ekkor sem voltam képes arra, hogy elfussak. A szirny kitatotta
csdrét, és kiokadott néhany fekete panceélt viseld holtnak valasztottat. Az
alakok a szarnyas penge jelét viselték vallvasukon... Akkor mar tudtam:
a szellemek birodalmaban vagyok, hiszen a pancélosck kazott ott allt
nagyapam nagyapja, Salyomkarom is. Megismertem, hiszen éppen




elégszer lattam csaladi barakkunk tetdgerendajaba vésett arckepét. Oreg
volt, a haja dsz, faradtnak is latszott, arca mégis magéan viselte csaladunk
jellegzetes vonasait... Ha az ember ilyen félelmetes helyen lat ismerds,
am mégis idegen arcot, valahogy megnyugszik. Usém latvanya segitett,
hogy legy6zzem félelmemet. Csodéalkozva eldbbre léptemn, mig aztan
kizvetleniil eldtte alltamn; a rettenetes dregember el6tt, kinek arca annyira
hasonlitott az enyémre... Hosszi percekig néman bamult ram, majd
elmosolyodott, felnevetett. Vértes keblére dlelt, gy kialtotta: ,Milyen sze-
rencses e hazatérésiink!” Latszott rajta, legalabb annyira meglepte a ta-
lalkozas, mint engemn.

Felhdjara elhallgatott, s gondolathan dsszehasonlitotta dse hazate-
rését a sajatjaval. Most nem volt ok a nevetésre; neki nem adatott meg
az a boldogsag, ami az iddk folyaman szamos gardista osztalyrésze lett.
Csak most latta 4t igazan, milyen dromet érezhetett a vén harcos az is-
merds alak lattan. Felhdjard szomort volt, és minddssze amiatt drven-
dezett, hogy Sélyomkaromnak nem kellett latnia népiik pusztulasat.

— Megddbbentd élmény volt persze a legendas harcosok kizt allni,
es sajat Gsommel beszélni. Tudtam, azért tértek vissza, hogy kivalasszak
utadaikat, akik majd a helyiikre 1épnek a Csaszar szolgalataban. Megfe-
ledkeztern hat mindenrdl, és kinydrogni kezdtem, engedjék meg, hogy
veliik tartsak. Az dreg ram nézett, és megkérdezte, van-e okom a mara-
dasra, vagy arra, hogy megtagadjam a tavozast. Szikkend Szarvasra
gondoltam, és egy pillanatig tétovaztam — de mert vakmerd ifji voltam,
mert ellenallhatatlanul vonzott a dicsdség latomasa, meg az égen tuli
csodak, nemmel feleltern neki. Mit tudtam én akkor az életrdl? Dintenem
kellett. Persze, akkor még fogalmam sem volt rola, hogy évszazadokig
kell majd élnem. . (Jséim észrevette tanacstalansagomat, és azt mondta,
ha meégis van ra okom, jobban teszem, ha maradok. Am én mar elhaté-
roztam magam, és kértem, tegyenek probara szokasuk szerint. Egy
asztalra béklydztak, és éles pengékkel felnyitottak testernet. Akkor mar
bebizonyitottam batorsagomat, atestsmn a Menyétkarom Szertartasén,
am az a fajdalom semmiségnek tlint ahhoz képest, amit az asztalon kellett
kiallnom. Miutan pengéik megnyitottak, mindeféle dolgot iiltettek belém.
Azt mondtak, ezek a targyak a részemme valnak, és hozzasegitenek
majd, hogy erds legyen a lelkemn. Ezutan heteken at fekiidtern lazas ago-
niaban, és kizben megvaltozott a testern, a lelkemn pedig a hideg vilag
hatérara szallt. Mikazben igy egyediil és elveszve koboroltam, a testvérek
egyike mindig mellettern allt, és az Impérium litaniait ismételgette...
Egyik latomasomban aztan a Csaszar a Halalszarny, a leghatalmasabb
viharmadar hatan eljott hozzam. Mas volt ez, mint az az épitmény, ami
az Egi Harcosok otthonaul szolgalt. A Halalszarny szirnyszellem vaolt,
mig a tdbbi hozza hasonld csupan az 6 képére készitett fémtotem...
A Csaszar beszélt hozzam. Elmondta, ezerszer ezer vilag létezik, és mind
sziikséget szenved. Megmutatta nekem, mitéle fajok léteznek az emberen
kiviil, s megmutatta a vilagmindenség szivét is, ami nem mas, mint a
Kaosz maga. Megmutatta a lelkiinkben rejtdzd sitét erdket, prédaul dobott
nekik, és figyelte, ahogy ellenallok a tamadasuknak. Ereztemn, ha engedek
a kisértésnek, a Csaszar azonnal eltaszit magatdl, és halalra suijt... Veégiil
aztdn magamhoz tértem, s tudtam: lelkemn a Csaszaré lett. Véglegesen
elhataroztam, elhagyom népemet, otthonomat és aramat, hogy 6t szolgal-
hassam. Biztos voltam benne, a helyes utat valasztottam.

Felhdjarg Terminator-tarsaira nézett. Remeélte, elég érthetden adta
eld tirténetét, és bizott benne, sikeriilt vele hatast gyakorolnia hallgatdira,
sikeriilt dket emlékeztetnie a Csaszar iranti kitelességiikre. Remélte,
hogy szavaival megvilagitotta eldttiik: egykor valamennyien ugyanigy
dintiittek, mind arra az atra léptek, amire d. Szinte biztosra vette, hogy
1jra, most is a helyes megoldast valasztjak majd.

Megrazta fejét, és megérintette a hajfonatot, mely még mindig a nya-
kaban lagott. Eltdnddétt, hogy akkor, annyi évvel ezeldtt valgban jol
dinttt-e. Talan mégis boldogabb lett volna, ha Szdkkend Szarvassal
marad... A soha véget nem érd csatarozassal toltdtt hosszu évek soran
kiégett beldle az egyszerd, tiszta élet latomasa, amit ifjukoraban képzelt
el maganak. Még csak el sem kiszintemn téle, gondolta. Valahogy ez volt
a legszomoribb az elméjében keringd gondolatok kizatt.

Ugy vélte, legtiibb térsara sikeriilt hatnia a tirténetével, am mikar
Santa Medve eldrehajolva jelezte, hogy szdlni kivan, Felhdjard tudta,
nem keriilhetik el a vitat.

— A Génorzokrol akarok beszélni — mondta halkan Santa Medve. —
A Génorzokral, borzalmas tetteikrdl és kegyetlenségiikrdl...
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Bilcsen Szold a sotét utcakon lépkedett. Most, hogy az est leszalltaval
a munkasok otthonukba hizodtak, a varos néptelennek latszott. Hirtelen
szelld kerekedett, korompettyeket szort az utcékra, és valamelyest meg-
ritkitotta az eget takara fiistfellegeket is. Bolcsen Szold a szajaban érezte
a szallongo hamu és mocsok keseri izét.

Elhaladt az 6ridsi, megszakitas nélkiil dohogd gdzgépeket rejtd gyarak
mellett. A larma szinte szétszaggatta a levegdt. A dugattytk veszett,
nyakukat himbéld dinoszauruszok gyanant emelkedtek fel és siillyedtek
vissza a helyiikre. Bélcsen Szdl6 tudta: sosem pihennek.

Kiilings kivancsisagtdl hajtva végigment a gazdag és diszes palotak
utcajan. Ugy érezte, apranként megismeri egy gigaszi kirakdsjaték rész-
leteit, és tudta, ha az utolsd darabot is sikeriil megtalalnia, a valdsag va-
lamennyi morzséja a helyére keriil majd.

A palotakat kerités és kovacsoltvas (a Bagoly, a Puma és a Patkéany
jeleivel diszitett) kapu valasztotta el az utcatdl. Ezek az allatok valamikor
a Hegyi Klanok toternei voltak. Bilcsen Szald elgondolkodott. Lehetséges,
hogy a palotdkban a tiizsek vezetdi laknak? Igen, nagyon is elképzelhetd,
hogy a fénikik lepaktaltak a varos épitdivel, barkik is legyenek azok.
A Hegyi Klanok tagjai mindenre képesek...

Billcsen Szdld érezte, ahogy felgerjedd dithe szétarad testében, és el-
sodorja zavarodottsdgat. Nem volt tobbé értelme az életének. Népét
elarultak, sziilébolygojat elraboltdk, s még a Sitét Angyaloknak is végiik.
Tizezer éven at élt a hagyomany, mellyel szakitani kényszeriilnek. Nem
akad tébb szabad vadasz, akik kiiziil az Egi Harcosok kivalaszthatnak
utddaikat. A Rendhaz minden bizonnyal tovabb ragyog majd, de érik-
ségének vége — tobbé semmi sem lehet olyan, mint a régi iddkben. g,
Bilcsen Szalg, a Sikfalde népébdl véalasztott gardistak utolsd generacio-
jahoz tartozik. Nincs senki, aki a helyébe — és tarsai helyébe — léphetne.

Ahogy a szennyes hullamokkal himpdlygd folyd felé tartva végig-
haladt a palotak kiizéitt, szellemi érzékszervei figyelmeztették, hogy valaki
kiiveti. Mar ez sem érdekelte kiiléngsebben. Igazaban 6riilt volna, ha
megiitkdzhet a leskeldddvel, barki legyen is az.

Megszaporazta lépteit — s ekkor az utca végebdl fajdalmas nydgést
hallott.
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— Nem seijtjiik, honnan jinnek — fogott torténetébe Santa Medve. —
Ezt még az Administratumn Kurétorai sem tudjak. Figyelmezetés és eld-
jelek nélkiil jelennek meg. Hatalmas, hipertérben szaguldé hajékon
érkeznek.

Még a kérges lelkd Terminétorok is megremegtek e szavak hallatan.
Felhdjard azokra a tarsaira nézett, akik talalkoztak mar a Génorzokkal.
A harcosok arcat a puszta emlék felidézésére is eltorzitotta az iszony gri-
masza. Onkénteleniil kihtiztak magukat, és idegesen kérbenéztek. A ka-
pitany kiolvasta tekintetiikbdl a félelmet, hogy tjra szembe kell nézniiik
a Génorzokkal, azokkal a lényekkel, akik még veliik is képesek végezni.

— Bettenetes ellenfelek — folytatta Santa Medve. — Vadak, vakme-
rdek, nem ismerik sem a kinyiriiletet, sem a félelmet. Nem hasznalnak
fegyvereket, talan mert nincs is sziikségiik ilyesmire. Karmaik olyan
erdisek, hogy papirként tépik szét az admantiumnot. Nem viselnek pancélt
— bériik azonban olyan kemény, hogy egy ideig még légiires térben is
képesek életben maradni. Kiilsejiik, akér a vérengzd fenevadake, de
¢rtelmesek és jol szervezettek. Uk a mi legfélelmetesebb ellenfeleink
Horus harcmester eretnek lazadasa 6ta. Hogy honnan tudok réluk ennyi
mindent? Ahogy kéziiliink sokan, én is taldlkoztam mar veliik.




Felhdjaré megborzongott, és felidézte, milyen
karuimenyek kdzott nézett szembe 6 a Génorzokkal. Ujra
maga el6tt 1atta a kitines testeket és pofakat, a tatongd all-
kapcsokat, a meredezd karmokat; eszébe jutott, termetiik
ellenére milyen szamkapraztatd, rovarszerd gyorsasaggal
mozogtak.

— De mégsem félelmetes harcmodoruk teszi rettenetes
ellenfelekké a Génorzdkat, hanem valami egészen mas —
mormolta Sdnta Medve. — Hogy mi, rogvest elmondom
nektek. Vagy szazhusz esztendeje, még mielétt magamra
dltottern a Terminatorok pancéljat, Flottankat elkiildték,
deritsiik ki, miért nem ad életjelt magardl a Thranx nevii
bolyvilag. Kormanyzdja épp hisz év dta nem fizette az
addt az Impériumnak, ezért az Adeptus Terra ugy hata-
rozott, iddszert felfrissitenie az emlékezetét. Flottankhoz
a Sotét Angyalok, az Urfarkasok, az Ultramarinak egy-
egy hadosztalya, meg a Necromundaral atvezenyelt Csa-
szari Garda egy kiilonitménye tartozott. Ahogy megkoze-
litettiik a bolygat, lazadasra, ellenallasra szamitottunk
valamennyien. Am az orbitalis monitorok nem vezényeltek
rank tiizet, a kormanyzd pedig szép szavakat intézett
hozzank a kommunikatoron at. Azt allitotta, hogy vilagat
sorozatos térviharok, majd ork tamadasok sujtottak. Elnézest kért az el-
maradt adék miatt, és felajanlotta, akar azonnal bepétolja mulasztasat.
Azt javasolta, hogy Van Dam inkvizitor, a biintetdexpedicid vezetdje
szalljon le hozza, igy személyesen is biztosithatja dt vilaga hiiségérdl.
Termeészetesen gyantsnak talaltuk az elhangzottakat. Van Dam azonban
ugy veélte, érdemes prabat tenni, mert taldn mad nyilik arra, hogy a boly-
got katonai beavatkozas nélkiil nyerjiik vissza az Impérium szamara.
A Siitét Angyalokat rendelte maga mellé testérségnek. igy aztan bealli-
tottuk a lokatorainkat, és teleportaltunk a kormanyzad palotajaba. A Thranx
acélburokkal fedett vilag, lakai sosem lathatjak az eget — 4m a kormanyza
palotaja olyan driasi volt, hogy mennyezete alatt felhdk gomolyogtak, s
esdt szortak a fogadotermet kariilgleld park faira. Lenytigdzd latvanyban
részesiiltiink. A fogaddterem felé vezetd, kanyargd fémdsvény két szélen
drik alltak. Maga az épitmény egy mesterséges td vize felett lebegett
szuszpenzios erdterén. A kormanyzd egyetlen hatalmas, mesterséges
gydngyszembdl faragott trénon iilve fogadott minket. Mellette két gytinyérd,
am vak leany allt: az udvari telepatak. Udvdzalt benniinket, és eléhozatta
az adg fejében felkinalt kincseket. Kiilonleges szempontok szerint te-
nyésztett, sziirkebdrd rabszolgak hordték a terembe a ladakat. Elke-
pesztden izmosak voltak, de még igy is alig birtak el a sok-sok dragasagot.
Végtelennek rémld sorban masiroztak el eldttiink az iparigyémant-
tombakkel, az aranyberakasos villamszardkkal, a keramit- és jadekon-
tiros testpanceélokkal... Huac, a kormanyzad egész idd alatt megallithatat-
lanul fecsegett. Megzavart minket a latvany, megtévesztett negédes hang-
ja és udvariassaga. Ahogy a hosszu nap lassan véget ért, kezdtiik ugy
érezni, valdban nem lesz sziikség kiizdelemre. Mar-mar elhittiik, csak
annyi dolgunk lesz, hogy fogjuk a kincseket, és hazatérjiink. Elménk
annyira megtelt a kellemes élményekkel, hogy készek voltunk mindenbe
beleegyezni, amit szivélyes hazigazdank javasolt. Aztan eléhoztak azokat
az oriasi kriogenikus koporsdkat... Huac azt mondta, ezekben vannak a
legértékesebb kincsek. Ekkor mar annyira biztunk benne, hogy kis hijan
veégzetes hibat kdvettiink el: majdnem elfogadtuk dket anélkiil, hogy belé-
jiik pillantottunk volna! Ekkor... Bilcsen Szolé megalljt parancsolt. A ko-
porsok mellé 1épett, és kantalni kezdett. Szavai hallatan agy éreztiik,
sird szdovesd pokhald emelkedik fel szemiink eldl — és meglattuk a borzal-
mat. A magus — mert Huac varazsla volt — elbiivilt minket, de Bélcsen
Szald felnyitotta szemiinket és megtdrte a biibajt. Iszonyodva lattuk, hogy
kis hijan magunkkal vittiik hajénk fedélzetére a koporsokban heverd
Génorzokat. Huac egész allg délutan, sziinet nélkiil zsongta fiiliilnkbe
szavait, és ezzel kiildnds, misztikus szoritasaba kényszeritette elménket.
Olyannyira uralma ala vont minket, hogy mar-mar kazbeléptiink, amikor
Bilcsen Szola villamszdrdjaval megalte Gt és két latnokat. Egyediil az
¢ld legenda, Sdlyomkarom csatlakozott a konyvtaros testvérhez. Mire

vegre mi is feleszméltﬁnlg, csaknem késd volt mar. Huac fegyveresei
végezni akartak veliink. Am hiaba kabitott mindaddig varazslat — mi
gardistak voltunk. Mire az drik lavésre emelhették volna lézereiket,
villamszardinkkal mar le is kaszaboltuk valamennyit. Van Dam megpro-
balt kapcsolatba 1épni a Flottaval, de a kommunikatorok felmondték a
szolglatot. Raadasul visszateleportélni is képtelenek voltunk. Nem lehetett
elkeriilni a teljes dsszecsapast. Ki kellett jutnunk a felszinre, ahol mar
reménykedhettiink benne, hogy a siklohajck felszednek benniinket... Ugy
tdnt, a bolygd valamennyi lakdja elleniink fordult — s igy is volt. Kétszazan
lehettiink, amikor kitértiink a fogadéterembdl... Amint kiértiink, driilt
modjara dithéngd fegyveres férfiak, fegyvertelen nék és gyerekek vetették
rank magukat. Még akkor sem mutattak félelmet, amikor sorra hullani
kezdtek eldttiink; amikor latniuk kellett, milyen sors var rajuk. Nem fél-
tek, sdt, mintha a halal valami kiilénds, szentségtelen élvezetet okozott
volna nekik. Az egész bolygot megfertdzte a Génorzok vérvonala. Mieldtt
a felszinre vergddtiink volna, olyan dolgok estek meg veliink, melyek
taltettek minden rémalmon. Satét folyosdkon harcoltunk, keskeny létrakon
kapaszkodtunk felfelé a falakon, sziik nyilasokon furakodtunk keresztiil.
Lattam, ahogy az egyik mennyezeti atjarobal Acélikél fej nélkiil zuhan
ala... Van Dam felhajitott egy fiizérnyi repeszgranatat, és egy masodperc
mulva egy kifejlett Orz¢ szétrobbant testének cafatjai zadultak vissza
rank... Izz6 Egbolt, a fivérem egy csapatnyi, robbandanyagot szorongats
kdlyoknek esett aldozataul. Raugraltak, ledéntstték a labardl, és elkat-
tintottdk a detondtorokat. Egyikitk sem maradt életben... A végtelen
folyostkon kétszer is majdnem rajtavesztettiink. Kézelharcra kénysze-
riiltiink az Orzakkal. Hisz fivériink pusztult el, mig végiil Bilcsen Szala
energiabardja, és Felhdjard aramkardja utat nyitott eldttiink. Aztan,
mikdzben a legutolsd csapoajto mellett drkidve vartam a tibbieket, én is
megsebesiiltem. Egy Orzo alulrdl 4tfirta magat a padlén, és magaval
rantott. Raldttern. Arra még emlékszem, hogy mikizben egyre lejjebb és
lejjebb vonszolt, még lattam irtdzatos pofajat, lattam a kéréje gyuld,
fortelmes testét szeretettel simogatd thranx-iakat, de aztan elsatétiilt
elttern a vilag... Mikor aztan hajonk ispotalyaban, egy vadonatij bionikus
labbal gazdagabban magamhoz tértem, a tébbiek elmondtak, mi tartént.
Bélcsen Szald és Felhdjard mentett meg. Felcipeltek a vilag acéltetejére,
ahol mér vart rank a sikléhajo. A bolygoval mér csak egyetlen dolgot
lehetett tenni: ki kellett adni a parancsot teljes megsemmisitésre. Orbitalis
palyaral virusbombaékat hajitottunk a felszinre. Késébb az inkvizitori
nyomozasok kideritették, hogy mindéssze hatvan évvel azeldtt kezdddatt
a baj, amikor egy kdsza Urfantom a Thranx rendszerébe lépett. Az Orzok-
nak harom generdciényi idére volt szitkségiik a bolygd teljes megfertd-
zésére. Tudjuk raluk, hogy utddaikat emberekkel hordatjak ki, az aldozatok
pedig boldogok — ilyen nagy az Orzék hipnotikus hatalma... Szamtalan




hossz éjszakan at tinddtern azon, hogy ha korabban érkeziink, talan
meg tudtuk volna menteni azt a vilagot is. Talan képesek lettiink volna
megfékezni az Orzokat, mieldtt rakfenekeént terjedve megfertdzték a bolygot.
Talan nem kellett volna elrendelni az Exterminatust. ..

Felhéjéra latta, hogy Santa Medve tirténete felizgatta, és még jobban
feldiihitette a harcosokat. Arcukral leritt: valamennyien arra gondolnak,
hogy a szdrnyek él6 keltetdgépkeént hasznaltak a Nép fiait; azon tindd-
nek, hogy egy idében vegrehajtott, gyors akcidval talan meg lehetett volna
eldzni a katasztrofat.

— Induljunk — mondta Vadmenyét. — Menjiink el a véarosba, és vé-
gezziink az Orzok porontyaival!

Tabben talpra ugrottak, 4m egy hang visszaparancsolta dket.

— Varjatok — szalt Véres Hold. - A gytilésnek még nincs vége. Szolni
kivanok. ..

==

Bélcsen Szalat a fajdalmas kialtas forrasa felé sodorta tiirelmetlen diihe.
A folyd partjan, az egyik gigantikus gyar arnyékaban aztan meglatta
a csapatnyi kékkabatost, meg a falhoz szoruld dregembert, akit lassan,
modszeresen halalra akartak botozni. Az egyik pribék lampat tartott
a kezében, iddnként szenvtelen hangon egy-egy parancsot vakkantott.

— Ugye, tdbbé nem fogsz ilyen lazitd beszédeket tartani? — kérdezte
valamelyik kékkabatos, és megsuhintotta botjat. Még tarsa gunyos kacaja
semn nyomta el a széttord bordak reccsenését. Az dreg térdre zuhant.

— Az Impérium és az Egi Harcosok ellen prédikalsz, mi? Mi késztet
egy ilyen vén bolondot ilyesmire? A Csaszarra, mar azt hittem, mind
egy szalig kiirtottuk a hozzad hasonlokat!

— Titeket félrevezettek — nézett fel héhéraira az dreg. — Az Egi Har-
cosok nem épitették volna fel ezt a varost, és nem tereltek volna minket
vagohidra szant rénszarvasokként a falai kizé. Ok nem szentségteleni-
tették volna meg dseink sirhelyeit. A ti uraitok a Hegyi Klanok 4ltal meg-
idézett gonosz szellemek, nem pedig valédi Egi Harcosok! A Halalszarny
vissza fog térni, és eltizi dket!

— Hallgass, te istenkaromlo névtelen! — kialtott a kékkabatosok veze-
tdje. — A batorsagodat akarod bizonyitani? Talan fel kellene eleveniteniink
a régi szokdsokat, és végre kellene hajtanunk rajtad a Menyétkarom
Szertartasat!

Az treg felkghagétt, és kikopte a szajéba tolulé vért.

— Tegyetek, amit akartok. Es igenis van nevemn! Hajnalcsillag vagyok,
Szokkend Szarvas és Eziist Rénszarvas fia; birtoklom a léleklatast, és
azt mondom, a szellemek igenis léteznek! (si erdk uralkodnak a fiild
felett. Az egen ott ragyog a virds csillag. Kizeledik a végzetetek!

— Ezeért kezdtél éppen ma éjszaka prédikélni? Azt hittem, az egyetlen
szellem, akivel szdt értesz, egy palackban lakik — mondta egy masik
pribek, és Hajnalcsillag oldalaba ragott. Az dreg felnydgatt.

Balcsen 5zdlo egyenesen a lampa fénykirébe lépett.

— Menj innét, jobarat! — formedt ra a fGpribék. — Ez a barakk-harcosok
igye. Tlnj el, ha nem akarod ezzel az eszementtel egyiitt a folyoban
veégezni!

— Szégyent hoztok a harcosok nevére — mondta Bélesen Szalg halkan.
— Menjetek, akkor életben hagylak benneteket. Ha maradtok, meg kell
halnotok.

Az treg dobbenten felnézett. Bolcsen Szalo felfedezte a homlokéra
tetovalt szarnyas koponyat, a Samanck jelét. A pribékek felrchdgtek, de
nehany dvatosabb, aki a gardista hangjabal kiérezte a fenyegetd veszélyt,
a biztonsag kedveéeért hatrébb huzadott.

A vezetdjitk azonban intett, rontsanak ra az okvetetlenkeddre.

— Rapjatok el!

Bélcsen Szald az alkarjaval felfogta a feléje zgo bot iitéset. Fémes
csattandas hallatszott, és a dorong eltorott. Bélecsen Szaolo energiabardja
nyelével betdrte az egyik kekkabatos orrat, majd meglenditette a 1abat, és
emberfeletti erdvel egy masik gyomraba rugott. Ahogy a pribék vert kop-
ve eldregornyedt, a kdnyvtaros keze élével a nyakara csapott, s a ficka
életteleniil zuhant a fdldre.

Most egyszerre valamennyi kékkabatos ratamadt, de botjaik annyi kart
sem tettek benne, mint leveles agak egy 6rjongd medvében. Néhanyuk
megprobalta megragadni Balcsen S5zold karjat, hogy nagyot rantva rajta
kibillentsék egyensulyabadl, de hasztalan erdlkadtek. Balcsen Szala
konnyedén lerazta magarol tamadait, és konyokevel meg fegyveréve!
egymas utan osztogatta a halalos csapasokat.

Ahogy mind jobban magaval ragadta a csata heve, érezte: a meg-
idézett szellemek sorra elsziknek tdle. Tudta, mar az utolso is magara
hagyta, igy aztan alca nélkill, teljes valgjaban allt a kékkabatosok eldtt.
De mar ez sem szamitott, hiszen egy kivételével valamennyivel vegzett,
az utolso pedig futasnak eredt. A gardista azonban utanaugrott, s fél
karjaval atdlelte a pribék nyakat. Egy csavaras, egy reccsenes — a kiiz-
delem véget ért.

Az treg vallasos ahitattal bamult a harcosra.

— A szellemek igazat szdltak — mondta hitetlenkedve, majd kinyujtotta
a kezét, és megerintette Bélcsen Szolat. — Vegre eljottetek! Eljottetek,
hogy megszabaditsatok a Népet a hamis Csaszar igajatdl, es visszave-
zessetek minket a szabad fdldekre! Mi a neved, Egi Harcos?

— Ifjokoromban Bilcsen Szdlonak hivtak. Salyomlélek tanonca vol-
tam. Mikor aztan az igaz Csaszar szolgalataba léptem, a Lucian nevet
vettern fel.

Az treg szemeébdl konnyek peregtek.

— Mondd, mi tdrtént a népiinkkel? — siirgette a kdnyvtaros. — Hogyan
alacsonyodhattak le igy?

— Amikor elkezdddatt, én is gyermek voltam még — mondta Hajnal-
csillag, és megtoralte az arcat. — Egy nyari estén felragyogott az ég, fiil-
siketitd robaj gargdtt végig fodjeink felett. Az égen megjelent egy tizcsik...
valami felrobbant. Ezen a helyen, ahol most vagyunk, hatalmas krater
tamadt, melynek kdzepén, ott, ahol most a Néegykaru Csaszar temploma
all, roppant nagy, virdsen izz6 {émoszlop emelkedett... Néhanyan azt
hittiik, az Egi Harcosok tértek vissza, s a hang az 6 viharmadaruktal
szarmazott. A Samanock azonban tudték, hogy ez nem igaz, mert a
Halalszarny csak minden szazadik esztenddben ereszkedik ala, akkor
is dsszel. Ekkor pedig még csak Gtven év telt el a virds csillag legutabbi
tiinddklése ota. Mi mégis oriiltiink, mert arra gondoltunk, talan felszall-
hatunk a Halalszarnyra. Boldogok voltunk, hiszen arra szamitottunk,
a legtiibbiink mar aggastyan lesz, mire az Egi Harcosok tjra megérkez-
nek. Fdnokeinket azonban nem a legendak pancélos harcosai fogadtak,
hanem gyenge, sapadt emberek. Hitvany férfiak, akik azt allitottak ma-
gukrdl, a Csaszartdl érkeztek hozzank, hogy megtanitsak, hogyan kell
felépiteni a foldi édenkertet. Sokat prédikaltak a megértés erényerdl,
a testveri szeretetrdl, és arrdl, hogy veéget kell vetniink mindenféle ha-
boruskodasnak. A féngkadk elzavartak dket. Ez nagy hiba volt, mert amint
az idegenek lattdk hogy mézes szavakkal semmire sem mennek, erd-
szakkal kezdték rank kényszeriteni akaratukat. Szivetkeztek a Hegyi
Klanokkal, fémpengéket adtak harcosaiknak, olyan fegyvereket, melyek
ellen a mi fegyvereink mit sem értek... A sikfdldieket végiil rakénysze-
ritették, hogy az 0j eszkiziokért — melyekre égetd szitkségiink volt — cse-
rébe bizonyos dolgokat adjanak. Lassankent mindenki fiilébe eljutottak
azok a mesek, melyekbdl megtudtuk, hogyan gydzték le harcosainkat a
négykary, iszonytatd karmua démonok. Nem sokkal ezutan a bitorlgk
uralmuk ala hajtottak Sikfilde népeit. Az engedelmesebbjébdl rabszolgat
csinaltak, azokat pedig, akik megprabaltak ellenszegiilni akaratuknak,
egyszerien megélték. Aztan elérkezett a varos felépitésének ideje is.
A munkat fdként rabszolgak végezték, de néhany garasért a szabad
emberek is elszegddtek, és...

Az treg szemei hirtelen elkerekedtek, és iszonyodva Bélcsen Szolo
mogeé bamult.

A kinyvtaros megfordult, a kidbdl pedig sorra eldléptek az addig
rejtdzkidd alakok. Egyikiik az a kivér ember volt, aki délutan a gyalog-
hintgban utazott. Mellette két négykaru drias allt, testiik nyersolajként
fénylett. A két Génorzo fenyegetden felemelte holdfényben meg-megcsil-
lang karmait.

— Ezt mi is elmondtuk volna, ha minket kérdezel — suttogta a kéver
férfi, és Bilcsen Szoldra meresztette fekete, hipnotikus tekintetd szemeét.




A kiinyvtaros megfeszitette ujjait; siivéltve meglendiilé energiabard-
ja a halal dalaba kezdett.

==

— Még Aradiel parancsoklasa idején, szaz nyarral ezel6tt tortént —
kezdte Véres Hold. — Az Angelus Morte csatabarkaval szektorszeli
griaraton voltunk, amikor egyszerre megszolalt a riadd. A szenzorok
szerint nem messze tdliink egy Urfantom lépett ki a hipertérbdl. A tavol-
sagi letapogatdk egyetlen hasznalhatd adatot sem tudtak szerezni rdla, igy
aztan utasitast kaptunk, kizelitsitk meg, és deritsiik fel. Bezsufoladtunk
hat a landolétorpeddkba, és kildttitk magunkat az ismeretlen hajo felé.
A fantom sotét volt, latszdlag nem mikddtek az energiafejlesztdi, igy
aztan, mikor atmasztunk ra, kénytelenek voltunk bekapcsolni sisakref-
lektorainkat. Semmiféle ellenallasba nem iitkdztiink, mégis, a szokasos-
nél joval nagyobb dvatossaggal lattunk neki a kutatdsnak. Hamarosan
megtudtuk a hajo nevét: Elveszett Lelkek Bortone. Egy kicsit furcsanak
talaltuk, de mint késébb kideriilt, nagyon is talalo elnevezés volt... Egyre
idegesebbek lettiink, ahogy végigmentiink a folyosokon. A hajét még min-
dig belengte a hipertér nyugtalanitd kiparolgasa. Jo ideig nem talaltunk
semmi kiilénéset, &m hirtelen néhany hullaba botlottunk. Urfarkasok
voltak, akikkel villamszoro végzett. Még csak talalgatni sem tudtunk,
milyen régen heverhetnek ott. Talan miota a hajo utoljara a normal térben
jart, ez pedig torténhetett tiz, de akar tizezer évvel kordbban is. A hiperdr
aramlatai kiszamithatatlanok, és az idd is maskepp telik ott, mint ideat.
Conrad drmester még nagyobb 6vatossagra intett minket. Mar-mar tovabb-
mentiink, de hirtelen valami szirny( dolog tortént. Az egyik halott Ur-
farkas feliilt, szemeiben karmazsinvirds fény gyult, és beszélni kezdett.
,Végetek van”, mondta. ,Mindegyikdtdk ugy fog meghalni, ahogy én!”
Azonnal tiizet nyitottunk ra, de hiaba 6ttiik szét, suttogasa tovabb csengett
a fiiliinkben... Méar éppen megfordultunk, hogy visszavonuljunk, amikor
szenzoraink mozgast jeleztek. Fogalmunk sem volt, mik lehetnek, mind-
tissze annyit tudtunk, hogy veliink parhuzamosan haladnak. El akartak
vagni minket a leszallgtorpedatal... Az egyik mellékfolyosdban felfedeztiink
néhany pancélos alakot. Rivid tizharcba bocsatkoztunk veliik. Az egyi-
kiiket eltalaltamn, és legnagyobb megddbbenésemre hallottam kialtasat
a kommunikatoromban. Ugyanazt a frekvenciat hasznaltak, amit mi!
Amikor erre rajéttiink, megfagyott a vér az ereinkben. , Lehet, hogy dk is
gardistak?” Nem kellett sokaig varnunk a valaszra. Végigrohantak a fo-
lyoson, és rank rontottak. A garda panceljat viselték ugyan, de testitk
iszonyatosan torz volt. Némelyikiik karja helyén hosszu csapok sarjadtak,
azzal szorongattak rozsdas villamszardikat. Egyesek arca nyalkas-zélden
fénylett, akar a varangyoké, mascknak karmai, vagy a kelleténél tobb
végtagja volt. Olyan is akadt, amelyik 1ab nélkiil, széles valadékcsikot
huazva, a karjain vonszolta magat elére. Magukon viselték a Kaosz jelét.
Horushoz fohaszkodtak, meg olyan erdkhiz, amiknek jobb, ha nem is
mondom ki a nevét... A legszdornyibb mégis az volt, hogy ismertiik dket.
Renegatok voltak, az Eretnekség Koranak tuléldi, akik a halhatatlansagert
cserébe lepaktaltak a Kaosszal. Kemeny harc kezdddatt. Ok ugyan tabben
voltak, de mi Terminator-pancélt viseltiink, és mellettiink allt az igazsag.
Egy ideig ugy tlnt, mégis dk keriilnek ki gydztesen az dsszecsapasbal,
de amikor mennyddrgd kalapacsainkhoz és villamld karmainkhoz nyul-
tunk, pillanatok alatt darabokra téptiik valamennyiiiket. Démonck madjara,
az driiltek erejével harcoltak, am végiil mégis mi gydztiink... Lepillantot-
tam utoljara elpusztitott ellenfelem testére, és belém hasitott a gondolat:
ez a lény egyszer ugyanolyan gardista volt, mint én. Ugyanugy atesett
a kiképzésen és az atnevelésen, mint én. Feleskiidatt a Csaszar szolga-
latara, mégis elarulta az emberiséget — hogyan torténhetett meg ilyesmi?
Egy igazi gardista nem szegheti meg eskiijét. Nagyon valdszintitlennek
tlint, hogy valaki szakitson mindennel, ami egész addigi életében szent
volt a szamara, és szovetséget kisson a Sotéseggel. Vajon mivel csabitotta
el 6t a Kaosz? Gazdagsaggal? A mi szamunkra meég annyit sem érnek
a dragakdvek, mint mas grnhernek a kavicsok. Mi mindenbdl az elkép-
zelhetd legjobbat kapjuk. Erzéki dramdket? Hiszen megtanitottak minket
ra, hogy az ilyesmi mulandd. Hatalmat? Ergt? Mi ismerjiik a valddi ha-

talmat és erdt. Nem mads az, mint a Csaszar akarata. Kiziiliink egy sem
kelhet versenyre vele. Nem...! Ahogy ott alltam a test filétt, hirtelen min-
dent megértettern. Az az ember nem egyszerre, nem egyetlen ugrassal
allt a Raosz oldalara, hanem kis, alig észrevehetd lépésekkel kizeledett
feléje, mig végiil elérte, és elveszett benne. Eldszir meg kellett biznia
vezérében. Konnyd dolog, hiszen Horus valaha a Csaszar legdicsébb
bajnoka és harcmestere volt. Masodszor kivetnie kellett a vezeért. Ki ne
tenné meg? Egy katona mindig kiveti parancsnokat. Aztan... hinnie
kellett, hogy Horus isten. Ezt a hibat barki kiinnyen elkivetheti. Talan a
nagy Eretnek, a legeldszir teremtett 1ények egyike nem kapott isteni
hatalmat rogton masodikként a Csaszar utan...? Hajdan élt testvérem
lassankeént letért az igaz dsveényrdl, mig végiil elvesztette életét és lelkét.
Barki ratérhet erre a tévutra, hiszen az elsd apra hiba a kivetkezd, mar
nagyobbhoz vezet, mig végiil az ember eléri a Nagy Tévedést. Erre jittern
ra, mikizben az Elveszett Lelkek Bérténén a renegat holttestét bamultamn.
Megtejtettern a rejtélyt, és elhataroztam, eztan mindig, mindenben a
Csaszar akarata szerint cselekszem. [smerem valamennyi szabalyunkat,
tudom, hogy mindegyiknek jo oka van. Elfogadom, nem azért léteznek,
hogy megkérddjelezziik, hanem hogy betartsuk dket, s igy tavol marad-
hassunk a Tévedés felé vezetd ttal.

A tliz koriil mindenki mély hallgatasba burkoldzott. Felhdjara érezte,
Véres Hold szavai is nagy hatassal voltak a harcosokra, és hirtelen
raddobbent, hogy mikdzben a torténetet hallgatta, 6 maga is az eretnekség
jeleit kutatta lelkében.

Véres Hold torténetébdl kénny volt levonni a tanulsagot: ha kibtjnak
a Csaszar iranti kitelezettségeik aldl, megteszik az elsd lépést az elat-
kozottsag felé. Nem felejthetik el, hogy gardistak, a Csaszar valogatott
harcosai. Ha mar 6k sem tartjak meg hiségeskiijiiket, akkor ugyan,
kinek a szavaban lehet bizni?

Hossz percekig mindenki hallgatott, majd Vadmenyét jelezte, 6 is
mondani akar valamit.

— A halalral fogok beszélni — kezdte. — Emberek és vilagok halalardl...
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Bélcsen 5zdlo ugy érezte magan a kivér magus kényszeritd akaratat,
mint mas valami erds {itést. A hatalmas, fekete szemek mintha feneketlen
tiregekké valtoztak volna; iiregekké, melybe a kinyvtaros tehetetleniil
belezuhant. A fdlddn fekvd Hajnalcsillag halkan nyészirigni kezdett.

A gérdista dsszerezzent, s ezzel a mozdulattal megtérte a létrejitt
pszichikai kapcsolatot. Kézben halasan gondolt azokra, akik vértezetét
— mint kdnyvtarosét — pszihocsuklyaval is felszerelték. A magus erds
volt, Bilcsen 5z6l6 pedig mar a talalkozasuk elétt is gyengének érezte
magat.

A ket Orzo feléje vetddott. A kdnyvtaros felemelte villamszarojat, és
kilétt egy hosszu sorozatot. Az eldl haladé Génrablot cafatokra tepték a
nehéz lovedékek. A tarsa ennek lattan hihetetlen gyorsasaggal a fildre
bukott — am Hajnalcsillag utolso erejével a kinyvtaros és tdmadaja kize
vetette magat. Karom villant, az dreg teste kétfelé szakadt. Bilcsen Szala
meglenditette bardjat. A penge hideg fénnyel felizzott, ahogy atmetszette
az Orzo nyakat. A gardista hatraugrott, hogy elkeriilje a lény utolso,
reflexszeri csapasat.

A magus felnevetett.

— Nem menekiilhetsz. Add fel a harcot! Minek veszédnél? — Olyan
erdsen koncentralt, hogy feje kariil glériaként ragyogott fel szellemi
erdtere. A kionyvtdros tiizet nyitott ra, &m valamilyen hatalom eltéritette
a lévedekeket, és arra kényszeritte valamennyit, hogy néhany labnyira
célpontjuk elétt robbanjanak fel.

Bélcsen Szolé eldrelendiilt, és meglabalta bardjat. Ahogy a fegyver
a magus felé lendiilt, a gardista érezte a testében fesziild, felerdstdd erdt.
De hiaba volt minden. Hiaba sujtott le, a penge ellenfele fejétdl egy labnyira
megallt a levegdben. Bélcsen Sz6lo megfeszitette izmait, felvijjogtak pan-
célja szervomotarjai, de még ez az erd is kevésnek bizonyult.




— Ez az egész szertartas nem
mas, mint dnamitas — folytatta vad,
ellentmondast nem tird hangon. -
Abbal a korbdl ered, ami mar drikre
lezarult, miért altatjuk hat magunkat?
Lehet, hogy ti a régi szokasok felele-
venitéseével meg tudjatok vigasztalni
magatokat, de én nem. Ha nektek ez
tetszik, mondjatok csak szép pelda-
beszédeket a Csaszarnak tett eskiink-
rdl, a Génorzok borzalmairal, az elat-
kozottsag felé vezetd ttral...en inkabb
egyszerten kimondom az igazat. Ne-
plink tagjai meghaltak, vagy tan rab-
szolgasagban sinylddnek, mi pedig itt
iiliink, és azon tanakodunk, mit te-
gytnk. Talan varazslatot bocsatott
rank valaki? Voltunk valaha is ilyen
hatarozatlanck? Ilyen helyzetben egy
igazi harcosnak nincs valasztasi
lehetdsege. Bosszit kell allnunk a ha-
lottainkert. Fegyvereinknek meg kell
izlelniitk az ellenseg vérét. Gyavasag
lenne, ha nem néznénk szembe veliikk

— De ha nem sikeriil... — kezdte
Véres Hold.

— Ha nem sikeriil, akkor kudarcot
vallunk. Am legyen! Miért élnénk?
Hany nyarnak kell eltelnie, mig vegiil
meghalunk, vagy bekeriiliink az élé
legendaknak szant, hideg fémtestek-
be? — Vadmenyét elhallgatott, a tizbe
barmult. Felhdjaré meglepddatt nyugodt
hangjan, amikor folytatta: — Oreg
vagyok — mondta halkan. — Oreg és
faradt. Mar tobb, mint kétszaz nyarat
lattam. Még eltelik néhany, és meg-
halok. Abban reménykedtem, miel6tt
ez bekdvetkezik, még egyszer, utoljara
lathatom népemet. Am a sors mas-
képp rendelkezett. En egyediil csak
ezt sajnalom.

Felhdjaro érezte a Vadmenyeét
szavaibal aradg elgydtdrtseget, es sajat
agyaban megtalalta annak visszhang-
jat. A tiiz koril il6 ferfiak mindegyike

A gardista lassan, megallithatatlanul meégis a kaveér alak felé nyomta
a bardot. A varazslo hatan csorgott a veriték a szellemi eréfeszitéstdl.
Mar tudta, képtelen megvédeni magat.

Hirtelen élesen felrikoltott, és felhagyott az erdlkadéssel. A bard a feje
bubjatdl egészen az agyékaig kettéhasitotta; Bolcsen 5zdlo hallotta haldokla
elmejének sokaig visszhangzo sikolyat, és érezte, ahogy szaz meg szaz
tudat valaszol a kialtasra.

A tavolbadl, a strlisodd kadfiiggony mogiil felhangzo labak dobogasa
elarulta az tjabb ellenfelek kazeledtét. Bolcsen Szold tudta, csak akkor
maradhat életben, ha elmenekiil. Megfordult hat, és elrohant.
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— Meghalt a vilagunk — mondta Vadmenyét

Nehany harcos mormogva meltatlankodni kezdett, amiért nem tartja
be a ritualé szabalyait, am Vadmenyét egyetlen kézmozdulattal elhall-
gattatta dket

évszazadok ota szolgalta mar a Csa-
szart, hiszen amint atestek a gardistava torténd atalakulas folyamatan,
eltitk is meghosszabbodott.

— Ha a népemmel maradtam volna — mondta Vadmenyét —, mostan-
ra rég halott volnék. De én nem ezt az utat valasztottam, és sokaig eltem
Talan sokkal tovabb, mint ameddig egy halanddnak élnie szabad. Ideje
hat, hogy befejezzem. Es ugyan hol talalhatnék erre alkalmasabb helyet,
mint itt, a sziilébolygdnkon, dseim csontjai kozott? Sikiolde népének napja
lealdozott. Bosszut allhatunk halottainkért, azutan csatlakozhatunk hozza-
juk. Ha csataba keverediink, harcos madjara akarok meghalni. Azt aka-
rom, hogy halalom olyan legyen, amilyen az életem volt. Fegyverrel a ke-
zemben, ellenséggel korilvéve akarok elpusztulni. Azt hiszem, éppen
ez az, amire mindannyian vagyunk. Lassunk hat hozza dlmunk megva-
lositasahoz!

A tlizben meg-megreccsend fahasabok éles hangjan kiviil egyetlen
nesz, egyetlen szo sem tiirte meg a beallt csendet. Felhdjara sorra a har-
cosok arcara pillantott, és latta, hogy a halal mar mindegyikiikre rairta
jelet. Vadmenyét végre kimondta azt, amit valamennyien éreztek, micta
csak meglattak a lerombolt barakkokat. Népiik dsi dicsdségén ragoda




kisértetek voltak mind. Az emlékeken kiviil semmi sem maradt itt sza-
mukra. Ha azonnal, gondolkodas nélkil tovabballtak volna, a rajuk vara
tregségen és halalon kivill semmit sem nyerhettek volna. Am ha utoljara
szembeszallnak az ellenséggel, pusztulasuk legalabb nem lesz hiabavald.

— En azt mondom, menjiink be a varosha — jelentette ki Santa Medve.
— Ha a fertfizés még nem terjedt el tilsagosan, megmenthetjiik a talélgket.

Felhdjara Véres Holdra nézett.

— Jdl van, legyen — mondta Véres Hold. — De ha kudarcot vallunk,
a Halalszarny ledobja a virushombakat.

A harcosok eldrenyujtottak jobb gkliiket, jelezve, hogy elfogadjak a
diintést. Valamennyien Felhdjarg felé fordultak, és vértak, hogy 6 is el-
mondja vélemeényét a tervrdl. Felhdjarg hirtelen tehernek érezte a pa-
rancsnoki ranggal egyiitt jaro feleldsséget. A lerombolt falvakra gondolt,
felidézte személyes veszteségeit, és hozzameérte az Impérium iranti ka-
telességehez. Sikflde népét mar semnmi sem keltheti életre, de talan... talan
utodaikat még meg lehet menteni.

Radibbent, nem csupan ezért kedvére vald a javaslat. Erezni akarta
azt az elégedettséget, ami akkor fogja el az embert, amikor szemtél szem-
ben all ki ellenségeivel. Felhdjara dithds volt. Dithds volt, és azt akarta,
hogy az Orzdknak a kinok kinjait kelljen kiallniuk azért, amit tettek. Latni
akarta, ahogy szenvednek. Bosszut akart allni népéért és sajat magaért
is. [lyen egyszerti volt az egész. Egy efféle szandék és elhatarozas nem
meéltd ugyan az Impérium tisztjehez, am klanja elpusztult tagjaiért mégis
meg kell tennie. Végiil — d maga is meglepddatt ezen —, rajdtt, mihez is
kell valdban hiiségesnek lennie.

— Harcolni fogunk — mondta hossza hallgatas utan —, de gy, ahogy
a Nép harcosai tették valaha. Ebbe a csatdba nem a Csaszarért, hanem
lemeészérolt klanjainkért indulunk. Utolsé harcunkat az dsi madon kell
megvivounk. Hajtsuk végre a Halalszarny Szertartasat!
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Biilcsen Szald az életéért futott.

Atszaguldott a siitét utcakon, de képtelen volt megszabadulni ildazéitdl,
a gyors, gyilkos szandéki Génorzoktdl. Mar mindeniitt érezte jelenlétiiket.

Atugrutt az Gt kozepén tornyosuld szemétkupac fdlott, befordult a
sarkon, és kiladult az egyik f6utcara. Az egyik kapubdl két kivancsi mun-
kas dugta ki a fejét, de szinte azonnal vissza is huzadtak menedékiikbe.

Bilcsen Szala egyre jobban elgyengiilt. A szive zakatolt, mar alig
kapott levegdt. Erejét szinte teljesen kiszivta a hosszi ideig fenntartott
varazslat, a végletekig elcsigazta a megidézett szellemek megzabolazasa.
Tudta, nem birja mar soka.

Futés kiizben hatralesett a valla fldtt. Egy Génorzo éppen akkor lige-
tett ki a sikatorbol. Bilcsen Szold raldtt, de a lvedék célt tévesztett. Arra
mindenesetre jo volt, hogy az Orzot fedezékbe kényszeritse.

A gardista ekkor tjabb veszély kozeledtét érezte meg, s a késztetésnek
engedelmeskedve eldre nézett. Sotét kapualjbal bukkant eld a kdvetkezd
ellenfél. Bolcsen Szaldnak még volt annyi ideje, hogy meglenditse bardjat,
de a kivetkezd pillanatban a szirny maris ravetddatt. A harcos lecsapott.
A széles penge az Orzd mellébe mélyedt, s a lény eléreddlt, ledantve laba-
ral gyilkosat. Bélcsen S5zald az élettelen test ala szorult. Mar nekilatott, hogy
kiszabaditsa magat, amikor hirtelen égetd, kinza fajdalomn hasitott a kar-
jaba. Az Drzo utolso randulasaval még a gardistaba difte egyik karmat.
A harcos jdl tudta, ha bardja célt téveszt, nem uszhatta volna meg ennyivel.

A tajdalommal mit sem tdrddve hasra fordult, és tiizet nyitott a csa-
patostul kizeledd ellenségre, majd leldkte magardl a lény holttestét, és
tovabb futott.

Mar nem birom sokaig, gondolta, de utolso erejét is elhasznalva ro-
hant, egyre rohant. Egy kozeli épiilet f6latt mar latta az elképesztden
magas varosfalat. Magikus igét mormolt, hogy gatat szabjon a sebébdl
eldkiszo gonosz fajdalomnak, és az egyik kapu felé fordult.

A szive is csaknem megdermedt, amikor a kapu eldtt meglatta a gyti-
loletes, torz, fekete szemi, emberszer( lényekbdl allg tomeget. Néme-
lyikiik dsdinak latsza energiafegyvert szorongatott, a tobbiek kardot lébaltak

keziikben, magattiik pedig karmukkal fenyegetden hadonészd, kifejlett
Génorzok sorakoztak. Bélcsen 5zal6 megtorpant, és szembefordult veliik.

Egy pillanatig tiszteletteljes csendben meredtek egymasra. A kiinyv-
taros a Csaszarnak ajanlotta lelkét. Tudta, a Halalszarny nemsokara
eljén érte. Fegyvere tara majdnem kiiiriilt, és tisztdban valt vele, hogy
puszta barddal nem képes legydzni ennyi ellenfelet.

Mintha egy hangtalanul kimondott jelre tennék, a Génorzak és kiilykeik
egyszerre lendiiltek timadasba. Az elsd lgvés szétégette Bilcsen Szalg
mellvértjének szarnyas koponyaval diszitett oldalat, a harcos azonban
sszeszoritotta fogait, és viszonozta a tiizet. Megéllas nélkiil osztotta a
halalt, mig egy hangos kattanas nem jelezte, a tér kiiiriilt. Arra mar nem
volt ideje, hogy Ujat nyomjon a helyébe, ezért belekezdve a halalra szantak
daldba, a szirnyek elé ugrott.

Belevetette magat a karmokkal és pengékkel feléje sujtd, firtelmes
testek tengerébe. Egy varazsigével bardjaba dsszpontositotta ereje utolsa
foszlanyait, aztan meglenditette a félelmetes fegyvert. Fejeket, karokat
csapott le, de ha egy szirny a féldre hullott, méris 4j szikkent a helyébe.
Bélcsen Szolonak sem ereje, semn madja nem volt a védekezésre, igy tes-
te hamarosan szamtalan sebbdl vérzett... Végiil, amikor kirtippeni késziilt
beldle a lélek, mintha hatalmas szarnyak csapkodasat hallotta volna.

Eljétt értemn a Hallszarny, gondolta még, aztan erds iités érte a fejét,
es az ontudatlansagba taszitotta.
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Mieldtt lemnazolta volna a pancélja jobb véllvaséra festett, felhdt és villam-
szordt abrazold személyes jelét, Felhdjérd egy pillanatra mozdulatlanna
dermedt. Ugy érezte, hirtelen megvaltozott. Mintha a jelvény elfedésével
multja legnagyobb részétdl fosztotta volna meg magat.

Lassu mozdulatokkal belevéste pancéljaba az 11j képet, a bosszii és
a haldl jelét. Amint elkésziilt, érezte ahogy a totern szellemei a testébe
koltoznek.

Vadmenyétre nézett. A szikar harcos is befejezte a pancéljan diszelgd
képek lefestését. Fehér lett a pancél, magéara vette a halal szinét. Vadme-
nyét csak a bal vallvason hagyta meg a fekete koponyét.

Végrehajtottak az dsi szertartast, mely még a viharmadarakat meg-
szeliditd Csaszar eljgvetelét megeldzd iddkbdl szarmazott. Felhdjars csak
egyszer, gyermekkoraban latott hasonldt, amikor egy vén harcosokbdl
allé csapat tagjai fehérre festették testiiket, s egy megilt kisgyermekért
bosszit eskiidtek a Hegyi Klanok valamely hordéja ellen. Ok vették ma-
gukra a haldl és a gyasz szineit, mert biztosan tudték, egyikiik sem tér
vissza az griasi tulerdben lévd ellenséggel vivandd csatabal.

A tiz mellett iil6 Véres Hold a kapitanyra nézett, és elvigyorodott.
Felhdjara elébe lépett.

— Felkeésziiltél, baratom? — kérdezte.

Véres Hold bélintott. Felhdjard a iz félé hajolt, kezeit a forré hamuba
dugta, majd egymas mellé szoritott ujjaival két orcajéra rajzolta a Halal-
szarnyat szimbolizald jeleket.

— Barcsak Bélcsen 5z0ld is visszatérne! — sohaijtatt fel Véres Hold,
mikézben megismételte Felhdjard mozdulatait.

— Talan megteszi — felelte Felhdjara.

Véres Hold kétkeddn nézett vissza ra.

A kapitany egy intéssel maga kiré parancsolta a harcosokat. Mikor
aztan mind a tz kariil alltak, valamennyien belekezdtek sajat halotti
eénekiik kantalasaba.
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Mikdzben végigcipelték a hosszq, acélfala folyostkon, Bélcsen Szold tud-
ta, hogy haldoklik. Tatongd sebein &t lassan kicsorgott testébél az élet,
és minden egyes csepp elvesztett vér tovabb apasztotta erejét.
Mikiizben a démoni, piipos Génorzokilykik egyre tovabb vitték az alig
megvilagitott folyosokon, agy érezte, mintha valami gonosz dlomba csiip-
pent volna. Mikidzben a féjdalom kédén 4t figyelte, mi tirténik vele, eltd-




ndddtt, vajon miféle erd tarthatja még mindig életben. Pislakold tudata
feltogta: abban a hajoban van, amely sziilébolygdjara hozta a szdrnyeket.

Ahogy a cipekedd démonok egyike hirtelen mozdulatot tett, kibirha-
tatlan fajdalom hasitott tagjaiba. Csak akaratereje megfeszitésével tudta
visszafojtani sikolyat. Valami hosszt csarnokba rangattak, melynek
kizepén egy iszonyatos alak vart rea. Lefektették elé a padlora, s a szirny
félrehajtott fejjel nyomban vizsgalgatni kezdte.

A konyvtaros szemeébdl kénnyeket fakasztott a fajdalom, erdlkadve
megis feltdpaszkodott. A Génorza érik azonnal feléje vetddtek, de mielétt
elérhették volna, az driasi bestia egyetlen hunyorintassal visszaparan-
csolta dket.

Bélesen S5z0ld tantorogva allt a Génorzok Atyja el6tt.

Mar tohb, nehezen érthetd trténetet hallott az ehhez hasonld lényekrdl,
a réemes faj nemzdirdl, a legdsibb fartelmekrdl. A lény szemébe nézett, és
ahogy tudata dsszekapcsolddott az Gvével, Ggy érezte, mintha elektromos
sokk érte volna. Tudta, a legydzhetetlen, halalos dsellenség elétt all. Lelke
megremegett a szorny vad akaratanak erejétdl. Ellenallhatatlan késztetést
erzett, hogy letérdeljen, behddoljon a vén teremtménynek.

Am emberfeletti erdfeszitéssel mégis sikeriilt uralkodnia magan.
Eszébe idézte, hogy ez a szérny végzett egész népével. Ep karjat halalos
csapasra emelve eldrevetdddtt, gyenge labai azonban megroggyantak.
Tehetetleniil elvagadott. Mieldtt azonban a padlora zuhant valna, az Osatya
kinnyeden elkapta, szelid mozdulattal talpra allitotta, és karmaival tavo-
labb lgkte magéatdl. A fortelmes szajbdl kivagadott a hossza nyelvhez ha-
sonlatos szaporitdszerv, de meg sem érintette a sebesiilt harcost.

Bélcsen S5zal6 hirtelen megérezte az idegen gondolatokat, melyek
csapszerden tapogatdztak elméje felé. Megprobalta gytldlete pengeéivel
lemetszeni a mentalis végtagokat, megprobalta elszakitani magat az
szirny tudatatdl, am az Osatya mégis rakényszeritette akaratat.

Az Orzo elméje teljes erejével lecsapott ra, és Bolcsen Szolo érezte,
barhogy prabalkozzék, a gondolatcsapok sorra szétzazzak az atjukba
emelt véddgatakat. Megérezte a Génorzo hatalmat, és mar tudta: kipi-
henten, gydgyultan, ereje teljében sem lenne képes szembeszallni vele.
Sebesiilten, kimeriilten pedig még a legcsekélyehb ellenallasra sem gon-
dolhat.

Leddltek akaratanak utolsg védfalai is. Az ﬁsatya behatolt az elméjébe,
és valogatni kezdett az emnlékei kozitt. Eldszor csak taldlomra vizsgaladott,
és Bilcsen Szalg, kihasznalva a lehetséget, megeresztett felé egy mentdlis
tamadast. Az Orzo konnyedén kitért eldle, de kizben egyetlen pillanatra
d is kénytelen volt megnyitni tudatat a harcos eldtt.

A konyvtaros ugy érezte, menten megfullad a hulldmokban ratard
kiilénds, idegen emlékképektdl és érzelmektdl. Maga eldtt latta az ﬁsatya
miltjat; az altala megtett utat, mely megfertdzatt vilagok, szornyutadok
sokasagan at vezetett. Latta a bolyvilagot, ahonnét egy gyors hajon ttnak
indult, nem sokkal azel6tt, hogy a virusbombaék lehullottak.

Bilcsen Szald hirtelen radobbent, 6 maga is jart azon a bolygon —
felismerte a Thrgmxnt —, s rajott, auraja alapjan a lény is azonositotta 6t.
Latta, ahogy az Osatya hajojat eltalalja az Impérium egyik csatahajgjarol
leadott lavés; latta, ahogy a sebzett (irbarka nagy nehézségek aran mégis
behatol a hipertérbe.

Veégignézte a kiizdelmet, melyet ,legénysége” a normal térbe vald
visszatéresig folytatott a berendezésekkel, és latta, ahogy a jarmi — egy
orokkévaldsaggal utdbb — végill becsapodik egy 1j, érintetlen bolyga
testébe. Latta a roncsok koziil eldmaszo taléldket, néhany tisztavérd Orzat,
es a harom hibrid technikust. Latta, ahogy a hajo roncsaibdl baltakat fab-
rikalnak, latta, ahogy kereskedni kezdenek a bolygd lakaival, és annak
is tanuja volt, milyen erdfeszitéseket tettek, hogy gytkeret verhessenek
az ellenséges viladgon.

Fura elégtétellel figyelte, ahogy a pszichikai kapcsolat pokhalgja
minden jabb Orzo vilagrajittével egyre terjed. Sajatjaként érezte a tirzsbe
tomadriilt emberek, az dslakdk legydzése fal6tti kardrimet, és azt, amely
az 1j iparbazis épitésének kezdetekor tiltétte el a rémek atyjat. A hajot
hamarosan kijavitjak. U]’, meghddithatd vilagok varjak a gydzteseket —
kozmikus mércén alig karnyujtasnyira. ..

Sotét kétsegbeesés aradt szét Bolcsen Szalo tagjaiban. Latta az egyre
njabb vilagok megszallasat tervezd Orzokat, és kozben érezte: semmit
sem tehet, hogy megallitsa ezt az gstreg, lebirhatatlan lényt.

Mar-mar feladta; nem latott kiutat. Egyre kozelebbinek érezte viszont
sajét halalat, s ez megnyugtatta kissé. Egyszerre megvildgosodott eléte,
mit kell tennie. Tudatanak egy része kész volt behadolni az Usatya elétt,
egy masik darabja azonban a megsemmisiilést dhitotta.

A gardista dnmaga lett megint. Ujra ott allt, azon a hideg és sotét
helyen, s megérezte a Csaszar tavoli, de fényes csillagként tiinddkld
jelenlétét. Dithadt kisértetek kdzt, az éhes [jsatya eldtt vergddctt, a réem a
rabszolgai kizé akarta kényszeriteni — am § ekdzben egyre kizelebbrdl
hallotta a lelkéért érkezd Halalszarny robajat.

Az Osatya tl késén disbbent ra, mire késziil az eléje hurcolt ember;
mar nem volt ideje rd, hogy visszarantsa tudatcsapjait. Bélcsen Szala
minden gytildletét, {élelmét és dithét dsszegydjtve nyitva tartotta a két
elme kzétti mentalis folyosét; ebben iménti, mély kontaktusuk segitette
leginkabb. Az Osatya kétségbeesetten szabadulni igyekezett, mindhiaba.

A szarnycsapasok egyre kizelebbrdl hallatszottak, a kdnyvtarost
orkanszerd bombalés siiketitette meg, mely lehetett vihar, de lehetett
akdr dnndn utolso lélegzetvétele is. Felfelé szallt mar a kin drvényébdl
a sotétségbe, mikor a kavargas elragadta az ﬁsatyét. A szdrnyeteg tiistént
elpusztult: a gardista halaltusaja menthetetleniil a nemnlétbe taszitotta.

A harcos érzékelte, hogy ellenfele megsemmisiil, s érzékelte a vesz-
teséget a porontyok feldl. Aztan, ahogy szelleme még magasabbra hagott,
kapcsolatot keresett bajtarsai lelkével. Bucsut mondott nekik, elsuttogta,
mit kell tenniiik — aztan lehullt a sttétség.

=z

Felhdjara, mikizben a tizbe bamult, megérezte baratja ielenlétét.

Felemelte a fejét, és Bilcsen Szaolat pillantotta meg maga eldtt.
A kinyvtaros sapadt volt, arcat a szenvedés grimasza torzitotta, testét
szirnyd sebek ektelenitették. Felhdjara megertette, hogy szellemet lat,
hogy az dreg Saman mar nem él.

Egy pillanatig hallotta a titani szarnyak verdeséseét, és meglatta a
hold felé rippend viharmadarat. Bilcsen Szdld szelleme eltint. Felhdjara
megborzongott. Tudta jdl, az elszaguldd Halalszarny szele csapta meg.

Térsai felé fordult. Ok is tanui voltak a latornésnak. Felhéjard felemnelte
a kezét, bicstt intett Bolcsen Szolénak, majd ugyanazzal a mozdulattal
kiadta a parancsot az indulasra.

A fehérre mazolt pancélzati, végsdkig elszant Terminatorok csapata
megindult a tavoli varos felé.
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Felhdjard tronjardl nézett latogatdira, a sorfalat alkotd harcosok kizitt
Gvatosan eléje vonuld drgardistakra.

Legeldl egy kapitany és egy konyvtaros haladt, mogéttitk a Termina-
torok; a terem ajtajaban kétlabt Gyalogtank latott el drszolgalatot. Felhdjara
— maga sem tudta, miért — valahogy megnyugtaténak talalta az ddon,
ismerdsnek tetszd gépezet jelenlétét.

Latta, hogy népe jelenlévd tagjai megnyugtaté gesztusert esedezve
fordulnak feléje, nyugalmat és kizinyt erdltetett hat arcara. Erezte az
idegen, barakkokban laké emberek fdldjére 1épd gardistakbdl sugarzo
nyugtalansagot is, és latta lgvésre keészen tartott villamszaraikat.

Oriilt, hogy tjra lathatja a Harci Testvériséq tagjait. Santa Medve
haléla 6ta elviselhetetlen magéany gydtérte. Az Impérium katonai kiziil
tibbet személyesen is ismert; megrohantak a Rendhazban taltstt régi
szép napok emlékei. Harom mély lélegzetet vett, megérintette a tronja
mellett iiresen 4llg, fehérre festett régi pancelt, és beszélni kezdett.

— Udviizéllek benneteket, Egi Harcosok — mondta.

— Udvizillek, Ezékiel testvér — viszonozta a kiiszintést a gardistak
vezetdje, de szavai gyanakvin csengtek.

Felhdjaro végightizta biitykds kezét az arcat ékitd hegtetovalasokon,
és elvigyorodott.




— Tehét téged neveztek ki kapitanynak, Tordtt Kés...

— Igen, Ezékiel testvér. En lettern a kapitdny, miutan te nem tértél
vissza. — Torott Kés sziinetet tartott, nyilvan magyarazatot vart.

— Tiz évetekbe telt, mire elhataroztatok, hogy megkeresitek a Sotét
Angyalok elt(int pancéljait? — érdekldditt Felhdjaré gunyorosan.

— Habora dilt odakint: nagy ork-vandorlas zajlott a Segmenturn Obs-
curdban — kozdlte a tiszt. — Bendhazunkat szolgalni hivtak. Terminatoraink
hianya érzékenyen érintett valamennyiiinket. Gondolom, tudsz valamilyen
magyarazattal szolgalni a torténtekre...

A gardistak hivisen méregették Felhdjarat. A fiatal harcosok ugy
néztek ra, mintha idegen, sét, arulé lett volna. Felhdjard még nem felejtette
el az elsd alkalmat, mikor e harcosok kizt allhatott; hosszu évek dta el-
szir jutott eszébe, mire képesek. Elhagyatottnak, kiszolgaltatottnak érezte
magat.

— Ezek az emberek nem a mi népiink fiai, Felhgjard. Mi tartént itt?
— kérdezte egy mély, dongd hang. A Gyalogtank szalt, s Felhdjaré mar nem
is érezte magat annyira egyediil. Hisz Salyomkarom is itt van, a harci gép
létfenntartd rendszerének elvalaszthatatlan részeként! Végre valaki,
legaldbb egyvalaki, aki az d oldalan 4ll, aki elég dreg ahhoz, hogy megért-
hesse 6t...! A pillanat azt a masikat idézte, amikor elészar talalkoztak a
Halalszarny arnyékaban; amikar Felhdjaro felfedezte azt az ismerds ab-
razatot az ismeretlenek kozt. .

— Nem, tiszteletremélto ds, valéban nem azok. Ok azok az emberek,
akik talélték a Génorzok haditasat, és sikeriilt tisztdnak maradniuk.

Felhdjard hallotta a gardistak soraiban feltdmadg, izgatott morajt, és
latta, hogy a harcosok a barakkok népére szegezik fegyvereiket.

— Jobban teszed, ha részletesen adsz szamot a torténtekrdl, Ezékiel
testvér — mondta Torott Keés.

==

Igy aztan Felhéjard belekezdett, hogy eldadja tirténetét a csodalkozd

gardistaknak. Elmondta, hogyan szallt le a bolygéra a Terminatorok csa-
pata, és miként deritették ki, hogy otthonuk pusztulasaért egyediil a Gén-
orzok lehetnek feleldsek. Elmondta, milyen beszédek hangzottak el a
gytlésen, és hogy a harcosok végiil milyen elhatarozasra jutottak. Beszelt
Bilcsen 5zald megjelend lelkérdl, meg arrdl is, hogyan vonultak be a Ter-
minatorok a varosba. Nem Sikfdlde népének egyszeri szavaival, hanem
az Impérium bonyolult nyelvén szalt a harcosokhoz.

— Ahogy athaladtunk a fekete kapuk kdzétt, az Orzok maris rank ta-
madtak. Valamennyien zavarodottnak latszottak, mintha valamiféle sokk
érte volna dket. Kis csoportokban, vezérld elgondolas nélkiil, talalomra
rontottak rank. Ronnyedén végeztiink veliik. Atnynmultunk az utcékra
kitizonld emberek sikoltozo tomegeén, és kdnyvtarosunk lokatoranak
jelzéseit kivetve a varos kizpontja felé indultunk. Menet kizben hatalmas,
tisztaverd, kifejlett Orzak ugrottak rank az épiiletek ablakaibal és tetejérdl.
Griiltek modjara dithéngve, gondolkodas nélkiil vetddtek kizénk, igy
megsemmisitésiik nem jelentett komoly problémat. A varos kizepén egy
ternplomnot talaltunk — egy épiiletet, mely olyan valt, mintha hitiink obszcén
parddiajanak szantak volna. Elgtte egy négykaru lény, a Csaszarnak ki-
nevezett formedvény szobra allt. Leddntdttiik a balvanyt, és a talapzata-
ban megleltiik a féld ala vezetd jaratot. Végigmentiink a hideg, acélfala
folyosdkon, atmasztunk a csapdajtokon és a zsilipkapukon. Az egész
épitmeény egyetlen hatalmas, betemetett tirhajonak latszott. Még ekkor
is a lokator jelzéseit kivettiik, hiszen meg akartuk talalni Bilcsen Szola
vertjét, és bosszut akartunk 4allni halalaért. Menet kizben iddnként rank
tamadtak az Orzdk Gjabb hordai, de minddel kénnyedén végeztiink. Aztan
valami megvaltozott. Egy ideig minden nyugodt volt. Idegesen néztiink
ossze. Véres Hold megkérdezte, lehetségesnek tartom-e, hogy mar
valamennyi szdrnyet meggltitk. Még most is magarm eldtt latom csodalko-
z0 arcat... Vonasai meg akkor sem torzultak el, amikor egy szelldzényi-
lasbdl raugra Orza letépte a fejét... Villamszardmmal addig léttemn a dagt,
mig csak egy véres kupac maradt a helyén... Az Orzék ismét rchamra
indultak, de most mar koordinaltan mozogtak, mintha valami gonosz
értelern vezérelné dket. Ugy viselkedtek, mintha egy ideig vezetd nélkiil

kellett volna cselekedniiik, 4m egy 4j démon mostanra az elhullott pa-
rancsnok helyére allt. A falakat 4tszakitva rontottak rank, a szell6zdnyi-
lasokbal, a mennyezetrdl ugrottak kizénk. Kiriilvettek minket, s velitk
a csatlésukul szegdditt emberek. Szemkapraztatd gyorsasaggal mozogtak,
és joval tibben voltak, mint mi. Iszonyatos latvany volt, ahogy a szivis
bestiak elhullott tarsaikkal mit sem tirddve egyre kizelebb férkdztek hoz-
zank. Megallas nélkiil irtottuk dket, de egyre csak jittek, jittek. Front-
embereinket és hatvédeinket mar mind lekaszaholtak. Olyan gyorsan
mozogtak, hogy alig lattuk dket, alig volt idénk felmérni, honnan szamit-
hatunk tjabb rohamra... Langszardinkkal legalabb szazat szétégettiink.
Olyan fdrtelmes btz tdltdtte be a folyosdt, hogy... hogy nem talalok ra
szavakat. Ugy rohantak rank, akérha egész életiikben csak arra vartak
volna, hogy minket elpusztithassanak. ﬂgy viselkedtek, mintha még a
halal sem érdekelné dket; mintha valamely személyes ok miatt acsa-
rognanak rank. Barmely szakasz, még a Terminéatorok més egységei is
az utols6 emberig elhullottak volna, de mi magunkon viseltiik a Halal-
szarny jelét. Mielétt a varosba indultunk volna, valamennyien eléne-
keltiik a haldl dalat. Sziviinkben nem volt félelem, vagy azonban annal
inkabb, hogy kiirtsuk dket. Aprd lépésekkel ugyan, de elérenyomultunk...
A folyosékon mar patakzott a vér; végiil elértiik a legnagyohbb, a kizponti
csarnokot, ahol aztan megtaldltuk Bilcsen Szold holttestét. Mellette ott
hevert a Génorzék (satyjanak teteme is. A csarnok zstfolsig tele volt
az utolsd tisztavérd és hibrid Orzokkal. Mi méar csak néhanyan marad-
tunk... Egy pillanatra megalltunk, s egymasra meredtiink. Azt hiszem,
mindket fél az dsellenséget latta a masikban. Biztos vagyok benne, hogy
mindannyian éreztiik: ez a csata fogja eldénteni e vilag tovabbi sorsat. ..
A csarnokban uralkodd néma csendet csak légzémaszkjaink ziimmégése
tiirte meg. Még a sajat szivem dobogasét is hallottam... Kiszaradt a szam,
de fucsa nyugalom &radt szét bennem. Tudtamn, hamaresan iidvizélhetern
atyaim szellemét. Az Orzcdk alakzatba rendezédtek, mi pedig felemeltitk
tiizelésre kész fegyvereinket... Egy néma jelre aztan tatott szajjal, de
hangtalanul, mind rankzudultak. Némelyik hibrid régi energiafegyverrel
ldddzitt. Mellettern alld testvérem Gsszerogyott. Zaratiizet zuditottunk
rajuk, és cafatokra szaggatuk elsd timadd hullamukat. Azt a tiizet semmi
sem élhette tul. Minden lévésiink talalt, de még mindig rengetegen
maradtak. Ujra nekiink rontottak, s ezuttal mar jobban megszarongattak
minket. Lattamn, ahogy Vadmenyét eltdnik a rdugré Orzék alatt. A fegyvere
felmondta a szolgalatot, de vad &tkokat szdrva tovabb harcalt. Még lattamn,
ahogy letépi a mellét atdiifd Orzé fejét... O volt nemzedékiink legdicsdbb
harcosa. Santa Medve és én egymasnak vetettiik hatunkat, és lassan
kirbelépkedve irtottuk a szirnyeket. Energiakesztytiink szétziiztak, dram-
kardjaink felhasitotték testiket. Ha valamivel tibb tisztavért Orzénak
sikeriilt volna életben maradnia, egészen mas lehetett volna a csata ki-
menetele. Am szamosan elhullottak odakint, és a sziik térben csak a sok-
kal gyengéhb hibridekkel kellett szembenézniink. Ennek ellenére egyre
stlyosbodott a helyzetiink. Sdnta Medve sebzetten tisszeesett, és mintha
csak erre vart volna, elém ugrott egy kifejlett bestia. Nagyobb valt a tih-
binél; ¢ lehetett az 0j vezériik. Kiiitétte kezembdl a kardot. Magamban
halat adtam a Csaszarnak az erdkesztyimbe épitett digitalis feqyverekért.
Meérgezett tiket lgttern a rohadék szeméhbe, és sikeriilt megvakitanom.
Egy pillanatra hiizadott csak vissza, de ez nekem éppen elég valt ahhoz,
hogy felemeljern langvetdmet, és végezzek vele. Koriilnéztem. A csar-
nokban csak néhany Terminator maradt talpon. Boldogan feliiviltdttiink,
de amint elhullott tarsainkra néztiink, nyomban elillant gydzedelmes
oromiink. Csak hatan maradtunk... Nem szamaltuk, hany Orzat @ltiink
meg... A felszinen mar vértak rank Sikfilde népének gyermekei. A temnp-
lom eldtt hatalmas témeg verdditt Gssze. Mindenki izgatottan varta, mi
lesz a csata eredménye. Amikor kibajtunk a fiild alél, megdsbbenve
bamultak rank. Leromboltuk templomukat, megiltiik isteneiket... Azt
sem tudtak, démonokként vagy szabaditokként tiszteljenek-e minket.
Végignéztiink a nyomorultakon, egykori klanjaink megmaradt tagjain.
Gydztiink, visszahaditottuk vilagunkat, de keserd volt a diadal. Népiinket
ugyan kimentettitk a Génorzok igajébal, elvesztettitk azonban sajat addigi
életiinket... Azutan, ahogy ott alltunk, szemben a timeggel, hirtelen
radobbentern, mit kell tenniink. Maga a Csdszar sugallta a gondolatot.




Gyorsan elmagyaraztam tarsaimnak a tervernet. Kitereltiik az embereket
a varos falai koziil, sorba 4llitottuk dket a mezdn, és nekilattunk, hogy
atvizsgaljuk a testiiket, keresvén az Orzdk vérvonalanak jegyeit. Egyet-
lenegyet sem talaltunk. Ugy tint, az Orzokkal egyiitt az altaluk terjesztett
kort is megsemmisitettitk. Végigmentem a gyéarakon, elsétaltam a ké-
meények mellett. Mindent megnéztem, aztdn porig égettiik az egész va-
rost. Hat trzsbe osztottuk az embereket, és bucsut mondtunk egymas-
nak. Tudtuk, talan soha tébbé nem talalkozunk... Ezutan kiilén-kiilén
utakon indulva elvezettiik népiinket a varos langold romjaitdl. Santa Med-
ve a hegyekbe vezette embereit, én pedig a régi falunkba az enyéimet.
Uj barakkokat eépitettiink, és azota itt éliink. A tdbbiekrdl nincs sermmi
hirem. Ezeknek az embereknek azt mondtam, a Csaszar parancsara ér-
keztem, és az a feladatom, hogy visszavezessem ket régi életiikhiiz.
Megtanitottam ket vadészni és haldszni. Harcolunk a tibbi térzzsel.
Egy napon ez a nép tjra mélto lesz ra, hogy fiai az Egi Harcosok kazé 1ép-
jenek...

Felhdjarg elhallgatott. Latta, a harcosokra nagy hatast gyakorolt a
torténete. Tordtt Kés a konyvtarosara nézett. Felhdjara érezte a tudatkdzi
kapcsolat muld nyomasat.

— Ezékiel testvér az igazat mondta, Gabriel testvér — mondta a kinyv-
taros.

Tarctt Kés az treg gardista felé fordult.

— Bocsass meg nekem, testvérem, tévesen itéltelek meg. Azt hi-
szem, a Hendhaz és Sikfilde népe halaval tartozik neked és harcostar-
saidnak

— Hiiségem @rok — diinnytgte Felhdjard. — A pancélokat azonban
vissza kell vinned: minden darabjuk a Bendhaz tulajdona.

Taritt Kés bolintott.

— De tégy meg egy szivességet — folytatta Felhdjard. — Halottaink
emlékeére kérlek, hagyjatok meg rajta a Halalszarny szinét! Fivéreink
tetteinek emlékeét drzik majd az eljgvendd korok szamara.

- Ugy legyen — felelte Taritt Kés. — Mindenki emlékezni fog a Halal-
szarnyra.

A gardistak megfordultak, és a Gyalogtank mellett elhaladva sorra
kiléptek a terembdl. Mar csak Sdlyomkarom nem emberi szemei figyelték
Felhdjaradt, aki a Terminatorok tavozasa utan hirtelen levertté valt, s egy-
szeriben érezni kezdte éveinek silyat. Felemelte fejét, és a nagy gépre
pillantott.

— Mit kivansz tdlem, tiszteletreméltd dsom? — kérdezte Sikfélde né-
penek nyelvén.

— Visszatérhetsz veliink — mondta Sélyomkarom. — Megérdemled,
hogy beldled is El§ Legenda valjék.

Felhdjara nem is vagyott masra, mint hogy utolsa éveit a Rendhazban
tolthesse, de tudta, nem mehet. Feleldsséget érzett a nép irant, melyet
vissza kellett vezetnie a Csaszar igaz atjara. Megrazta fejét.

— Gondoltam, hogy ez lesz a valaszod — ztgta a Gyalogtank. — Méltd
vezére vagy a Népnek, Felhdjara.

— Barmelyik Egi Harcos az lenne, tiszteletremeltd ds, de csak keve-
seknek adatik meg ez a lehetdség. Mieldtt azonban tavoznal... Valamit
meég meg kell tudnom. Amikor eldszér talalkoztunk, azt mondtad, nem
lehetek Egi Harcos, ha van valaki, aki miatt inkabb maradni szeretnék.
Te megbantad, hogy gardista lettél, mondd?

A Gyalogtank nem mozdult.

— Idénként még most is banom. Szomort dolog drikre elszakadni
azoktdl, akiket szeretsz... Eg veled, Felhdgjara! Tobbé nem talalkozunk.

A szerkezet megfordult, és magéra hagyta a népe kdrében tronold
Felhgjarat. Odon, eziistiissé fakult hajfonattal jatszadozott az Greg.
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Az AD&D kedvelsi szamara
nem ismeretlen a Forgotten
Realms vilaga. Mintahogy
a sotét elfek titkai is izga-
lommal téltenek el min-
denkit, aki valaha is hallott
roluk. R.A. Salvatore regé-
nyei a Forgotten Realms
vilagan, sotét elfek kozott
jatszodnak, s az érték szerint
a legjobbak, amelyeket e
mifajban valaha is irtak.
Szinfiszta fantasy mmdclhany,
a Kard és Boszorkanys
kivalé példai - raa clsu
olyan mivek, melyeket az
Amerikai Science Fiction
irok Szdvetsége a legna-
gyobb elismeréssel tinte-
tett ki. Egyedilallé tanu-
sagtétel ez, amit csak a
legritkabb esetben ado-
manyoznak effajta regé-
nyeknek. Nem velellen hogy
a Valhalla Paholy éppen a
Sotét Eif trilégia elsé
kotetével kezdi meg az
AD&D kiadéja regény-
sorozatanak bevezetését.
Az Otthon Menzoberranzan
egyszerre len Ugoz6 és
remlszto vilagaba vezet, a
otét elfek birodalmaba,
ahol az allandé intrikakat
csak a véres osszetiizések
szakitjiak meg, ahol nem
elég jonak lenni, mert csak
a legjobbak maradhatnak
meg. Hése egy renegat, a
kiralyi veérbol szarmazé
Drizzt Do’Urden, akinek
ellenfelein kiviill az eléité-
leteket is le kell gyéznie.




— A gyerek csalétek volt — er6skodott Drizzt, amikor mdr
egyediil volt a batyjaval, Dinin szobdjaban.

Dinin vélasza egy csattands pofon volt.

- Felaldoztak a gyakorlds miatt — sziszegte tantoritha-
tatlanul az ifjabbik Do’Urden.

Dinin keze tjabb csapdsra lendiilt, de 6ccse féltiton meg-
fogta. — Tudod, hogy igazat beszélek — mondta Drizzt. — Vé-
gig tudtad.

— Tanuld meg, hol a helyed, masodik fit — felelte Dinin,
nyilt fenyegetéssel. — Az Akadémidn épptigy, mint a csalad-
ban. — Elhtizédott az 6ccsétol.

— A Kilenc Pokotba az Akadémidval! — dithongétt az ifju.
-Haa CSM&B.,. — Eszrevette, hogy Dinin most mar
kardot gs~fort szorongat.

_Ptlzzt hatraugrott, s kézben elérdntotta kardjait. — Nem

~Kkivanok harcolni veled, batydm — mondta. — De tudod jol,

hogy ha tdmadsz, én védekezni fogok. Es akkor innen csak
egyiklink megy ki élve.

Dinin gondosan mérlegelte, mi legyen a kévetkezd 1épése.
Ha tdmad és gy6z, tobbé semmi sem fenyegeti a csalddban
elfoglalt poziciéjat.

Senki, még Malice Anya sem fogja megkérddjelezni a
buintetést, amit engedetlen dccsére mért. De Dinin mér ldtta
az ifjtit harcolni. Két kampésrém! Ez még Zaknafeinnek sem
lett volna konnyid. Am jol tudta azt is, hogy ha nem valtja
be fenyegetését, ha hagyja, hogy dccse elszemtelenedjen, ak-
kor megerdsiti 6nbizalmat, és talan felbatoritja az drulasra,
amit mindegyre vart téle.

— Mi folyik itt? — szolt valaki az ajtobdl. A testvérek meg-
fordultak, és Viernat, a névériiket pillantottdk meg, az Arach-
Tinilith mesterét. — Tegyétek el azokat a fegyvereket — ren-
delkezett. — A Do'Urden Haz most nem engedhet meg ma-
ganak belvillongasokat!

Dinin 6riilt, hogy megmenekiilt a dontési kényszer aldl,
és készségesen teljesitette a parancsot. Occse ugyszintén.

— Szerencseétek van — folytatta Vierna —, hogy nem szamo-
lok be Malice Anyanak err8l az ostobasagrél. O nem kegyel- §
mezne, az biztos.

— Miért jottél bejelentés nélkiil a Melee-Magtherébe? —
kérdezte Dinin, akit bosszantott névére viselkedése. Elvégre J
0 maga is az Akadémia mestere, még ha him is; megérdemel
némi tiszteletet.

Vierna koriilnézett a folyosdn, aztdn becsukta az ajtét
maga mogott. — Azért, hogy figyelmeztessem a fivéreimet —
magyarazta halkan. — Az a szébeszéd jarja, hogy valaki
bosszira késziil ellentink.

— Melyik Haz? — kérdezte Dinin. Drizzt zavart hallgatdssal
hatrébb huzédott, és hagyta, hogy testvérei beszéljenek. —
Es miért?




— A DeVir Haz elpusztitasaért, feltételezem ~ felelte
Vierna. — Keveset tudok, a hirek csak szorvanyosak. De
mindkett8toket figyelmeztetni akartalak, hogy az
elkévetkezd honapokban fokozottan vigydzzatok
magatokra.

— A DeVir Haz évekkel ezelott pusztult el — gondolkodott
Dinin. — Milyen buntetést vonhat ez maga utan?

A né vallat vont. — Ez csak szébeszéd — mondta. — De
a szobeszédekre is figyelni kell!

— Torvénytelen cselekedettel vadolnak minket? —
kérdezte Drizzt. — Akkor emeljiink vddat rdgalmazasért!

Vierna és Dinin ésszemosolyogtak. — Még hogy tor-
vénytelen? — kacagott a papno.

Drizzt arca vilagosan eldrulta zavarat.

— Eppen azon az €jszakan, amikor megsziilettél — ma-
gyarazta bdtyja —, a DeVir Haz megsztnt létezni. Remekiil
sikertilt tdmadas volt, hdla neked.

— A Do’Urden Haz? — hdpogta Drizzt, akit mélyen meg-
dobbentettek a hallottak. Persze tudta, hogy efféle csatdk
léteznek, de mindig reménykedett benne, hogy az 6 csaladja
folotte all az ilyesfajta gyilkos tetteknek.

— Az egyik legsikertiltebb munka volt, amit valaha is
csinaltunk - dicsekedett Vierna. — Egyetlen tanu sem
maradt.

— Széval ti... a csaladunk... Kiirtott egy masik csalddot?

- Vigyazz a nyelvedre, masodik fit — figyelmeztette
Dinin. — Tokéletes munka volt. Menzoberranzan szemében
tehdt olyan, mintha meg sem tértént volna.

— De a DeVir Haz megszlint létezni —

mondta Drizzt.

— Egy gyereknek igen — nevetett a batyja.

Rengeteg gondolat rohanta meg az ifjit abban a pilla-
natban, ezernyi nyomaszto kérdés, amire valaszt kellet
kapnia. Kiilonésen egyre, amit nem is tudott magaba
fojtani.

— Es Zaknafein hol volt azon az éjszakdn? — kérdezte.

— Természtesen a DeVir papok kapolndjaban — felelte
Vierna. — Zak nagyon hatékony ezen a teriileten.

Drizzt visszazokkent a sarkdra. Alig hitt a fiilének.
Tudta, hogy Zak 6lt mar drow-t, Lloth-papot, de mindig
ugy gondolta, hogy a fegyvermester csak vegszuksegben

onvédelembdl cselekedett.

— Lehetnél egy Kicsit tiszteletteljesebb a batyadhoz —
szidta Vierna. — Még hogy kardot emelsz rd! Pedig neki
koszonheted az életed!

— Hat te tudod? — hordiilt fel Dinin, és kutato pillantast
vetett noverere.

— En azon az éjszakan 6sszeolvadtam veled — emlekez‘
tette Vierna. — Hogyne tudnam!

— Miro6l beszéltek? — kérdezte Drizzt, de szinte elore felt
a vélasztol.

— Te lettél volna a csaldd harmadsziilott fia —
magyardzta Vierna —, a harmadik €16 fid.

— Hallottam a batydmrol, Nal... — A név a torkara forrt,
amikor kezdte megérteni, mi térténhetett. Csak annyit
tudott Nalfeinrol, hogy egy masik drow kezétol halt meg.

— Az Arach-Tinilithben majd tanulsz réla, hogy a har-
madik fidt szokas szerint Llothnak dldozzdk — folytatta
Vierna. — Igy veled is ezt kellett volna tenni. A sziiletésed

€jszakdjan, azon az €jszakdn, amikor a Do'Urden Haz a

DeVir Hazzal csatazott, Dinin magahoz ragadta a legidésebb

fit pozicidjat. — Ravasz pillantast vetett a drowra, aki biisz-
kén, karbafont kézzel alldogallt.

— Most mar beszélhetek err6l — mosolygott Vierna, ahogy
Dinin beleegyez6en bélintott. — Tul régen torént ahhoz,
hogy barmi biintetés érhesse emiatt a batyadat.

— Mir6l beszélsz? — kérdezte Drizzt. Kétségbeesés kezdte
a hatalmaba keriteni. — Mit csinélt Dinin?

- Hatbaszurta a kardjaval Nalfeint — mondta Vierna
kozonyosen.

Drizztet a hdnyinger kérnyékezte. Aldozat? Gyilkossdg?
Egy csaldd kiirtdsa, gyerekekkel egytitt? Mir6l beszélnek a
testverei?

— Egyszdval, tiszteld a batyddat! — rendelkezett Vierna.
— Neki készonheted az életed. — Mindkettotoket figyelmez-
tetlek — dorombolta. Baljéslatu tekintetére Drizzt megbor-
zongott, Dinin pedig kizokkent iménti, magabiztos
tartasabol. — Lehet, hogy a Do'Urden Hdz habort el6tt all.

Ha egymas ellen fordultok, azzal szanalmas fejetekre
idézitek Malice Anya és hdrom novéretek — négy fépapné
— haragjat! — Meggy6z8dveén arrél, hogy fenyegetése kell6-
képpen stlyos volt, megfordult, és Kiment a szobabdl.

— En most megyek — suttogta Drizzt, akinek nem volt
més védgya, mint elbdjni egy sotét sarokban.

— Csak akkor mehetsz, ha elbocsatalak! — csattant fel
Dinin. — Ne feledd el, hol a helyed, Drizzt Do'Urden, az
Akadémian csakugy, mint a csalddban!

— Ahogy te sem feledted Nalfeinnel szemben?

— Gyoztiink a DeVir Haz ellen — felelte Dinin, fel sem
véve a tdmadd szadndékot. — Ezzel egyaltaldn nem
veszélyeztettem a csalddot.

Ujabb undorhulldm 6ntétte el Drizztet. igy érezte,
mintha a padlé felptiposodna, hogy elnyelje — szinte ériilt
volna, ha igy torténik.

— Zlrzavaros vildgban élink - )egyezte meg
filozofikusan a batyja.

— Mi tessziik azza — vagott vissza Drizzt. Szivesen foly-
tatta volna még tovabb is, a Pékkirdlyndvel és az egész
romlott vallassal, mely kivalté oka a pusztité és arulé
tetteknek. De végiil bolcsen tartotta a szdjat. Most mar
tudta, hogy Dinin a haldlét kivanja.

Tokeéletesen tisztaban volt vele: ha urtigyet adna neki
arra, hogy occse ellen forditsa a csaldd notagjait, akkor
habozds nélkiil élne is a lehetSséggel.

—~ Meg kell tanulnod - mondta Dinin, immdr
visszanyerve nyugalmét - elfogadni a kérnyezeted
realitdsait. Meg kell tanulnod felismerni az ellenségeidet,
és legy6zni Oket.

— Barmilyen eszkozzel — vonta le a kovetkeztetést Drizzt.

— [gy beszél egy valddi harcos! — mondta Dinin, gonosz
nevetéssel. .

— Drow elfek az ellenségeink?

— Drow harcosok vagyunk - jelentette ki Dinin szildrdan.
— Mindent meg kell tenniink az életben maradésért.

— Mint ahogy te is megtettél mindent a sziiletésem éj-
szakajan - jegyezte meg Drizzt, de ezuttal nyoma sem volt
haragnak lemondé hangjaban. — Elég ravasz voltal hozza,
hogy elvidd szdrazon.

Bér valami ilyesmire szamitott, Dinin valasza mégis
alapjaiban razta meg az ifju drow lelkét.

— De hisz’ meg sem torént.




WAYNE CHAPMAN ES
A TIER NAN GORDUIN-CIKLUS

A M.A.G.U.S. vilagat, Ynevet megdlmodd szerzg,
Wayne Chapman neve 1991-ben valt ismertté a
magyar fantasy-kedvelSk kérében - ekkor jelent
meg 6t regénybdl allé6 Gorduin-sagdjanak elsd
darabja, a Halal havdban. A helyszinek és
karakterek megmozgattak az olvasdok képzeletét
(némelyekét olyannyira, hogy birtokolni véltek még
meg sem irédott folytatdsokat is), igy kertilhetett
sor a masodik regény, az £szak langjai kiadasara
a rakovetkezd évben. E kotetek ugyszdlvan
egyiddsek a Valhalla Pahollyal, természetes hat,
hogy 1j kiaddsaik - nem beszélve az igazi
folytatasokrdl - el6keld helyet foglalnak el 1994-
es kiadéi terviinkben. Jelen sorokat batoritasnak
szanjuk: azoknak, akik megkedvelték Chapman
torténeteit, s mar-mdr tulvildgi tiirelemmel vartdk
a mivei ihlette magyar nyelvii szerepjatékot;
akiknek 6rémet szerzett a RUNA felbukkanésa,
nem Kkell sokdig varniuk arra sem, hogy kézbe
vehessék a rég késlekedd harmadik Gorduin-sztorit,
a Karnevalt. Es ha mindez nem lenne elég,
tartogatunk egy rdaddst is...

De haladjunk sorjaban, és emlékezzlink meg
néhdany sz erejéig az el6késziiletben 1évé regényrdl!

A Karnevdl a Pyarron szerinti 3690-es évtized
végén, a XIV. zaszl6hdbori befejezése utdn
jatszédik, az Eszak ldngjai cselekménye éta alig
két esztendd telt el. A Quiron-tenger mellékén lassan
helyreall a rend, a kereskedelmi titvonalak mentén
azonban még haramidk, a partok kézelében kalézok
gardzdalkodnak. A kontinens legveszedelmesebb
dalnokéval, Tier Nan Gorduinnal egy tengeri csata
zlirzavaraban taldlkozhatunk ismét. Itt figyel fel
ra egy apré varosdllam uralkodéjdnak hitvese, és
réaveszi a bardot, hogy kisérje el otthondba, a
kardforgatéirdl, szépasszonyairdl és karnevaljardl
hires Narvanba. A kildetés, amit neki (és
kalandozé-tarsainak) tartogat, arra kényszeriti

Gorduint, hogy atértékelje nézeteit a tulvilagi
hatalmakkal kapcsolatban. Mert eztittal nem holmi
varazstudd, embervaddsz, mindenre kaphaté
zsoldos az ellenfele, hanem egy testetlen jelenés,
egy szellem, mely évrdl évre elpusztit egyet a hercegi
csalad sarjai koziil. A P.sz. 3699. esztendSben egy
artatlan lanyon, a mit sem sejt§ Yarian a sor - arrol
pedig, hogy a helyzet tovabb bonyoldédjon, a
tronkovetel6 Arkhnumoy csaldd bérencei
gondoskodnak...

A Karnevdl - a korabbi Chapman-regényektsl
eltéréen - nem hetek vagy hénapok, csupan napok
krénikdja. A “vigalom” napjaié és éjszakaié, ahol
minden drmany, minden perc és minden csék az
utolsé lehet, ahol csak a legratermettebbek
reménykedhetnek a ttlélésben - és ahol még az
olyan hétprébds vildgutazé is megszenved a
sikerért, mint a hirhedett bard.

Ahhoz, hogy az egyes Gorduin-tdrténetek
hangvétele kiilonbozg, az olvasok hozzaszokhattak
mdar. Ha a Haldl havdbant “hagyomdnyos-
heroikus”, az Eszak ldngjait pedig “epikus”
cimkével latjuk el, a Karnevairol szélva a “sotéten
romantikus” a helyénvalé meghatarozas. Egyesek
szamdra szokatlan lesz az allandé veszedelemérzet,
amely Narvan szik sikatorait, fekete vizzel félig
eldrasztott épiileteit, titkos folyosdit, csupa csapda
kertjeit és fényes béltermeit belengi. Olyan hely ez,
ahol még a legelpusztithatatlanabbnak tiind
szerepldk sincsenek biztonsdgban, s az olvasénak
vigyaznia kell, kit zar a szivébe, mert egyaltalan
nem biztos, hogy kedvenc karakterének szerencséje
kitart az utolsé oldalakig... (Hogy a regény alapjaul
egy hosszadalmas és véres kaland szolgalt, a
szerepjatékosok szdmdra alighanem maris
nyilvanvald. Azoknak pedig, akik sajat karaktereik
szerencséjét is probara tennék ebben a kényortelen
és romlott varosban, hadd aruljuk el: a Karneval

M.A.G.U.S.-hoz kalandmodul-valtozata még ebben
az évben - terveink szerint a regény megjelenésével
egyid6ben - napvilagot 1at a RUNA hasabjain.) Ami
a fohdst, az istenek 1étét és onnon kivalasztottsagat
valtig tagaddé bardot illeti, 6 keményebb és
cinikusabb, mint valaha, 4m ironikus médon
sebezhet6bb is. A hazugsagok, szovevényes intrikak
vildga nem neki vald, s noha mindent megtesz,
hogy a régi maradhasson, a kiizdelem sordn megint
elveszit valami fofitosat emberi mivoltabdl.
Atalakuldsa, melyre & vagyik a legkevésbé, csak
késdbb teljesedik ki, a ciklus kovetkezd koteteiben,
a Keleti szélben és a Holdfényemberben sokkal
hosszabb utat tesz meg (sorsa Niare hegyeibe, onnét
Gro-Ugon egy banya-borténébe, utébb az Os-Gonosz
tdboraba, majd az ismeretlenbe ragadja), mégsem
férhet kétség ahhoz, hogy a karnevalon térténtek
fordulépontot jelentenek életében. Végso
kiizdelmének kimenetele maradjon a jovd titka -
bizunk benne, hogy a terjedelmes Karnevdl e titok
nélkiil is szamos meglepetést, izgalmat, kellemes és
torokszoritd percet tartogat minden olvasonak!
Es hogy a rdaddssal se maradjunk adésak:
1994 els6 negyedévében, mintegy a Karneval
eléfutdraként, ismét napvilagot lat a ciklus elsé
regénye, a Haldl havaban. E kotet, az Elatkozott
Vidéken jatszdodé elveszett fejezeten kiviil, szamos
szécikkel bvitett fiiggeléket, Gj (jatékosok szamadra
egyenesen nélkiilozhetetlen) térképeket tartalmaz
majd a Sheraltdl északnyugatra elteriils foldekrdl,
s a kalandozdk paradicsomarél, Erionrol.
ElSkésziiletben a M.A.G.U.S. masodik kiaddsa.
Tier Nan Gorduin és tarsai meger6sodve jarjak
hosszi ttjukat.
Koszonet a tengernyi tiirelemért, mellyel
sikerlikhéz jarultdl, olvasva kalandozé!

Gdaspdr Andrds
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A magikus
tekintet

Rifejlesztése

Ki ne ismerné, vagy hinné a szem, a
tekintet hatalmat és erejét?

Ez az erd hétkoznapjainkban csak
toredékesen jelenik meg, ezeket a tore-
dékeket pedig csodalkozva vessziik
tudomdsul. Nagyon kevesen vannak,
akik tudjak, hogy a tekintet ereje oriasi,
nagysagrendekkel nagyobb annal, amit
valaha is feltételeztek réla.

Ismert és elfogadott a tény, hogy
a szem nem mas, mint egy lencse, ami
egy pontba fékuszdlja a fénysugarakat
—igy, s ezért latunk. Vajon miért nem
jut senkinek eszébe, hogy a lencse
masképpen is miikédik? Gondolata-
inkat, szellemi energidinkat, érzéseinket
vetitjiik ki a kiilvilagba, vagy akaratunk
Kontrollja alatt fékuszaljuk egy adott
pontra. Ellentétben a 1atas passziv
voltaval, szemeinket képesek vagyunk
haszndlni. ,Ha Isten azt akarta volna,
hogy repiilj, szarnyakat adott volna...”
De adott szemeket — hat hasznaljuk
Oket!

A kérdés mar csak az, hogyan te-
gytk. A régi magikus irdsokban gya-
korta fednek fel nagy titkokat, de olyan
formaban, hogy a képzetlen olvasé sza-
mara az lizenet teljességgel értelmet-
lenné valjék. Ezeket a titkokat jéforman
soha nem fedik fel: minden noviciusnak
maganak kell meglelnie a nyitéfor-
mulat.

A magikus vagy magnetikus tekintet
kifejlesztésének médszere mar megta-
lalhaté az altalunk egyik legrégebbinek
ismert magikus négyzetben.

SR R

A mondatot tobbnyire sz szerint, a
kovetkezdképp forditjak: ,,A magvetd —
vagy 8salkoté — Arepo faradtsaggal

tartja a kereket.” EbbSl még nem
tudunk til sok kovetkeztetést levonni,
meg kell vizsgdlnunk az értelmezés mas
aspektusait is. Nem feladatom, hogy
mélyebben bocsatkozzak a négyzet
elemzésének rejtelmeibe, igy csak
egyetlen mas olvasatot emelek ki, a
,setas ro’s pinnah nahas”-t, amely
szabad forditasban koriilbeliil annyit
tesz: , A fordulépont titka a kigyé.”

Nos, ilyen és ehhez hasonlé mon-
datokbédl kell a magia tanuléjanak
levezetnie minden technikat és eljarast,
ami a késébbiekben tuddsanak alapjait
fogja képezni. ElImélkedjen egy keveset
ezen, kedves olvaso, s taldn 6n is ratalal
a nyitéformuldra!

Az ember szemében nagy és csodds
hatalom rejlik. Minél nyugodtabb és
tisztabb a tekintet, minél inkabb az
akaraterd hordozéja, annal nagyobb
hatdst gyakorol kornyezetére. E
megallapitds igazsdgat aldtdmasztja a
mindennapok gyakorlata. Akadnak
olyan emberek, akik egyetlen pillan-
tassal képesek masokat a biivkoriikbe
vonni. Tekintetiik, illetSleg pillantasuk
hatalmaval t6bbnyire tisztaban vannak,
csak azt nem tudjak, minek tulajdonit-
sak a hatdst. Nem sejtik, hogy a kon-
centralt magnetikus pillantds adottsa-
gaval rendelkeznek, s hogy hatalmuk
kizardlag képességiik alkalmazdsan
nyugszik.

Nagyon kevés olyan ember €l koz-
tiink, aki sziiletésétdl fogva birtokolja
ezt a képességet, mely — megfeleld
gyakorlatok segitségével — barki sza-
mara elsajatithatd. A természet senkit
nem zar el ettdl az adomdnytdl, azon-
ban valamennyiiink etikai elérehalada-
sa érdekében a szunnyadé magikus
er8ket tekintélyes energia raforditasaval
kell felébreszteni.

Akinek az a szandéka, hogy feléb-
ressze magaban a latens hatalmat, a
legnagyobb gonddal torekedjék ereje
kifejlesztésére €s csiszoldsara! A ma-
gikus tekintet birtokldsa oridsi elényt
jelent. Az iizletember, ha ezzel a képes-
séggel rendelkezik, kellemetlen ellen-
labasat konnyen legydzi, iigyfeleivel
valé tdrgyaldsa sordn elényokre tesz.
szert, és sokkal nagyobb sikereket kony-
velhet el, mint ideges, ide-oda rebbend
tekintetd tarsa.

A magus képességeinek egyik eld-
feltétele szemének hatalma. Magikus,
magnetikus tekintetre van sziikség
ahhoz, hogy holt targyakat mozgasba
hozzon. Ez a pillantas teszi szamara

lehet6vé, hogy az evokaciok sordn tisz-

tan, zavaroktél mentesen szemlélje az

Asztralis Sik jelenségeit, a gyégyito

tevékenység soran szemének hatalma
ugyancsak fontos szerepet jatszik. A
médiumok transzba helyezésének is
elengedhetetlen feltétele a tekintet meg-
felel6 alkalmazasa. Jollehet, kialakul-
tak mar a tekintettdl fiiggetlenitett tech-
nikdk is, mégis, ez az egyik leghaté-
konyabb médszer.

Azt, hogy az ilyen pillantds a veszély
oraiban mit jelent, a tanulé hamar fel
fogja mérni. Eszreveszi, hogy a félreis-
merhetetlen sikerek azért nyilvanulnak
meg olyan szembedtlGen, mert a tekin-
tet szoros Osszefiiggésben 4ll az aktiv
gondolatkoncentraciéval. Az ilyen pil-
lantas alkalmazasaval minden elleniink
irdnyulé tevékenységet — szarmazzon
akdr allattél vagy embertdl — teljes biz-
tonsaggal fékezhetiink meg. Olyen
erdnek jutunk birtokaba, mellyel min-
den rosszakarénkat artalmatlanna te-
hetjiik.

A letilint szazadokban élt magusok
e képességiiket gyakorta hasznaltak
személyes védelmiikre. Az eljaras — oly

e
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sok mas okkult képességhez hasonléan
— arté szandékkal is felhaszndlhato.
Ezek koziil csak egyet, a legprimitiveb-
bet emlitem, az igynevezett ronto te-
kintetet. A f6képpen amerikai kiadasu,
agyonreklamozott tankényvekben oly
sokszor emlegetett ,,személyi magne-
tizmus” nem mas, mint a koncentralt
gondolattal egyiittesen alkalmazott
tekintet.

Arrél, hogy milyen helyteleniil né-
zunk, egyetlen, titkdrbe vetett pillantds
meggydzhet benniinket. Ha gondosan
figyeljiik tiikorképiinket, csakhamar
észrevessziik, hogy szemeinket arra a
pontra Kell irdnyitanunk, amit a legéle-
sebben akarunk latni. Példaul, amikor
tiikorképiink szemébe néziink, arcunk
alsé része mar homalyosan, fatyolosan
jelenik meg. Ha pillantasunkat az alta-
lunk szemlélt targy kdzéppontjara ird-
nyitjuk, igy a szébanforgé targyat
szemiink legaprébb elmozdulasa nélkiil,
minden részletében és teljesen latnunk
kell. Ennek gyakorlasa céljabdl a leg-
jobb, ha sajat tiikorképiink szemeibe
mélyediink, ugyanakkor arra torek-
sziink, hogy arcunk dsszes tobbi részét
is lassuk. Lassanként minden arcvond-
sunknak ugyanolyan élességgel kell
kibontakoznia, mintha szemiinket ép-
pen arra iranyitandnk. Ez meglehet6sen
nehéz feladatnak tiinik, valéjaban
azonban viszonylag gyorsan végrehajt-
haté. Arra kell torekedniink, hogy
szemiink talzott mozgasanak elejét ve-
gyik. A tekintet fékuszaban koncent-
ralédik a magikus erd legnagyobb része,
s ezek az er6k megfeleld 6sszpontositas
révén meghatarozott hatast fejtenek ki.
A tilzott élénkség és mozgékonysag
allandéan megszakitja aramldsat, hata-
sat jelent6s mértékben csokkenti. Persze
nem csak szempillank rebbenései okoz-
nak ergszétforgacsolédast — hasonld

é

eredménnyel jarnak a szemiinket
koriilvevd izmok mégoly apré randula-
sai is. Csaknem minden ember tekin-
tetében van valami nyugtalansag. Na-
gyon nehéz elérni azt a fazist, amikor
szempillank rebbenéseit mar szabalyoz-
ni tudjuk. A szemhéjak csaknem dllan-
dé mozgasban vannak, ennek kovet-
keztéban a szemet koriilvevd izmok is
mozognak. Ez az 6nkéntelen hulldmzas
sokaknal még a homlokra is athtizédik.
Az emberi szem kiilonosen akkor fen-
séges, mikor pillantdsa nyugodt és
tiszta — ennek ellenkezdje 4all fenn a
szem Orokos rangatézasa vagy a pis-
logds esetén. Mindenek elStt tehat
ezeket kell kikiiszobolni.

A kozpontos pillantds a szem és a
szemkornyék feletti uralom bizonyitéka.
Annak érdekében, hogy szemiink €s az
azt koriilvevé izomrendszer mozgasat
szabadlyozni tudjuk, a kovetkez6 gya-
korlatot kell végrehajtanunk:

Egy fehér papirra otforintos nagysagu
fekete korongot rajzolunk. Lemérjiik,
hogy iil6 helyzetben fejiink milyen
tavolsagban van a padlétél, majd a
papirlapot ebben a magassagban rog-
zitjiilk. Ezutan kényelmesen leiiliink a
lappal szemben, és a fekete pontra
koncentralunk tekintetiinkkel, oly mé-
don, hogy mindkét szemiinkel egyenld
erdvel fixirozzuk a papiron 1évd fekete
foltot. Ennél a gyakorlatndl felada-
tunkat ugy kell végrehajtanunk, hogy
a gyakorlat tartalma alatt szemeink
egyetlen része se mozogjon. A szemiin-
ket koriilvevé izmok mindennemt
rangdsa, a pislogas TILOS!

Rogzitsiik tekintetiinket mereven és
makacsul a fekete pontra, mintha cso-
dat akarnank latni, vagy mintha olyan
esemény jatszédna le ott, mely annyira
magaval ragad minket, hogy le sem
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eljegyzései

tudjuk venni réla szemiinket. Szempil-
ldinkat tartsuk mereven és mozdulat-
lanul! Ha kénnyezni kezdiink, ne
torddjiink vele: ez a késébbiekben
elmulik majd.

A fent leirtakat két héten at gya-
koroljuk naponta egyszer — s ne t6bb-
szor! —, lehetSleg ugyanabban az
idépontban. Az idGtartam az elsd
napokban legyen harom perc, a tovab-
biakban pedig minden masodik (érzé-
keny szem esetén harmadik) napon
noveljiik a gyakorlat id6tartamat egy-
egy perccel! A két hét leteltével minden
masodik napon a kévetkezd gyakorlatot
végezziik:

A papirlapot a fekete ponttal eredeti
helyér6l egy-masfél méternyire helyez-
zuk egyszer jobbra, maskor balra,
ugyan abban a magassdgban, mint
eddig. Pillantdsunkat iranyitsuk oda,
ahol a pont eddig volt, ezutdn lassan
forditsuk tekintetiinket a pont pillanat-
nyi helyére, és folytassuk a gyakorlatot
ugy, ahogy a korabbiakban tettiik!

Ne felejtsiik azonban el, hogy ezen
gyakorlat sordn testiink és fejiink hely-
zetén nem valtoztathatunk. Fejiink a
papirlap ererdeti iranydban egyenesen
maradjon, csak szemeinket fordithatjuk
el fejiink mozgatasa nélkiil, maximali-
san negyvenot fokos szogben.

A Kkét gyakorlatot addig végezziik,
mig nem sikeriil legalabb tiz percig a
kort teljes mozdulatlansagban fixiroz-
nunk. A késébbiekben barmilyen
targyat vdlaszthatunk gyakorlas céljara
— ilyen médon a fekete korongtdl ha-
marosan megszabadulunk. Minden
nyugodt percet felhasznalhatunk, hogy
barmilyen altalunk kivalasztott targyon
szemiink mozdulatlan rogzitését a fent
leirt médon gyakoroljuk.

Miutdn ezt a fokot elértiik, el kell sa-
jatitanunk az tugynevezett kézéppontos
pillantast.

(folytatdsa kovetkezik)

1994/1. %Zim
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atalmas acélpallosok hasitjdk a le-

vegdt, magikus szavak torik meg

sotét varak csendjét, furcsa, kiillonds

lények tlivoltéséts] hangos az erdd.
Szinte mar kézzelfoghatd a kiilonds, kép-
zeletsziilotte vildg, melynek szerep16ir6l oly
sokszor almodoztunk, mdr-mar megérintve
8ket. Es igen! Valéban megérinthetjiik Sket.
Kedvenc haziszérnyecskénk ott kuksolhat
iréasztalunk szélén, lesve minden mozdula-
tunkat.

Hogy mirdl is beszélek? Hobbyrdl, mely-
nek lelkes hédoloit megismerhetjiik festékes
ujjaikrél, biztos keziikrdl és lelkes odaada-
sukrol. Az ,6lomfest6k” széles tdbordrdl van
sz0, akik €letet lehelnek egy apré fémfiguraba,
megelevenitve a fantdzidnk sziilte 1ényeket.

Hogy is kezdddott az egész? Az dlomfi-
gurak mogott mar a szerepjatékok megje-

lenése el6tt is nagy mult allt, hisz nagyapdink
kedvenc jatékai kozott is megtaldlhatjuk Sket.
No persze az akkori kor divatat kévetve hu-
szarkatondk, lovasok, gyalogosok vagy egyéb,
mas hadrendbe tartozé katondk kozott valo-
gathatunk. A figurdk még nem voltak olyan
részletesek, mint a maiak — egyrészt a szer-
szamok tokéletlensége, masrészt a gydrtdsi
technolégia hidnyossdgai miatt. Azért md-
vészi kiviteld figurdk is akadtak, példaul XIV.
Lajos szamara udvari ékszerésze készitett egy
miniat{r hadsereget — természetesen nem
6lombdl. Be kell vallanunk azonban, hogy az
ehhez hasonlé remekmivek nem voltak gya-
koriak.

Az Slomfigurdk készitése veszedelmes fog-
lalatossdg volt, az 6lomg6z tobb haldlesetet
is okozott. A pardnyi katondk a gyerekekre
sem voltak veszélytelenek, szdjukba vették,
esetenként megragtak Sket, silyosan meg-
mérgezve szervezetliket. Ezért irjak ra a figu-
rak dobozaira feltting, jél lathato helyre, tébb
nyelven is: Nem jaték, lenyelni, rdgcsalni,
szopogatni tilos, kisgyermek kezébe ne adjuk!
Természetesen ma mar nem csak 6lombol ké-
szitenek figurdkat, hanem egyéb fémekbdl
vagy 6tvozetekbdl is, példdul elGszeretettel
hasznaljdk 6tvoz6 anyagként az ént.

Amikor a szerepjdtékok mind szélesebb
korben kezdtek terjedni, megjelentek a
fantasy, és sci-fi témaju figurdk is. Ezeket
eleinte a jatékoktdl fliggetlentil kezdték
gyljteni az emberek, késébb kedvenc

bemutatasat is tel’VﬁZZUk

karakteriikhoz vélasztottak figurdt, vagy
kedvenc figurdjuk alapjdn inditottak
karaktert.

A figurdk haszndlatdnak megvolt (van)
az az elénye, hogy az asztallapon modellezve
egy-egy csatdt szemléletesebbé és persze lat-
vanyosabba tehetilink, a felmertld problémak
(ki kit dothet hdtba...) megoldasakor pedig
még jelent8sebb segitséget nyujt. Ezt a lehe-
téséget kiakndzva, esetenként egyenesen erre
épiilve szlilettek meg az 1j szerepjatékrendsze-
rek: a startégiai jatékok, ,wargame”-ek, mas-
néven ,battlesystem”-ek. Ezek mar inkabb
taktikai jatékok, elvesztették szerepjaték jel-
legiiket, hiszen egyéni karakterek helyett
inkdbb a kisebb csapategységek, szakaszok
szamitanak. Hatranyuk, hogy helyigényesek,
és sok figura sziikséges az élvezhetd jatékhoz.

Ezeket nem festik ki gydrilag, igy a jaték fo-
lyamén sok-sok kis fémgolyét bamulhatunk,
mondjuk egy lila nadragos, kockads sdlas,
fogai kozt grandtot tarté Grork helyett. Pedig
az efféle latvany — higyjék el — lenytigozo!
Ez a rovat a jovSben hasznos tandcsokkal
latja majd el mindazokat, akik szebbre, egyé-
nire szeretnék festeni figuraikat. Kezdok sza-
madra Gtmutatdst adunk, hogyan érdemes el-
kezdeni a figurafestést, milyen ecseteket €s
festékeket érdemes haszndlni, kiilénb6zd
trikkoket, festési technikdkat ismertetiink.
Rovatunkon keresztiil egy-egy kiemelkedébb
figuragydrtd céggel is megismerkedhet az
olvaso, a figurapiacon megjelend ﬁgu
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Egy kiadvany, amelynek sziletését egy

évtized intenziv munkaja elézte meg.

Egy paros, melynek neve védieggyé,

stilusa legendava vailt.

Egy album, amely egyetlen gyuﬂ'o

polcarol sem hlcmyozhat'

Va"\a“a Paholy®
KONYVAJANLAT

-A vilagszerte ismert

grafikusparos
munkainak elsé gyiij-

- teményes kotetében
az 1988 és 1993
-kozt sziletett képek

kaptak helyet. Az
erdeklédék meglel-
hetik benne régi ked-

" venceiket, a Valhalla
- Paholy StarWars és

Alien sorozataihoz
készilt boritokat csak-
Ugy, mint az eddig

‘'sosem latott, kilfol-
" di megrendelésre fes-

tett, magangyijtemé-
nyekben fellelheto
ritkasagokat. -

‘Szikszai .és Boros'

vilaga izig-vérig sza-
zadfordulés, irany-

“zatteremtd és egye--
dien -izgalmas: ko-

runk popkulturéjanak
telies - fegyvertarat
vonultatigk fel, s
otvozik az SF és a

fantasy hagyoményos

elemeivel.



Nyilvan sokan taldlkoztak mar a széval, talan azt is tudjak,
mit jelent. Kevesen vannak azonban, akik pontosan ismerik
a runak mibenlétét, eredetét, formdikat, haszndléikat és
felhasznaldsuk szinte kimerithetetlen lehet&ségeit. Kisérletet
tesziink arra, hogy rovatunk keretei kozott fényt deritsiink
e titkokra. Vagjunk hat bele!

El6szor lassuk, mik is a rindk. Sokan egyszerti irasje-
leket latnak benntik, és soha nem jutnak ennél tovabb.
Néhéany szakérts — 6k mar kozelebb jarnak a valésaghoz —,
magikus segédeszkozoknek tartja Sket. Sajnos csak kevesen
vélik ugy, hogy a riindk a mégidn is tilmutatnak, s ere-
jukkel dtszovik az Univerzumot. Szamos rinarendszer
létezik, hiszen minden faj, vilag, sét, minden nép kifejleszti
a maga rendszerét, mellyel titkos torténeteit, tizeneteit,
gondolatait megorizheti. A legérdekesebb, hogy ezek a
rendszerek hasonlitanak egymadsra — igaz néha csak tévolrdl
és nehezen felismerheté médon. Kelld szamu példa dssze-
vetése utdn azonban megbizhatéan reprodukélhaté az ere-
deti rinasor, mely feltételezhetSen minden késébbi rendszer
alapja volt. Az eredeti sor 24 elemet tartalmazott, és ma
mar sehol nem hasznaljak valtozatlan formdban. Néhol
kibdviilt, néhol lecsokkent az elemek szama, egyes jelek
formdja a szadmtalan véltozas utan mar nem is emlékeztet
az eredetire. Az 8s-runak természetesen nem irasjelek
voltak, hanem az Gsi teremtd er6 megnyilvanuldsai, olyan
abrdk és szimbdlumok, amelyek hatalmas toltést hordoznak
magukban. Ez teszi elérhet6vé, és szamunkra megragad-
hatéva azokat az isteni mindségeket, melyek a vildgok
megteremtésében és miikodtetésében kozremiikodnek, s

az értelmes lények sorsat befolyasoljak, és melyek
szamunkra — egyeldre — elérhetetlennek téinnek.
Olyan kapuk, melyek kozvetleniil az istenek
vilagara nyilnak, illetve elérhets kozelségbe

hozzédk szamunkra a ,felsé szférakat”.

Olyan fizikai formak, amelyek
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tokéletes ismerete €s uraldsa révén isteni hatalom birtokosai
lehetiink.

A ,runa” sz6 szamos kozépkori nyelvben megtaldlhato,
a jelentése titok, misztérium, titkos tudds, bélcsesség, ma-
gikus jel, irott betti. Lehetséges, hogy elédeink olyan tudast
birtokoltak, amit mi mar elfelejtettiink?

Ezt atlatva taldn nem is tlinik kiilondsnek a valaszul
kapott szamtalan lehet&ség, amikor feltessziik a kérdést,
mire is lehet haszndlni a rindkat? Jésldsra, vardzslasra,
magidra, targyak és személyek szentelésére vagy rontasara,
rontés elharitdsara, amulettek készitésére, emberek feletti
hatalom megszerzésére. (Akarkinek ezért ne aruljuk el el6-
vigyazatlanul a neviinket!)

De hogyan silanyulhatott el az er6vonalak tudomanya
egyszerl gondolatrogzitd eszkozzé? Sajnos nagyon egy-
szerien. Minden rindnak van sajat, a karakterét kifejezd
neve €s szamértéke. (Ezzel magyardzhatd, hogy szamos
irasrendszer a mai napig betiivel jel6li a szdmokat is.) Fel-
jegyezve az egy-egy varazslathoz, szenteléshez. sziikséges
rindkat elébb-utébb lekopik a név és csak a kezdébet ma-
rad. Altaldban ez a rina hangértéke. Olyanok is megismerik,
akik magiardl, teremtd er6krél mit sem tudnak (parasztok,
kereskeddk, addszeddk), és kizardlag kicsinyes tigyeik bo-
nyolitasara hasznaljak a szent jeleket, igy a tudds az idék
folyaman elvész. )

A leghiresebb riina-hasznaldk a térpok és a tiindék. Ok
altalaban kedves targyaik vagy rettegett fegyvereik szen-
telésére hasznaljak azokat, igy téve sérthetetlenné vagy le-
gybzhetetlenné az adott targyat. Természetesen a papok
és a varazslok is rinakkal jegyzik le varazslataikat varazs-
konyveikbe vagy tekercseikre. Céljuk az, hogy masok
egyaltaldn nem, vagy csak komoly nehézségek
aran tudjék titkaikat kiftirkészni. Hiszen a
rindk olvasasanak tudomanya kevesek-
nek adatik meg.

1994/1.
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FEHU

A rina neve: Fehu
A név jelentése: Hatalom
Alternativ formai:
Magikus hatasai:
az akarat megerdsitése
ellendrzés
magikus védelem
szexudlmagia
anyagi gyarapodas

Az els6 rina, amivel foglalkozunk, a Fehu. Nem csak azért esett
ra a valasztas, mert bizonyos rendszerekben az elsé a sorban, hanem
mert a teremtés tiszta tiizének misztériumat hordozza, s az
Univerzumban a férfi teremtd erejének megnyilvanulasa.

Ennek megfeleléen a Fehut ritkdn (szinte soha nem) hasznéljeik
targyak szentelésére. Csak a leghatalmasabb magusok, varazslok és
papok képesek uralni a Fehu misztériumat, ellendrizni hatalmat. Ok
azonban gyakorlatilag barmire felhasznélhatjak (bar a fizikai kornyezet
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alakitasdra nem alakalmas). Féleg akarati vonatkozasai vannak, ami
annyit tesz, hogy segitségével a felhaszndlé bérkire barmit rakénysze-
rithet, barmire rébirhat, gondolatokat, régeszméket iiltethet el fejében.
Szoktak hasznalni az ellenség legy6zésére, megolésére, szolgak ellen-
Orzésére (igy azok semmit nem titkolhatnak el). E rina hatalmdval a
legddazabb ellenséglinket is pusztan akaratunk 4ltal leghtiségesebb
alattvalénkka tehetjiik, aki a sz6 legszorosabb értelmében képes akar
meghalni is értiink — ha azt kivénjuk.

Természetesen a rindnak nemcsak rombolé vonatkozdsai vannak,
hiszen az erd irdnya csak a felhasznaldjatdl fiigg. Nincsenek j6 vagy
rossz, fekete vagy fehér rinak! Az azonban a nem rombol6 szandéku
alkalmazas esetén is €rvényes, hogy a Fehu az akarat megergsitését
segiti eld.

Védekezésre is hasznalhatjuk, féként amikor mi magunk vagyunk
kitéve magikus tamadas veszélyének. Szempillantds alatt valtoztat-
hatjuk meg tamadénk gondolatait, érzelmeit, de még ha ez nem is
sikertil (egyforma magikus erd, hatalom esetén) meger@sithetjik sajat
mentdlis védelmiinket vagy a kapott sériiléseket azonnal meggyo-
gyithatjuk. Természetesen nem sorolhaté fel minden felhasznalési
moéd, az a helyzeten és a magus leleményességén mulik.

Két kiilonleges felhasznaldsi lehetdséget mégis megemlitiink, mert
mindkettd kapcsolddik a rina alapkarakteréhez. Mivel, mint mar
mondtuk, a férfi teremtd erejét képviseli, bizonyos tertleteken els-
szeretettel folyamodnak hozza (nem is eredménytelentil) a szexual-
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A rina neve: /sa
A név jelentése: Jég
Alternativ formai:
Mégikus hatdsai:
.anyagi” jellegi varazs-
latok megerdsitése
a fizikai vilag manipu-
ldldsa
anyagi formdk létrehozasa
a szexudlmagia ndi vonatkozasa

magidban. A hatalom mds vonatkozasai miatt pedig nagy segitséget
tud nydjtani a meggazdagoddsban, az anyagi gyarapoddsban.
Mésodik rindnk az /sa. Bar a runa elfogadott helye a 11. a sorban
lenne, szinte elképzelhetetlen, hogy ne egytitt szerepeljen a Fehu- val,
hiszen annak mintegy kiegészitGje, negativ parja. Ha a Fehu a tliz, az
Isa a jég, vagyis ellentéte mindennek, ami fény, mozgds, hé: sotétség,
hideg, anyag. Nem mintha kevesebbet érne — errdl sz6 sincs. Hatalmuk
egyenld, de ellentétes; felhasznédlasuk médja azonos, de mas tton
hatnak. Azt se higgye senki, hogy misztériuma kénnyebben hozza-
férhetd, és akarki szamara megnyitja az utat a leger6sebb vardzslatok
szentélyéhez. Csak a legnagyobbak férhetnek hozzd, s még nekik is
gyakran 4llit az /sa haldlos csapdat. Aki uralkodni akar folétte, annak
szolgalnia is kell 6t. Nem lehet kihasznalni, nem lehet rajta ,er6szakot
elkévetni”, mert elébb-utébb bosszut all.

Ha a Fehu-rél azt mondtuk, hogy férfias, az /sa-rdl kijelenthetjiik,
hogy ,ndies” réna, méghozza kétszeresen is. Ugyanis f6ként nok:
boszorkanyok, papndk hasznaljak, igen jé érzékkel €s gyakran gyaszos
eredménnyel. Két alapvet6 alkalmazasat ismerjiik. Az els6 esetben a
fizikai, aityagi Gton haté varazslatok megerdsitésére, a masodikban

mas jellegli magidk anyagi kornyezetének manipuldldsara, alakitdsara
szolgal.

Ez a latszolagos korldtozottsag — mint mar az elsd rindnadl lathat-
tuk — szinte Kimerithetetlen lehetdségeket rejt magdban. Jelentheti
nem csak a varazsf6zetek, bajitalok, tekercsek, kényvek hatasfokanak
sokszorosra emelését, hanem hatalmaval akar az is elérhetd, hogy
ezeket csak a legmagasabb ellenmadgidval lehessen felderiteni és
elhdritani. Ugyanakkor szélsdséges esetben felhasznalhaté barmilyen
~tereptargy” manipuldldsara is, pl. illizidvarazslatok megergsitésére.
Még az is lehetséges, hogy egy szikla tényleg lezuhanjon. Egy igazi
boszorkany (vagy magus) akkor sem esik kétségbe, ha nem allnak
rendelkezésére a varazslathoz sziikséges alapanyagok, mert tudja a
modjat, hogyan lehet azokat — sz6 szerint a semmibdl — el&teremteni.

Még most szeretn€k egy esetleges félreértést tisztdzni. Ez a rina
SEM SZENTELESRE VALO. Arra a célra is akad elég. De akinek kedves
az élete és a varazsereje, soha eszébe ne jusson ezt a rinét leirni,
vagy f6leg barmibe belevésni! A kaotikus &sanyag szellemét nem
lehet ,palackba”, fizikai formaba kényszeriteni. Az maga dénti el,
hogy megnyilvanul-e, és ha igen, kinek, mikor. Az évatlan prébal-
kozoénak orasi a szerencséje, ha az igy ,megersitett” varazslat nem
mikodik, és még akkor is jol jart, ha csak sajat varazslata hull maga-
magara vissza. A rosszabb eseteket a képzeletiikre bizom.

Természetesen annak is megvan a médja, hogy hogyan lehet a tii-
zet vizzel eloltani, a vizet tizzel elparologtatni: a Fehu-t az Isa, az Isa-
t a Fehu hatalmaval kijatszani. De ha valaki képes rd, hogy egyszerre
hordozza magdban mindkét rina hatalmas erejét (ehhez a habarcsot
az Uruz adja majd meg), az szinte isteni hatalom birtokosanak mond-
hatja magat. Ennek titkdt azonban az istenek féltékenyen 6rzik, és
nincs réla tudomasunk, hogy halandé valaha is megszerezte volna.

Végezetiil meg kell emliteni — hogy a Fehu-val valé parhuzam
minden vonatkozdsdban napvildgra kertljén —, hogy ezt a runat
szintén felhasznaljak a szexualmégidban, csak éppen mas hangsullyal.
Gondolom nem jelent meglepetést, hogy altaldban hélgyek részesitik
elényben céljaik eléréséhez. Egyes zart kozossegekben ahol az istenek
t1szteletenek formdi kézé tartozik a templomi prostitiicid is, kiilénleges
tiszteletnek orvend. Ilyenkor a leghatalmasabbak &rkédnek felette,
bar — 1évén a cél nemes — a veszélyek nem olyan nagyok.
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Ebben a rovatban, mely a szerkesztGség egyes tagjainak izlését tiikrozi, hénaprél hénapra
néhany korongrél szandékozunk szot ejteni. Az ismertetés idérendjének nincs sok koze a
megjelenés idejéhez, inkabb arra térekedtiink, hogy két évnél nem régebbi, s beszerezhetd
lemezeket ajanljunk.

Az alabb kovetkezd miivek majd’ mindegyike segitséget nyjtott a M.A.G.U.S. alkotéinak
munka kozben, kellemes perceket-6rakat szerzett a prébajatékok sordn is — okunk van
feltételezni, hogy mas tarsasdgoknak sem okoz csalédast...

MEGJEGYZES: Az ismertetésre keriilé m{ivek egy része a hagyomanyos LP (nagy korong) és
MC (mfiisoros kazetta) formdtumban is megjelenhetett. Azokban az esetekben, amikor a
dologban biztosak vagyunk, a cim mellett az (LP, MC) jelolést alkalmazzuk.

THE LAST OF THE MOHICANS [MEG)  filmzene: Trevor Junes

: &s Randy Edelman
{Az utolsé mohikan) Morgan Greek Music Group, 1992

MUSIC BY TREVOR JONES RANDY EDELMAN

THE LAST
OFTHE

MOHK AN;

filmzene: GIiff Eideiman
Warner Musie, 1992

per producere ugyancs
at vonultatott fel, mint Marlon Brando, Tom Selleck és Ri
K sem ]\olumbusz szerepeben csﬂlogtat

szerzo, Cliff Eidelman tette telje 1l\| a Star Trek \'l epizédjanak zenei anyaga é
megerdemelt hirnévre. A CCF zenéje, akar a Nem ismert tartomanyé, szimfonikus, egyszerre
borongds és felemeld muzsika, mely — mintegy 6nalléan élvezhetd voltat tantsitando —
D : felvonasokra tagolédik. Az efféle produkciokban kotelezének szamité vallasi motivum (Gloria)
rHE D]SCOVERY szervesen illeszkedik a zenei anyaghoz, de korantsem meghatarozé fontossagi; Eidelman
. vette a faradtsagot, hogy sajat eqzkozu\xl idézze fel a kozepkon birodalom, a lélekvesztéknek
- rémld hajok, a végtelen tenger és az Uj Vilag latomasat... Napjaink egyik legkiemelkedébb
; tehetségének tartjak, sokat és magas szinvonalon alkot —, érdemes megjegyezni a nevet.
# k 1 erepjatékos ta agoknak kiilondsen hosszabb utazasokhoz ajanlhaté, noha biztosra
vessziik, hogy egy atlagos JK nem rendelkezik a korantsem dtlagos C. C. tiirelmével...

tematikus: Alex Nerth
és Randy Edeiman

(2001 - Urodiisszeia) Varese Sarabande, 1983

Cliff Eidelman . Havi ajanlatunk végére hagytuk ezt a kiildnds pxodukczot mely meglepetésként, 1993 kara-
e el e M ’ : uge A i - orokat olvassak, bizonyara
eniil Jerry Goldsmith, az
emlékét apolandd, djra-
nyagot.

=X NORTH &

egalkotdsara. North akl\onban Hollywood legnagx obb becsben 4116 l\ompombta;a volt
tdsa a hozzaertok szerint maig érezhetd. O szerezte Kubrick Spartacus-anak Kisérézenéjeét,
ikor az ujabb feladatra felkérték, még nem sejtette, hogy a rendezd klasszikus zenei
rtekben, s nem exedetl alatgstesb(n gondoll\odlk Két hét luforg,asa alatt csaknem negyven
3 ére allg stidiéban — am az eredménybdl mindeddig
egyetlen hangot sem hallhatott a kozonség, mert Kubrick, akinek végre- -valahara sikeriilt
megtornie az MGM-es vezetSk ellendlldsat, végérvényesen Strauss, Mendel n, Ligeti €s
a naturalista 1egzes zajok mellett dontott. Az ,itelet” porig sujtotta Alex North-t, aki ugy
elkésziilt reszewel

dis:

HE LEGENDARY ORIGINAL SCORE

ggjelenését — €s

JERRY GOLDSMITH

THE NATIONAL PHILHAK ORCHESTRA
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Az ifja Sylvester Stallone 1975-ben szere-
pelt eldszor ,tudomanyos-fantasztikus”
produkciéban, a Baul Bartel rendezte, olcsd
és akcioédas Death Race 2000-ben. A film
azéta kultuszfilm lett, Stallone pedig a mo-
ziipar legkedveltebb hdseinek egyike, aki
egy olasz reklamfilm-direktor, Marco Bram-
billa irdnyitasa mellett most visszatért ah-
hoz a mifajhoz, mely sosem volt idegen
tole.

A Demolition Man-ben John Spartant,
a los angeles-i rendérség keményfeji 6r-
mesterét alakitja, aki egy veszedelmes
blin6z8, Simon Phoenix (Wesley Snipes)
ild6zése kozben jo két tucat tisz halalat
okozza. A kozeljovs térvénye azonban,
mely teljes szigoraval sujt le a blinézdre,
neki sem irgalmaz: sok évtizedes hibernalt
alomra és tudati ,rehabilitdciéra” itélik,
remélve, hogy a jeges hidegben elenyész-
nek majd rombold hajlamai.

Spartan alig fél évszazad multan, 2032-
ben szabadul ki kriogenikus boérténébdl. S
bar a vildg sokat valtozott, 6 — latszélag —
nem. A boldogok és nyugodtak tarsadalma
azt a szerepet szanja neki, hogy fékezze
meg az Grizetbdl rejtélyes koriilmények
kozt Kitort pszichopata gonosztevét, régi
ellenfelét, Phoenixet...

Stallonérdl, aki akciéhdsként (Rambo,
F.1.S.T., Nighthawks) és rendezdként
(Rocky II-III-1V, Stqying Alive) mar kivivta
helyét a mindennapok tabléjan, komikus
szinészként nem aratott sok babért az el-
mult néhdny év alatt. A tavaly bemutatott
Cliffhangerben (melynek végleges forgato-
konyvét nagyrészt 6 maga irta) ismét azt
nyujtotta, amihez a legjobban ért, és valami
hasonlét tett most a Demolition Manben.

A film egyéni médon kozelit a bevett
SF-témakhoz, s nagyobb tisztelettel banik
»irodalmi forrdsaival”, mint azt mostansag
megszokhattuk. Udits szinfolt, hisz a divat-
t6l elterSen nem reménytelennek és sivar-
nak, hanem Kissé utépisztikusnak abra-
zolja a jovdt, olyan vildgnak, amelyben
nem csak lehet, de érdemes is éIni — amel-
lett egyfajta intellektudlis jatékot kinal
azoknak a nézdknek, akik nem érik be a
specidlis effektusok kavalkadjaval, és szi-
vesen tlinddnek egyes poénok eredetén, a
nevek, utaldsok jelentésén és jelentdségén.
Ha betiliink megnézni, azt a mozit lathat-

SLY-Fl, avagy j6n a Demolition Man!
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juk, ami az Utolsé akciohds lehetett volna,
s aminek a szigortiian nyereségorientalt
Szabad préda tlinni akart. A producer, Joel
Silver, hatalmas summat (4gy 60 millié
dollart) koltott erre a Haldlos_fegyverbe
oltott Szdrnyas,_fejvaddszba, mely kdzeli
rokona a Logan futdsdnak és az 3s-klasz-
szikus Metropolisznak is. A végeredmény —
brit elemz8k megfogalmazdsaval élve — az
SF és a popkulttra életképes hibridje, mely
olyan tempdt diktal, hogy az innen-onnan
Osszeszedett elemek mdr-mar egységes
egészet alkotnak benne. Hogy latvdnyos
€s szorakoztatd, aligha kétséges — de hogy
is allunk azokkal a poénokkal?

A Demolition Man humora két f& for-
rasbdl ered. Az egyik a jové vilaganak par-
huzama barbdr hétkéznapjainkkal, a mdsik
a bdjos renddrnd, Lenina Huxley (Sandra
Bullock) vonzalma a XX. szdazadi popkul-
tura vadhajtdsai irdnt. A Taco-Biifé¢ 2032-
ben mend vendéglének szamit San
Angelesben — csak ez vészelte at a régi va-
rost az Uj szdzadelén elpusztitd féldren-
gést —, minden répke b*m*g-ért biintetd-
cédulat osztogatnak az'automatak, s van
egy Schwarzenegger EInéki Kényvtar is...
Bullock a neki jutott percekben bizonyitja,
milyen remek komédids: jelenléte szinte
beragyogja a csupa krém, csupa Frank
Lloyd Wright-design jovét. Stallone a téle
megszokott szinvonalon teljesit, csak az
egyébként kitlin Snipes mulja alul nma-
gat hdlatlan szerepében: & a két labon jaré
er6szak és pusztitds, mig annak rendje s
modja szerint le nem agyaljak.

Az MTV-€letérzés egyenes folytatdsanak
tind Demolition Man befejezésével Sly
Stallone nem szandékszik bucstit mondani
a science-fictionnek. A papirforma szerint
f6szerepet kap majd egy djabb képregény-
adaptdciéban, a Judge Dreddben, melyet
eredetileg Arnold Schwarzenegger szamara
irtak filmre, és suttognak koriilétte egy tj,
fantasztikus eposzrdl is, mely a szokatlan
Isobar cimet viseli. Es egy felemeld hir a
rajongéknak: késziil a Rambo 7V, melyben
a sztar masodik leghiresebb szerepében
tinddkol majd. A torténet szerint John
Rambo uijfent visszatér az Allamokba, meg-
prébal alkalmazkodni a civil élethez, csak-
hogy (ugye sejtették?) egyeseknek megint
sikertil kihozniuk a sodrabdl — vesztiikre.
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A természetfeletti horror kedveldit 6rvendezteti
meg a hazdnkban még kevéssé ismert rendezd,
George Hickenlooper Ailling Box (Haldlcsapda) cimd
filmjével, mely az Amerikai Polgdrhaboru éveiben
jatszodik. A déliek egy zaszléalja az északiak csap-
déjaba esik a catum’s creek-i titk6zetben, s a kon-
foderacios katondk mind egy szélig elhullanak a
gyilkos puskat{izben... Am a vidéken csakhamar
vad mendemondak kelnek szdrnyra egy kiilénds
alakulatrél, mely éjszakanként bukkan fel, elpusz-
titva mindent, ami az utjdba keriil. John Harling
kapitdny (Adrian Pasdar) vizsgdlédasa kézben
kilénds nyomokra bukkan, s szorult helyzetében
egy fogoly déli tiszt, Strayn ezredes (Corbin Bern-
sen), tovabba egy természetfeletti képességekkel
biré rabszolgalany (Cynda Williams) segitségéhez
folyamodik...

Nyugat-Eurépdban hamarosan bemutatjak az
ugyancsak természetfeletti Warlock folytatasat. Az
el6z8 részben elpusztitott boszorkdnymester (Julian
Sands) egy napfogyatkozds sordn életre kel, és azt
a feladatot kapja a Satantdl, hogy keritsen el§ hat
magikus erével felruhazott rinakdvet, melyek
eldidézhetik a Végitéletet... Anthony Hickox filmjét
az el6zetes vetitésen megfordult kritikusok csak
erds idegzetli — és kevéssé valogatés — nézéknek
merték ajanlani...

az amerikai televiziédllomdsok néhdny héonap-
ja, az angliaiak december és janudr forduléjan kezd-
ték meg a Steven Spielberg produkcidjaban késziilt
Uj tévésorozat, a SeaQuest DSV epizddjainak
sugarzasat. A sorozat alapszitudciéja a mindenkori
Star Trekét idézi, am esetiinkben egy mélytengeri
Kutaté-tengeralattjdré bator legénységét kisérjik
utjukon... A nagy izgalommal vért széria elsd darab-

jai szinte egyontetdi csalédast okoztak bargyu tor-
ténetlikkel, szereplSikkel és — kiilonds, roppant
kilonods — specidlis effektusaikkal. Dicséré szét tan
csak a parancsnokot alakité Roy Scheider, és ,ba-
ratja”, a Darwin névre keresztelt (mianyag) delfin
kapott a néz8k szazezreitdl...

S ha maér a Star Treket emlitettiik... Az 1993-
94-es szezon minden bizonnyal az utolsé lesz az Jj
nemzedék-sorozat szamadra. Picard kapitany és
tarsai 1987 6ta kalandoznak a végtelenben, s kiiz-
delmiik — az alkoté, Gene Roddenberry haldla daca-
ra — meghozta eredményét: a Paramount stidié
tavaly Gjabb sorozatot inditott Gitnak a Star Trek-
univerzumban, Deep Space Nine (Mély(r 9) cimmel.
A szabad rt jobban kedvel§ olvasék bizonyara
srémmel fogadjék a hirt, hogy az Uj nemzedék pro-
ducere, Rick Berman maris bejelentette: ezentul is
két sorozat fut majd a képerny6kon. A legfrissebb
véllalkozas a Star Trek: Voyager (Utazd) cimet
kapta, s meg nem erdsitett hiresztelések szerint
William Rikert, az Enterprise jelenlegi elsé tisztjét
(Jonathan Frakes) parancsnokként lathatjuk majd
viszont benne. Az Uj nemzedék visszatérése ez év
karacsonydra varhat6 — az azonos cimd mozifilm-
ben, melyhez a régi sorozat legfontosabb szerepldit
is megnyerték az alkotok...

Késziil a Batman 3! John Schumacher, a Meg-
tévedt fiuk és a Szent Elmo tiize rendezdje vette at
a stafétat Tim Burtontdl, aki a maga részérdl a
Macskano forgatasat tervezi, a f6szerepben termé-
szetesen Michelle Pfeifferrel...

Michael France, a Cliffhanger eredeti forgato-
koényvének iréja az Uj James Bond-film megirdsan
faradozik. Egyel6re nem tudni, visszatér-e a Kiting,
am csak mérsékelt lelkesedéssel fogadott Timothy

Dalton, az azonban kiszivargott mar, hogy Anthony
Hopkins (azaz Lecter doktor) szivesen vallalnd a
gonosztevs szerepét...

Még mindig Hopkins: tervbe vették Coppola

 Drakuldjanak ,folytatasat”, melyben az Oscar-dijas

brit ismét Abraham Van Helsinget, a félelmet nem
ismeré vampirvaddszt alakitand. Drakula (Gary
Oldman) minden ellenkez§ hireszteléssel szemben
halott marad.

Charles E. Pogue befejezte a Conan III. forga-
tékonyvét, melyet azonban — Arnold Schwarzeneg-
ger mds irdnyu elfoglaltsdga miatt — kissé atirva,
masvalaki fészereplésével, s egy masik Howard-
h&s kalandjainak elsé epizédjaként, Kull kiraly
cimen készitenek majd el.

Idegenek minden mennyiségben! Miutdn a bo-
rongdsra sikeredett Alien 3 valahogy mégis Kiter-
melte a maga kétszazmillié dollarjat, a Twentieth
Century Fox maris az Alien 4 elkészitését fontol-
gatja. Ripley hadnagyot (Sigurney Weaver) azonban
nem szandékoznak feltdmasztani, és nem tizletel-
nek tébbé a mlvészi hajlamu rendezével, David
Fincherrel sem... Megvaldsulashoz kozeledik ugyan-
ekkor egy masik, rég dédelgetett Otlet: a 70kéletes
katona cimd Van Damme-Lundgren film rendezdje,
Ronald Emmerich hamarosan az Aliens vs Predator
filmvaltozatdnak elkészitéséhez lat. A hirek szerint
visszatérnek Randy Stradley eredeti elképzeléséhez,
és nem Kinai, hanem japan h&snét allitanak csata-
rendbe az emberiség oldaldn. A csattané az, hogy
a szerepre legesélyesebb szinésznd, Charlotte Lewis
nem kinai, nem is japdn — hanem éppenséggel
hawai szdrmazasu. A Bishopot alakitd, SF-kedveld
Lance Henriksen mindenesetre készen all — akar
kett8s bevetésre is...

INT
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Gondolom mindnydjan meglepdatek, akik a RUNA
februdri szamdat megvdsaroltdk. Egy kuldonds
ajandékot taldlihattak az Ujsdghoz csomagolva,
egy olyan kazettat, amely még sem Magyarorszd-
gon, sem a vildgon masutt nem kerult kereskedelmi
forgalomba. A kazettdt meghallgatva érkezik a
masodik meglepetés, mert valami ismeretlen,
mégis ismerdsnek tind, a tavoli-kdzds-multban
gyodkeredzé informdacidkat hordozd hanganyag
szolal meg a hangszordkbdl. A téroen és iddben
is tavoli népzenei elemek 6tvozve a mai tdncrit-
musok alapliktetésével, a jelen a multtal egységes
szerkezetoen atiép minden fizikai korldtot. Az indiai,
mexikdi, eszkimao és szir folklér a Vimandban, vagy
amongol, bali, kamerun &s oman kultikus monddk,
mesék - a Truth of the Legends-ben - csak egy kép-
zeletbeli idéutazdassal émetédek el egyszerne. Persze
ehhez a legjobb eszkdz pont egy vimana lehetne,
ami a Véddk kényvében szerepel taldn az elsd

leirdsaként egy olyan repulészerkezetnek, ami a
jelenlegi tudomanyos dliéspont szerint csak szaza-
dunk vivmanyaként emlithetd. Am ez nem zavarja
a szerz6t - szerzbket (Private Moon Production) mint
ahogy Danikent sem. Es ha lecsukott szemmel a
kulvildgot kizarva hallgatom ezt a két szamot, ész-
revétlentl emelkedek a Fold folé és lepem dat sajat
hatdaraimat, mintegy folulrél szemlélve mindazt, mi
az 6si istenek jatékakeént orokul rdnk maradt.
Ez a kazetta csupdn izelité abbdl az anyagbdl,
aminek CD maxi single vdltozata februdr 16-an
kerll a boltokba korldtozott példdnyszdmban és
tartalmazza a Vimana techno és radio edit valto-
zatdt és meglepetésként a Truth of the Legends
meditativ mixét. Mdrcius 16-dn jelenik meg a TOYS
OF ANCIENT GODS album kazettan és CD-n. Sza-
mos olyan érdekességet és fitkot rejt, melyeket a
bennunket korllvevd vildg hordoz magdban.
Kisszabd Gdabor
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ézem az utébbi években megjelent fan-

tasztikus kényvek valtozatos cimlap-

jait. Nalunk is ismert szerzok régéta

vart kényvei, vagy éppenséggel kis

hazéankban teljesen ismeretlen irék
mfivei néznek velem farkasszemet. Sci-fi, fantasy,
pszicho-fantasztikum, sci-fi horror, ezoterikus
regények, jatékkonyvek. Star Wars, Cherubion,
Alien, Predator, Ravenloft, Ynev, Kdosz.

Ki gondolta volna a 70-es években a miifaj
kedveldi koziil, hogy lesz id8, amikor valogatni
lehet — s8t, kell! — kedvenc konyveik kozott.
Akkoriban évente taldn ha 4-5 konyv jelent meg,
melyek belefértek a ,mdsodik T" kategéridjdba
(Ttirt). Es volt a SOROZAT, és volt az UJSAG. Igen,
igy, csupa nagybet(ivel: KOZMOSZ FANTASZTIKUS
KONYVEK, és GALAKTIKA. Természetesen 1969-
70 eldtt is jelentek meg fantasztikus kényvek
Magyarorszagon, de rendszerteleniil, szinte csak
egy-egy kiadé melléktermékeként.

Egészen a 80-as évek végéig e két sorozat szinte
egyeduralkodé volt a hazai Piacon. Mindkett&t
Kuczka Péter szerkesztette, s egy-két kivételtsl
eltekintve valéban jé konyvek és nivés novelldk
keriiltek ki a keze aldl. Asimov, Bradbury, Clarke,
Wyndham, Simak, a Sztrugackij testvérek, vagy a
hazaiak koziil Csernai, Laczkd, Karinthy, Szepes,
Zsoldos. Az 8 csapatdban kezdte sok, ma mar
ismert fiatal {ré, szerkesztd is.

Az ,aranykor”, mondhatnank, és azt hiszem,
tényleg ez volt a magyar sci-fi hskora. Hiszen
ebben az idében mar minden nagyobb vérosban,
szinte minden egyetemen, fGiskoldn m{ikédtek sci-
fi klubok. Sorra jelentek meg fanzinok, klub-
hiradék, szervezddtek sf-taldlkozék. Az Orszag-
Vildg 1979-es SF Pélyazatdra szdzaval érkeztek
novellak profiktdl, amat8roktdl egyarant. Megala-
kult a VEGA klubhélézat, mely megprébalta segi-
teni a klubok munkdjat, fanzinok kiadését, taldl-
kozok szervezését. Sajnos, e mozgalom a profi
kényvkiadék munkajaba nem tudott beleszdlni, de
sok lelkes érdekl8dst vonzott a sci-fi taboraba.

1987-ben megnyilt a Galaktika Kényvesbolt,
és megkezd8dott a Galaktika Bardti Kor szervezése.
.Kozép-Eurdpa legnagyobb sci-fi klubja” — mondtak

a szervezOk, €s igazuk is volt. Mar az els6 évben
16000 felett jart a taglétszam, pontosan igazolva,
mennyire megndtt az igény a fantasztikum irant.
Evente négy klubkdnyv, rendezvények, filmvetité-
sek, orszagos klubhdlézat.

Am lassacskéan kezdett bealkonyulni a Méra
egyeduralmédnak. Mésok is felfedezték a fantasz-
tikus irodalmat. Uj kiadék alakultak, Gj sorozatok
indultak, felkutatva az eddig ki nem hasznalt le-
het&ségeket. Sokuk szinte azonnal, masok egy-két
koényv utan belebuktak a kisérletekbe, de egyre
Gjabbak jelentkeztek helyettuk.

1991-ben aztan két olyan sorozat indult, amely
azodta is megallja a helyét a hazai SF kényvkiadds-
ban: a Phoenix Science Fiction és Fantasy, és a Val-
halla Paholy kényvsorozata. Mindkét kiadot ,,SF-
szakért6k” iranyitjak, a kozizlést figyelembe véve,
am ragaszkodva a szinvonal megtartasahoz is.

Kizarélag fantasy-vel foglalkoznak a Phoenix
Fantasy Kényvek és a Cherubion kényvkiadé Osiris
sorozata. A Cédrus és az Uj Vénusz kiadé sorozatai
a klasszikus sci-fi szerz6k munkaibdl valogatnak
— mindezek mellett egyre tobb, dtletszertien megje-
lentetett konyv kertil a pultokra. Sok-sok kdzepes
mellett akad egy-két nagyon jé, am nem ritka
a csapnivalé sem.

Es persze még mindig él a Méra sorozata, a
Galaktika (Kozmosz) Fantasztikus Konyvek. S bar
egyre ritkabban jelenik meg egy-egy tjabb kotet —
nem is mindig a legjobb —, azért a sci-fi rajongék
szemében ez még mindig a SOROZAT. Sajnos a
Méra masik sorozata, a Science Fiction Mesterei,
hdarom év utdn kifulladt. Pedig igen érdekes
valogatasnak igérkezett.

Ujsagok terén nem allunk ilyen jél. Egyelére
még mindig csak a Galaktika az egyetlen rendszeres
sci-fi ijsag, mely 1985-t6] havonta jelenik meg.
Prébélkozasok persze voltak, de mintegy 8-10 szam
utan mindegyik kiadvdny kimult. Pedig nagy

szlikség lenne rajuk, mivel a Galaktika szinte ki-
zarélag csak kilfoldi sci-fi novelldkat k6zol. Az
ATLANTISZ (13 szam!) megsziinésével teret vesztett
a fantasy. A magyar amatdrok is lemondhattak
azokrdl a lapokrél, melyekben rendszeresen megje-
lenhettek novelldik: VEGA (8 szam), VENUSZ (8
szam), ORION (5 szam) €s az ANDROID (4 szdm).
Az egyel6re még meglévé BIBORHOLD és az 1]
reménység, a RUNA csak kevés novellat k6z4l, s
azok is inkabb a szerepjatékokhoz kapcsoldédnak.
Nagyon j6 valogatds az ANALOGIA, de ez a lap
sajnos elég rendszerteleniil jelenik meg, és tdbbnyire
szintén csak kiilfoldi elbeszélésekre tdmaszkodik.

A fanzinok és egyéb amatdr kiadvanyok szinte
teljesen eltlintek a magyar sci-fi palettajarél. Ma
mar csak a Marsyas klub ad ki rendszeresen fanzint
(évente egyet), s félévente egy informécids
kiadvéanyt. A Galaktika Barati Kor klubtagjainak
szama is visszaesett. A kezdeti nekibuzdulds utan,
most kb. 8000 tagot tartanak nyilvan. Szerencsére
az Uj sorozatok koré is szervezddtek klubok
(Valhalla, Cherubion, Phoenix), melyek tabora egyre
nd. Az amatdr sci-fi Klubok megsztintek, vagy profilt
véltva, szerepjaték klubként élnek tovabb. Ezeket
a Magyar Fantasy Egyesiilet prébdlja segiteni,
iranyitani. Er6feszitéseiket nem mindenhol kiséri
megértés, mivel nem egy klub foggal-k6rommel
védi megzavartnak vélt fliggetlenségét. A joszandék
nemegyszer vitdkat, s6t haragot sziilt. Apré kis
bolhak néttek elefantokkd (barmiféle magia nélkiil),
akadalyozva az elérehaladast.

S ez sajnos nem csupdn a szerepjatékosokra
jellemz6. A kényvkiadék kozott is folytonos
ellenségeskedés, vita teszi lehetetlenné az
egylittm{ikodést. A személyeskedés gyakran kap
nyilt férumot, holott az OLVASOT ez egyaltalan
nem érdekli. Neki csak egy a fontos: minél t5bb JO
koényv — sci-fi avagy fantasy — jelenjen meg a
magyar kényvpiacon.
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Uj papkaszt: Antoh pap

Térkapuk — utazas magikus tton
Klanok, rendek: az Anat-akhan
NJK: Mogorva Chei

Térképek: Eren, Gianag, Haonwell
Kis Mészaros (KM) tovabbi kalandjai
Bestidarium — Trollok

Lovak, lovaglas

Uj NJK kaszt: nomdd harcos

Ynevi pénznemek — érték, atvaltas
Ynevrdl részletesebben: Niare

Lankmar — Fritz Leiber vilaga

AD&D

Kalandmodul

Uj NJK kaszt: lankmari tdncosnd
Torpék — életmddjuk, szokdsaik

STAR WARS

Oriascégek

A csillagok haboruja kelléktara: Holotérkép
Naprendszer-leiras - Revant

X-manager — csalj az X-wing programban!

Novella — Poul Anderson: A barbarok
Levelezés

Magia Negra Praktika

Ecsetkoptatd

Rundk — a Berkano és a Kenaz
CD-rovat: Kitaro, Gandalf, Clannad
Filmrovat

Alien vidampark Londonban

Kiilfold és belféld hirei




A VP Klub miikédése amerikai mintat
kovet — magyar darakon. A klubtagsag
évi 1000 Ft - dm ebben az 6sszegben
benne foglaltatik négy On dltal
kivalasztott kotet ara. A tagok héarom
havonta értesitét kapnak a kovetkezd
negyedévben megjelend mivekrél, s
csak annyi dolguk marad, hogy
eldontsék, mely koteteket kivanjak
megkapni. Evi négy kotet valasztésa
esetén nem kell a tagsagi dijon felul
fizetni, barmennyi is legyen a bolti ar. A
tobbi,  tetszéleges = szam0O  kotet
megrendelésekor az arbél  10%
kedvezményt adunk, és nem szdmitunk
fel postakoltséget. Minden kotetet a
megjelenés napjan postazunk. Minden
év végén a tagok olyan nivés
ajandékkotetet kapnak, mely utcai
arusitasra nem keril. Ha tetszik
ajanlatunk, ha a Valhdlla Paholy
Konyvklub tagja kivan lenni, toltse ki az
alabbi belépési nyilatkozatot, és fizesse
be a tagdijat rézsaszin postautalvanyon.
Ne felejtse elkiildeni a belépé nyilat-
kozatot és a befizetést igazolé utalvany
masolatdt a Valhalla Péaholy cimére.
(1016 Budapest, Alséhegy v. 6.)
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A belépési nyilatkozat és a
pénz feladasat igazolé csekk
beérkezése utan a Valhalla
Paholy elkildi a Konyvklub-
hoz tartozast igazolé tagsagi
kartyat és az aktudlis negyed-
évre vonatkozé koényvlistat.
Keérjik, hogy a lista alapjan
eszkozolt megrendelésiiket
az aktudlis negyedév utolsé
havénak elsé napjaig (mar-
cius 1., jUnius 1., szeptember
1., december 1.) adjak
postara, mert csak ebben az
esetben tudunk teljes garan-
ciat véllalni a megrendelés
teljesitésére.

BELEPESI NYILATKOZAT
NEV-
VAROS:
UTCA:
HAZSZAM:

IRANYITOSZAM:

Kérjiik nyomtatott nagybetikkel kitslteni!

A jelentkezési lapot nem kell kivégnia, a fénymésolatét is elfogadjuk.
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A VALHALLA PAHOLY KONYVKLUB TAGJAI ES A

GURU ELOFIZETOI 10% KEDVEZMENﬂ: KAPNAK
MINDEN VASARLASKOR. ~ ,
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